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Capitulo I - Das Disposicoes Preliminares

Art. 1° - Os Jogos Intermunicipais de Rondonia — JIR/2023, manifestacdo do desporto, organizado pelo
Governo do Estado de Rondonia, atraves da Superintendéncia de Estado do Esporte, da Cultura e
Lazer - SEJUCEL, contando com o apoio das Prefeituras Municipais e Entidades de Administracdo do
Desporto de Rondbnia, regular-se-do, genericamente, pela legislacdo vigente aplicavel e,
especificamente, pelas disposicdes contidas neste Regulamento Geral, nos Regulamentos Especificos e
atos administrativos expedidos pela Coordenacédo do evento.

8§ 1° - N&o sera permitida nenhuma mudanca nos Regulamentos Geral e Especificos, salvo algum erro
detectado pela Coordenacédo ou por qualquer outra pessoa a qualquer momento e com aquiescéncia da
Coordenagdo dos Jogos ou por sugestes até a data do prazo final para recebimento do Termo de
Adeséo.

8 2° - A normatizacdo complementar e subsequente, bem como os atos de comunicagdo aos
participantes dos Jogos Intermunicipais de Rondoénia — JIR, formalizar-se-ao através de documentos
oficiais expedidos pela autoridade administrativa, comissées ou 6rgdos competentes.

Art. 2° - As pessoas fisicas e juridicas que participarem dos Jogos Intermunicipais de Rondonia — JIR
serdo consideradas conhecedoras da legislacdo esportiva aplicavel e das disposicGes contidas neste
Regulamento.

Art. 3° - Os Jogos Intermunicipais de Ronddnia — JIR serdo disputados na categoria Adulta, sendo a
faixa etaria definida em funcdo das normas estabelecidas pelas Confederacdes Brasileiras,
respectivamente, de cada modalidade disputada. O evento em sua Fase Final sera disputado no periodo
de 29 de setembro de 2023 a 11 de outubro de 2023 no Municipio de Porto Velho. A Fase Regional
sera disputada nos diversos municipios, com previsdo entre o periodo de 05 de maio a 30 de julho de
2023.

8 1° - Fase Regional, serd disputada pelas modalidades coletivas, que ultrapassarem o numero de
inscricOes estabelecidas em 08(oito).

§ 2° - Fase Final, sera disputada pelas modalidades individuais que forem inscritas originalmente no
Termo de Adesdo sem necessidade de seletiva.

§ 3° - Em relacdo as modalidades coletivas, além do municipio sede que estard classificado
automaticamente em todas as modalidades para a Fase Final, desde que faca Adeséo aos Jogos, serao
classificados os municipios de acordo com o seguinte critério:

I - Os municipios que obtiverem a 1° colocacdo por modalidade e sexo na Fase Regional, respeitando
a Regido a qual pertence.
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Capitulo II - Dos Principios
Art. 4° - Os Jogos Intermunicipais de Rondonia — JIR, tem como base o0s seguintes principios, em
harmonia com os contidos na Lei federal n°9615/98 e na Constitui¢do do Estado de Rondonia:
| — da autonomia;
Il — da democratizacéo;
111 — da liberdade;
IV — do direito social;
V — da diferenciacao;
VI — da identidade nacional;
VIl — da qualidade;
V111 — da descentralizacéo;
IX — da seguranca; e

X — da eficiéncia.

Capitulo Il - Da Finalidade

Art. 5° - Os Jogos Intermunicipais de Rondénia — JIR tem por finalidade aumentar o uso dos recursos e
técnicas disponiveis, adquirindo novas condi¢des na formacéo, atingindo um alto nivel de competéncia
no desenvolvimento das modalidades esportivas, competitividade, condicionamento fisico que lhes
permita sustentar altos niveis da pratica, buscando a exceléncia sem deixar de observar 0s principios
que norteiam o respeito mutuo, a solidariedade, fazendo acontecer o jogo limpo “fair play”.

Capitulo IV - Dos Objetivos

Art. 6° - Sdo objetivos dos Jogos Intermunicipais de Rondbnia — JIR:

| - Promover a integracdo socio esportiva entre varias representacbes municipais e as pessoas que as
integram;

Il - Propiciar o desenvolvimento integral do cidaddo como ser social, autbnomo, democratico e
participante, contribuindo para o pleno exercicio da cidadania;

Il - Compensar os efeitos nocivos da vida moderna, contribuindo para a preservagdo e promocao da
salde humana;
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IV - Gerar atividade econdmica com mercado diferenciado pela oferta de novos empregos, servigos e
bens de natureza esportiva;

V - Estimular o desenvolvimento técnico esportivo das representacbes municipais, buscando avaliar e
apresentar subsidios a partir da andlise cientifica, quantitativa e qualitativa;

VI - Interagir com os demais segmentos afins que contribuem no desenvolvimento do esporte do
Estado de Rondonia.

VIl — Promocéo dos valores éticos e morais
Paragrafo Unico - S&0 objetivos especificos para os Jogos Intermunicipais de Rondonia.

I - Redimensionar os valores socio, cultural e esportivo dos participantes, democratizando a prética
esportiva em todo o Estado;

Il - Representar a expressao maxima do esporte de rendimento do Estado.

Capitulo V - Da Organizacao

Art. 7° - Os Jogos Intermunicipais de Rondénia — JIR sdo organizados, dirigidos e supervisionados
pelo Comité Organizador Estadual (COE), instituido pela SEJUCEL, com a coparticipacdo da
Prefeitura/Orgdo Gestor Esportivo Municipal, da cidade-sede por meio do Comité Organizador Local
(COL), integrando suas ag¢des ao desenvolvimento do evento.

Art. 8% - O Comité Organizador Estadual sera composto por membros indicados pela CEL/SEJUCEL
para comporem as Comissdes de Hospedagem, Alimentacdo, Transporte, Inscricdo e Credenciamento,
Técnica e de Relagdes Publicas.

Paragrafo Unico - Todas as competéncias de cada uma das Comissdes previstas no caput deste artigo
estardo contidas no ato de nomeacéo desta comissao de acordo com caderno de Encargos

Art. 9° - O Comité Organizador Local, devera ser nomeado pelo Prefeito Municipal, indicados pelo
6rgdo gestor do esporte, para compor as Comissdes de Infraestrutura, Transporte Interno, Seguranca e
de Assisténcia Médica.

Paragrafo Unico -Todas as competéncias do COL/Prefeitura firmados entre esta SEJUCEL e as
Prefeituras Municipais estdo contidas no Caderno de Encargos.

Art. 10 - Os atos, as obrigacfes e 0s encargos contraidos ou praticados pelo COL/Prefeitura, no
exercicio de suas atribuicOes, serdo de responsabilidades exclusiva do municipio sede, ndo havendo
responsabilidade subsidiaria pelo COE/SEJUCEL e demais parceiros.

Art. 11 - A estrutura organizacional e funcional do COL sera determinada pelo Prefeito Municipal, de
forma a cumprir com eficiéncia as atribuicdes previstas neste Regulamento, no Caderno de Encargos,
no Caderno de Vistoria e nos atos subsequentes expedidos pela SEJUCEL.
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Capitulo VI - Do Orgio Judicante

Art. 12 — O Tribunal de Justica Desportivo de Rondonia por meio das Comissfes Disciplinares,
exercerdo suas atribui¢des de acordo com o Codigo Rondoniense da Justica e Disciplina Desportiva e
com o Cadigo Brasileiro de Justica Desportiva, decidindo sobre os processos disciplinares e recursos
apresentados durante a realizacao dos Jogos Intermunicipais de Rondonia (JIR).

8 1°- A Comisséo Disciplinar serd composta no primeiro dia dos Jogos.

8§ 2° - Os recursos deverdo ser protocolados na Secretaria Geral dos Jogos, encaminhados ao Presidente
da Comisséo ou do Tribunal. Em casos extraordinarios o recurso podera ser encaminhado a qualquer
momento desde que ndo ultrapasse o prazo estabelecido no CRJDD.

Capitulo VII - Das Penalidades

Art. 13 - As normas e determinac@es quanto a disciplina e conservacédo dos locais utilizados durante o
evento definidos pela Comissdo Organizadora e constante neste Regulamento, deverdo ser cumpridas
integralmente.

§ 1° - E de responsabilidade direta e exclusiva dos municipios participantes os danos, prejuizos e
depredacdes causadas em bens imdveis e/ou moveis utilizados na competicdo por qualquer pessoa
integrante da sua delegacdo esportiva. Em qualquer situacdo o Municipio sede devera ser
imediatamente ressarcido com a reposi¢ao do material ou em valor pecuniério.

§ 2° - No caso da ndo observacdo do disposto no § 1° deste artigo, o faltoso terd sua inscricdo nos
Jogos suspensa até que seja sanada a pena prevista, além das impostas em lei.

Art. 14 - Estard automaticamente suspenso da partida subsequente na mesma modalidade, sexo e
categoria, o atleta, comissdo técnica ou dirigente que:

- No Basquetebol for desqualificado exceto quando ocorrerem as seguintes situacdes: Cometer duas
faltas técnicas, ou duas faltas antidesportivas, ou acumular uma falta técnica com uma falta
antidesportiva ou ainda quando o jogador cometer a quinta [5?] falta pessoal;

- No Futebol Society for expulso ou receber trés (03) cartbes amarelos;

- No Futsal for expulso ou receber trés (03) cartdes amarelos;

- No Handebol for expulso ou desqualificado, no caso de seguir relatorio anexo a simula.
- No Voleibol for desqualificado ou somatério de trés (03) cartdes amarelos.

- No Vaolei de Praia for desqualificado.

§ 1° - A suspensdo de que trata este artigo sera cumprida, independente da decisdo do Orgdo Judicante,
considerando-se como suspensdo automatica.
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§ 2° - E de responsabilidade das equipes disputantes da competicdo, o controle de cartdes e/ou
punicdes recebidas, independente de comunicacao oficial.

§ 3° - A equipe que ndo cumprir com o disposto neste artigo, perdera os pontos da partida, sendo
revertidos os pontos ganhos a equipe adversaria, mantendo-se o placar para efeito de critérios de
desempate.

8 4° - As equipes que utilizarem atletas de forma irregular nas modalidades coletivas, perderdo os
pontos por ventura ganhos na partida, que se reverterdo a equipe adversaria, mantendo-se o placar da
partida, sendo o atleta eliminado da competicdo e encaminhado ao 6rgéo judicante para apreciagdo e
julgamento, a eliminacdo da competicdo ndo acontecerd, caso a irregularidade seja por penalidades
referentes ao artigo 14. Caso tal fato ocorra nas modalidades individuais, o infrator serd considerado
perdedor das lutas, jogos ou provas. Sendo o atleta eliminado da competi¢do e encaminhado ao 6rgdo
judicante para apreciacédo e julgamento

8 5% - As punicOes aplicadas na Fase Regional (caso haja) que ndo tenham sido cumpridas, terdo que
ter continuidade punitiva na Fase Final, tanto as oriundas do Orgdo Judicante quanto as de ordem
técnica.

8 6° - As punicOes transitadas e julgadas na Fase Final deverdo ser cumpridas no ano seguinte na
edicdo do JIR, desde que ndo tenham sido cumpridas no ano do evento.

Capitulo VIII - Do Congresso

Art. 15 - Durante a realizacdo dos Jogos Intermunicipais de Rondbnia — JIR, os municipios
participantes reunir-se-d40 em Congresso, sob a dire¢cdo da CEL/SEJUCEL, a fim de deliberar acerca
das questdes definidas neste Regulamento, qualquer alteracdo ao ja regulamentado, podera acontecer
desde gque haja aquiescéncia da Coordenacdo e unanimidade entre os representantes dos municipios.

§ 1° - Para aprovacdo de deliberacdes que ndo estejam ainda regulamentadas a ser tomada em pauta
devera ser por maioria dos municipios participantes do Congresso.

§ 2° - Cada municipio inscrito podera ser representado por qualquer um dos dirigentes devidamente
credenciado e nomeado pelo chefe do poder publico municipal e regularmente inscrito em sua
delegacdo, durante as varias sessdes do Congresso.

§ 3° - Um dirigente esportivo municipal ndo podera representar mais do que um municipio e um
municipio ndo podera ser representado por mais de um dirigente nas Sessdes dos Congressos.

8§ 4° - Para as Sessdes dos Congressos, 0 ndo comparecimento do municipio participante, implicara na
impossibilidade de requerer impugnacdo de qualquer uma das decisOes adotadas, exceto no caso de
violagdo legal.
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§ 5° - Nas sess0es, terdo direito a voto somente 0s municipios participantes e serdo registradas em ata,
secretariada por um ad-hoc, presidida pelo representante da Coordenadoria de Esporte e Lazer da
Sejucel, ao qual tera o direito ao voto minerva.

8§ 6° - As despesas para participagdo nos Congressos correrdo por conta dos interessados.
Art. 16 - O Congresso abrange todas as etapas dos Jogos Intermunicipais de Rondénia — JIR.

Paragrafo Unico - Seréo realizadas reunides nas modalidades que a Coordenagdo dos Jogos entender
que ha necessidade, no dia anterior da competicdo na Fase Final dos Jogos, com horérios divulgados
em boletins.

Capitulo IX - Da Sede Dos Jogos

Art. 17 - A sede dos Jogos Intermunicipais de Ronddnia — JIR para o exercicio de 2023 na Fase Final,
serd no municipio de Porto Velho no de 29 de setembro de 2023 a 11 de outubro de 2023.

Capitulo X - Das Inscricoes

Art. 18 -Todos os municipios participantes dos Jogos Intermunicipais de Ronddnia — JIR deverdo
realizar suas inscricdes de modalidades, atletas e dirigentes, conforme o estabelecido no presente
Regulamento.

§1°. Somente para as inscri¢cdes de atletas, além dos documentos previstos sera obrigatério o Titulo de
Eleitor, documento exigido para comprovacao de domicilio eleitoral, exceto aqueles nascidos a partir
de 01 de janeiro 2005 que ndo possuirem o Titulo de Eleitor, sera exigida uma declaragdo dos pais ou
responsaveis legais atestando a residéncia no estado e municipio de origem e assinado pelo Gestor
Local declarando “FE PUBLICA”.

§ 2° - Ser4 obrigatorio para todos os participantes inscritos no evento (Atletas, Comissdo Técnica e
Dirigentes, um atestado que comprove sua condicdo de salde, devera ser inserido no ato da inscricdo e
apresentado o original no Congresso Técnico. Sem tal documentacdo, o faltoso (a) tera suspensa sua
participacdo nos Jogos até que regularize sua situacdo. Documento obrigatério na fase regional e final.

83°. Os jogos serdo disputados por selecdes municipais, cada municipio tera uma representatividade
(uma inscricdo por modalidade/sexo).

Art. 19 - Termo de Adesdo: Os Municipios que tiverem interesse em participar do X1V Jogos
Intermunicipais de Ronddnia - JIR 2023, deverdo enviar para a Coordenacdo de Esportes e Lazer o
TERMO DE ADESAO DE PARTICIPACAO com aceitacio do Prefeito conforme Calendario do
JIR/2023. O modelo Oficial sera disponibilizado via e-mail as prefeituras municipais, que devera ser
respondido através do e-mail jirrondonia@gmail.com ou protocolado na Superintendéncia da
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Juventude, Cultura, Esporte e Lazer/SEJUCEL até o dia 17 de mar¢o de 2023 até as 13h00min e via e-
mail até o dia 19 de marco de 2023.

§ 1° - Os Municipios participantes que enviarem o TERMO DE ADESAO DE PARTICIPACAO,
poderdo solicitar desisténcia total ou parcial, sequindo o seguinte critério:

a) Modalidades Coletivas: até a data do Congresso Técnico da Fase Regional
b) Modalidades Individuais até o dia 25 de agosto de 2023.

§ 2°- Considera-se o JIR — Jogos Intermunicipais de Ronddnia, como um evento Unico, desde o termo
de adesdo até a fase final, cabendo aos municipios cumprir as regras estabelecidas neste regulamento
em todas as suas fases.

Art. 20 - Inscricbes dos Atletas, Comissdo Técnica e Dirigentes: As inscricdes dos atletas,
dirigentes e comissdo técnica por modalidade e sexo serdo realizadas de forma eletrdnica
disponibilizada pela SEJUCEL, com o periodo a ser determinado pela CEL/SEJUCEL, da seguinte
forma:

X Fase Regional: 27 de fevereiro de 2023 a 15 de abril de 2023 até as 22h59min (Horario
de Rondénia).

X Fase Final: 07 de agosto de 2023 a 15 de setembro de 2023 as 22h59min (Horario de
Rondonia).

§1°- A Documentacéo dos atletas, dirigentes e comissdo técnica, serd informada toda através inscrigdo
online, obrigatorio: nome completo, data de nascimento, foto (3x4), nimero RG, Numero CPF,
Numero da Cédula de Identidade de Estrangeiro expedida pela Policia Federal, Nimero e Estado de
Origem do Titulo de Eleitor e Atestado Médico que devera ser anexado na ficha de inscricdo na fase
regional e final.

§2°- Comisséo Técnica e Dirigentes ndo sera obrigatdrio a apresentacdo do Titulo de Eleitor.

83°- O atleta que por motivo de idade ndo possuir o TITULO DE ELEITOR serd exigida uma
declaracdo dos pais ou responsaveis legais atestando a residéncia no estado e municipio de
origem e assinado pelo Gestor Local declarando “FE PUBLICA”, que devera ser anexa a
INScricao.

84°- Os atletas, dirigentes e comissdo técnica que nao atenderem todos os procedimentos contidos no
paragrafo 1° deste artigo, ficardo com pendéncia nas inscri¢oes, e terdo que regularizar respeitando o
prazo estipulado, caso contrario, a inscricdo ndo sera homologada, em consequéncia, ficardo
impossibilitados de participarem do XIV Jogos Intermunicipais de Rondénia 2023.

85°- O atleta, dirigente e comisséao técnica s poderdo ser inscrito por 01 municipio por fase.

86°- Os técnicos e assistentes técnicos, poderdo atuar como atletas, desde que seja pelo
mesmo municipio e em qualquer modalidade ao qual estiver inscrito.

87°- Com excecdo do Chefe de Delegacdo e Chefe de Delegacdo Adjunto, todos que estiverem
inscritos pelo municipio com outra funcao, poderdo atuar também como atleta.
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88°- Nao ha impedimento aos arbitros de atuarem como atletas em fases distintas dos jogos (regional e
final), 0 mesmo procedimento aplica-se aos atletas que optarem em atuarem como arbitro.

89°- Pessoas envolvidas na Coordenagdo Estadual e Local, ndo poderdo atuar como ATLETAS,
TECNICOS, ASSISTENTES TECNICOS, DIRIGENTES OU QUALQUER OUTRA FUNCAO
dentro das Delegac6es dos Municipios participantes.

810- As inscricOes de atletas da Fase Final poderédo ser diferentes da Fase Regional, na situacdo do
atleta que jogar por um municipio na Fase Regional, 0 mesmo podera atuar na Fase Final por outro
municipio, desde que, a modalidade que ele participou ndo tenha sido classificada, tendo sua
participacdo liberada para qualquer modalidade.

O Atleta que jogar por certa modalidade na Fase regional e o municipio se classificar nesta
modalidade, o0 mesmo podera ser inscrito em qualquer outra modalidade que o municipio participar da
fase final dos jogos

811 - Caso haja inscricdo do atleta na fase regional, mas a seletiva ndo aconteca ele estara liberado
para participar por outro municipio.

812 - Havendo a Fase Regional e o atleta inscrito no municipio ndo ter caracterizado sua participagdo
na competicdo (inserido em simula) o mesmo também estara liberado para participar por outro
municipio.

§13 - SUBSTITUICAO DE ATLETAS: Néo serdo permitidas substituicdes de atletas, depois das

inscricbes consumadas na Fase Regional. Na Fase Final poderdo acontecer substituicdes desde que,
estejam enquadradas no Artigo 28 paragrafos 2° e 3°, e Artigo 32 Paragrafo Unico

814 - Apo6s o periodo de adesdo o numero de inscricdo de municipios for maior que 08 (oito), nas
modalidades coletivas em cada sexo, havera uma competicdo seletiva (Fase Regional), objetivando
atingir o nimero maximo estabelecido. Exceto na modalidade de Vélei de Praia, que tera a fase
Regional se a inscricdo for maior que 16(dezesseis)

815 - Caso haja a seletiva, serd disputada de acordo com o nimero de participantes sendo de
competéncia da SEJUCEL, elaborar a estratégia e forma de disputa, definidas nos Congressos da Fase
Regional.

816 - As modalidades individuais e coletivas serdo disputadas na Fase Final, desde que tenham um
minimo de 03 (trés) municipios inscritos e homologados em cada sexo. Caso depois de homologados
0s municipios deixarem de comparecer a competicao, a disputa acontecera mesmo com 02 municipios,
caso haja apenas um municipio presente, 0 mesmo sera declarado campedo da modalidade.

817 - Os municipios poderdo inscrever em suas respectivas delegacdes as seguintes comissGes com o
respectivo nimero méaximo de dirigentes;

I - 1 (um) Chefe de Delegacéo (obrigatorio);

Il - 1 (um) Chefe de Delegacgéo adjunto (optativo)
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Il -1 (um) profissional da area médica (meédico, fisioterapeuta ou enfermeiro), devidamente
credenciado em seu respectivo Conselho Regional (optativo);

IV -1 (um) assessor de imprensa, devidamente credenciado junto ao DRT ou entidade classista
(optativo);

V - 2 (dois) assessores de apoio (motorista, acompanhante feminino, psicélogo e outras funcdes desde
que seja em comum acordo com a Coordenacédo dos Jogos (optativo);

VI - 4 (quatro) massagistas, sendo 2 (dois) para competicdo coletivas e 2 (dois) modalidades
individuais e desde que comprovem a sua funcéo através de documento oficial.

818 - Para a inscri¢cdo na Fase Final dos dirigentes o quantitativo maximo, devera obedecer a seguinte
proporcionalidade em relagdo ao quantitativo de atletas:

Quantitativo de Participantes Quantitativos de Dirigentes no JIR 2023

| - mais de 200 10 dirigentes

Il - de 150 a 199 08 dirigentes

Il - de 100 a 149 07dirigentes

IV - de 50 a99 06 dirigentes

V-della49 05 dirigentes

VI- menosde 11 04 dirigentes

819 - O Chefe de Delegagdo sera o responsavel perante a Comissdo Organizadora de todos os atos
legais e administrativos da sua Delegacdo e em hipotese alguma podera ser inscrito como atleta na
competicdo, podendo atuar em qualquer outra funcdo em suas respectivas delegacgdes, inclusive nas
funcbes que exigem credenciamento em seus respectivos Conselhos, desde que esteja habilitado para
tal.

820 - Comissao Técnica: Os técnicos e Assistentes Técnicos deverdo estar devidamente registrados
junto ao CREF/RO nas modalidades coletivas e individuais, exceto nas modalidades de Capoeira,
Jud6, Taekwondo e Karate, conforme quadro abaixo:

Modalidades Coletivas

NUmero de Técnicos e Assistentes (por municipio)
Masculino Feminino
Coletivas Técnico Assistente Técnico Assistente
Basquetebol 1 1 1 1
Futebol Society
Futsal
Handebol
'Voleibol
\V6lei de Praia

Modalidades
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Modalidades Individuais

Numero de Técnicos e Assistentes (por municipio)

Masculino Feminino
Individuais Técnico Assistente Técnico Assistente
Atletismo 1 1
Capoeira
Ciclismo

Judd

Karaté
Taekwondo
Ténis de Mesa
Xadrez 1 1

Modalidades

Art. 21- O atleta que for inscrito por mais de um municipio e o gerenciador de competicdo nao
detectar, tera sua inscricdo validada pelo municipio onde ele atuou primeiro nas modalidades coletivas
e ou individuais.

§ 1°- Caso o atleta tenha se comprometido oficialmente com mais de um municipio, 0 mesmo estara
suspenso do evento até que tal situacao seja transitada e julgada pelo TJD.

§ 2° - O atleta poderé ser inscrito pelo mesmo municipio em duas (2) modalidades coletivas e duas (2)
modalidades individuais, por fase. Caso atletas estejam inscritos em mais de uma modalidade, a
responsabilidade de participacdo nos jogos € de sua equipe, ndo cabendo adaptacdes a tabela de jogos
nas modalidades coletivas ou na programacao das competicdes de modalidades individuais.

8§ 3°- Considera-se a disposi¢do do municipio e caracterizada sua participacdo na competicdo o atleta
que participar de jogo, lutas e provas do referido municipio ou anotado pela arbitragem em sumula
com sua respectiva numeracao.

§ 4°- Serd de inteira responsabilidade dos atletas, dirigentes e municipios participantes, a participacao
de atleta por dois ou mais municipios ha mesma competicao ou qualquer outra irregularidade.

8 5° As questdes de natureza contratual devem ser dirimidas entre contratante e contratadas, ndo
sendo objeto de analise pela Justica Desportiva.

Art. 22 - A qualquer tempo a COE podera rever os processos de inscricdo de modo geral ou qualquer
outra anormalidade. Se nesta revisdo for apurada alguma irregularidade de atletas, dirigentes ou
municipios, 0s mesmos estardo passiveis das penalidades previstas no CRJDD.

Paragrafo Unico - Poderdo ser também responsabilizados pelas irregularidades de que trata este
artigo, o Dirigente Esportivo Municipal e/ou Técnico da respectiva modalidade esportiva.
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Capitulo XI - Da Participacao

Art. 23 — Os Jogos Intermunicipais de Rondonia — JIR, seréo disputados por selecdes municipais no
sexo feminino e masculino, nas seguintes modalidades com atletas nascidos conforme segue:

Modalidades

Nascidos até

Basquetebol

31/12/2007

Futebol Society, Futsal e Handebol

31/12/2007

Judd

31/12/2008

Atletismo

31/12/2007

Capoeira

31/12/2007

Karaté Kata e Kumite

31/12/2005

Karaté Kata

31/12/2007

Taekwondo

31/12/2007

Ciclismo

31/12/2007

Ténis de Mesa

31/12/2007

'Voleibol e Voblei de Praia

31/12/2007

Xadrez

Livre

Capitulo XII - Da Identificacao

Art. 24 - Os participantes do evento para atuar na competicdo na Fase Final deverdo apresentar ao
responsavel pela identificacdo, o Cracha homologado pela Secretaria Geral, sem o documento citado
ficardo impossibilitados de participar da competicdo, caso ndo seja disponibilizado o Cracha pela
Coordenacdo, a documentacdo exigida sera a mesma da Fase Regional.

Paragrafo Unico — Na Fase Regional, os documentos exigidos serdo os seguintes:

I - Cédula de Identidade (RG) expedida pelas Secretarias de Seguranca Publica através dos Institutos

de Identificacdo de qualquer um dos Estados-membros da Republica Federativa do Brasil;

Il - Carteira de Identidade Militar;

111 - Cédula de Identidade de Estrangeiro expedida pela Policia Federal;

IV - Carteira Nacional de Habilitac&o (fisica ou virtual);

V - Cédula de Identidade Profissional dos Conselhos de Classe;

VI - Carteira de Trabalho;
VII - Passaporte
VIII - e-Titulo
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OBS: Estes documentos poderdo ser cOpia autenticada em cartério, o documento devera gozar de fé
publica em todo territorio nacional, possuir fotografia do seu portador ndo podera estar com o prazo de
validade vencido.

Art. 25 — Verificada a fraude e falsificagdo de documentos, o infrator terd sua inscricdo suspensa e
denunciado a Justica desportiva, podendo ainda o caso ser encaminhado a Justica Comum para
providéncias.

Capitulo XIII - Das Modalidades

Art. 26 - As modalidades esportivas oficiais que serdo disputadas nos Jogos Intermunicipais de
Rondénia — JIR, com o respectivo nimero maximo de atletas permitido por modalidade e sexo, para
realizacdo de provas, jogos e lutas sdo as seguintes:

ATLETAS POR DELEGACOES
MASCULINO FEMININO
Basquetebol 12 12
Futebol Society 14 14
Futsal 14 14
Handebol 16 16
Voleibol 12 12
Volei de Praia 2 2
Atletismo 15 15
Ciclismo
Capoeira
Karaté
Judd
Taekwondo
Ténis de Mesa

Xadrez** 5
**Na modalidade de Xadrez, o nimero de inscrito é de no minimo 3 e 5 no maximo

Modalidades

§ 1° - Conforme Resolugdo n°015/2019 — Conselho Estadual de Desporto e Lazer — Conedel — fica
limitada a 30% (trinta por cento) a participacdo de atletas de outros estados do territério nacional, bem
como, de outros paises.

§ 2° - Serdo considerados atletas do estado, aqueles que comprovarem através do Titulo de eleitor sua
residéncia eleitoral

§ 3° - Os atletas estrangeiros que residem em Rondonia devem apresentar um documento oficial que
comprovem sua residéncia no Estado, para serem considerados atletas do Estado.
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8 4° - Os atletas estrangeiros que nao residem em Rondonia, serdo classificados como Atletas de Fora,
entrando na proporcionalidade de 30% (trinta por cento) desde que apresentem a Cédula de Identidade
de Estrangeiro expedida pela Policia Federal/Passaporte

Art 27 - Quando o célculo para determinar o quantitativo estabelecido e a fracao for igual ou superior 5
(cinco), eleva-se para o nimero inteiro subsequente, conforme tabela abaixo:

ATLETAS DE OUTROS ESTADOS OU INTERNACIONAL
MASCULINO FEMININO

Basquetebol 4 4

Futebol Society

Futsal

Handebol

Voleibol

\V6lei de Praia

Atletismo

Ciclismo

Capoeira

Judé

Karaté

Taekwondo

Ténis de Mesa

Xadrez

Modalidades

NIFRINWININDIN OO D>
NIRLINWININDINO|Rr|RRO|A D>

Capitulo XIV- Da Competicao

Art. 28 - O sistema de competicdo dos esportes individuais obedecerad as determinagfes contidas no
Regulamento especifico e nos congressos técnicos de cada modalidade.

§ 1°- Ndo havera Fase Regional, os municipios que fizerem Adesdo aos Jogos, estardo classificados
automaticamente para a Fase Final. Os municipios participantes deverao inserir, no sistema online de
inscricdo, no periodo de 07 de agosto de 2023 a 15 de setembro de 2023 até as 22h59min (horério de
Ronddnia), a relacdo nominal Unica da delegacdo com o maximo de atletas conforme quantitativo
abaixo discriminado:

INSCRICAO FINAL
MASCULINO FEMININO
Atletismo 15
Capoeira
Ciclismo
Judd
Karaté
Taekwondo
Ténis de Mesa
Xadrez**

m- SHUCEL Governo do Estado de

PREFEITURA JOGOS Superintendéncia Estadual da ~ B¥AS RDNDGN'A
PORTO VELHO w _ ) 4
SEMES SECRETARIA ' I INTERMUNICIPAIS Juventude, Cultura, Esporte e Lazer ¥

DE RONDONIA

Modalidades




§ 2°- Sendo permitida a troca de atletas até o dia 20 de setembro de 2023 — diretamente com a
Secretaria Geral, seguindo o seguinte critério:

I —no maximo 04 (quatro) atletas na modalidade de Atletismo;

Il - e no maximo 02(dois) nas demais modalidades: Capoeira, Ciclismo, Jud6, Karaté, Tekwondo e
Xadrez;

I11 — e no maximo 01 (um) na modalidade de Ténis de Mesa.

§ 3% - As trocas nas modalidades de Atletismo deverdo obedecer as provas correspondentes, bem
como, nas modalidades de Capoeira, Judd, Karaté e Taekwondo devera obedecer ao critério dos pesos

Art. 29 - O sistema de competicdo dos esportes Coletivos obedecera as determinacdes contidas no
Regulamento especifico e nos congressos técnicos de cada modalidade.

§ 1° - Nas modalidades coletivas, havera Fase Regional (Seletiva), caso o nimero de inscri¢des
ultrapasse o estabelecido de 08 (oito) Municipios participantes por modalidades em ambos 0s sexos,
com excecdo da modalidade de Vélei de Praia, que ndo deve ultrapassar o nimero de 16 (dezesseis
inscritos).

8 2 ° - Os municipios participantes da Fase Regional deverdo inscrever-se no periodo de 27 de
fevereiro de 2023 a 15 de abril de 2023 até as 22h59min (horario de Rondobnia), a relagdo nominal da
delegacdo conforme quantitativo abaixo discriminado, nesta fase ndo podera ter alteracbes e nem
complementag&o de inscrigoes.

INSCRICAO INICIAL
MASCULINO FEMININO
Basquetebol 25 25
Futebol Society 28 28
Futsal 28 28
Handebol 28 28
Voleibol 25 25
\6lei de Praia 4 4

Modalidades

Art. 30 - Participacdo de Atletas Fase Regional: Os municipios participantes poderdao usar todos o0s
seus atletas inscritos nas modalidades coletivas durante toda a Fase Regional. Mas deverdo entregar ao
Representante da SEJUCEL até 30 (trinta) minutos antes do Jogo a DOCUMENTACAO oficial
exigida, respeitando o numero de atletas que conforme regulamentacdo, possam atuar na partida.

Art. 31 - A Fase Regional sera disputada respeitando a localizacdo geografica conforme quadro abaixo.
A forma de disputa sera definida pela Coordenacdo dos Jogos, nos Congressos Técnicos.
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REGIAO |

REGIAO Il

REGIAO Il

REGIAOQ IV

REGIAO V

REGIAO VI

REGIAO VII

Porto Velho

Ariquemes

Jaru

Presidente M édici

Cacoal

Rolim de Moura

Vilhena

Guajara-Mirim

Rio Crespo

Nova Uniao

Teixerépolis

Pimenta Bueno

Santa Luzia

Colorado

NovaMamoré

Alto Paraiso

Mirante da Serra

Urupa

Espigédo do Oeste

AltaFloresta

Cerejeiras

Candeias do Jamari

Monte Negro

Vale do Paraiso

Alvorada do Oeste

Min. M ario Andreaza

Nova Brasilandia

Pimenteiras

ltapud do Oeste

Campo Novo

Vale do Anari

Sé&o Francisco

Parecis

Alto Alegre

Cabixi

Buritis

Theobroma

Séo Miguel

Séo Felipe

Castanheira

Chupinguaia

Cacaulandia

Gov.Jorge Teixeira

Seringueiras

Primavera

Novo Horizonte

Corumbiara

Cujubim

Ouro Preto

JiParana

M achadinho

CostaMarques

8 1° — Estardo classificados para a disputa da Fase Final dos Jogos:

| | - Modalidades Individuais - Todos que aderirem a Competicdo através do termo de Adesao.

Il - Modalidades Coletivas — Basquetebol, Futebol Society, Futsal, Handebol e Voleibol, seguem o
seguinte critério:

[l.I — Municipio Sede,

ILI - Os municipios que obtiverem a 12 coloca¢do por modalidade e sexo na Fase Regional,
respeitando a Regido a qual pertence, caso 01(uma) ou mais Regides ndo tenha inscricdo, a Regido
gue tiver um numero maior de inscri¢cdes tera direito a(s) vaga(s). Em caso de empate de regionais
com mesmo numero de participantes na modalidade, tera direito as vagas em questdo o municipio
gue tenha a melhor colocacdo na modalidade no JIR 2019, caso as equipes empatadas ndo tenham
participado da modalidade, serd selecionado o municipio com melhor classificacdo geral no JIR 2019.
Se por ventura ndo tenham participado do JIR 2019 a decisdo serd por sorteio. Anexo 01 -
Classificacdo Geral do Xlll Jogos Intermunicipais de Rond6nia — JIR 2019.

ILIIl -Teremos entdo o limite maximo de inscritos por modalidade e sexo de 08 (oito) equipes.

I.LIV - Quando as inscricbes ndo ultrapassarem o numero de 08 (oito), todos estardo classificados
automaticamente para a Fase Final dos Jogos, ndo havendo a Fase Regional.

Il — Vélei de Praia - segue o seguinte critério:

lIl.I Municipio Sede

lIL.II - Os municipios que obtiverem a 12 e 22 colocagado por sexo na Fase Regional, respeitando a
Regido a qual pertence, para completar o limite maximo de 16(dezesseis) equipes, serd classificado
também o 32 colocado da regido que tiver mais inscri¢cdes. Apods tal procedimento, ndo ter atingido o
limite maximo de 16 equipes a (s) Regido (2) que tiverem um numero maior de inscricdes tera
direito a (s) vaga (s). Em caso de empate de regionais com mesmo numero de participantes na
modalidade, terd direito as vagas em questdo o municipio que tenha a melhor colocacdo na
modalidade no JIR 2019, caso as equipes empatadas ndo tenham participado da modalidade, serd
selecionado o municipio com melhor classificacdo geral no JIR 2019. Se por ventura ndo tenham
participado do JIR 2019 a decisdo serd por sorteio. Anexo 01 - Classificacdo Geral do Xlll Jogos
Intermunicipais de Rondoénia —JIR 2019.

lL.III -Teremos entdo o limite maximo de inscritos por modalidade e sexo de 16(dezesseis) equipes.

LIV - Quando as inscricdes ndo ultrapassarem o numero de 16 (dezesseis), todos estardo
classificados automaticamente para a Fase Final dos Jogos, ndo havendo a Fase Regional.
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Art. 32 - Na Fase Final os municipios participantes deverdo inserir, no sistema online de inscrigédo, no
periodo de 07 de agosto de 2023 a 15 de setembro de 2023 até as 22h59min (horéario de Rondénia), a
relacdo nominal Unica da delegacdo com o maximo de atletas conforme quantitativo abaixo
discriminado:

INSCRICAO INICIAL — FASE FINAL
MASCULINO FEMININO
Basquetebol 12 12

Futebol Society 14 14
Futsal 14 14
Handebol 16 16
Voleibol 12 12
\V6lei de Praia 2 2

Modalidades

Paragrafo Unico - Sendo permitida a troca de atletas até o dia 20 de setembro de 2023, de no maximo
04 (quatro) atletas por modalidade e ou sexo com excecdo o Volei de Praia que poderé trocar até 02
(dois) atletas.

Art. 33 - Para a Fase Final, nas modalidades coletivas, as composi¢des das chaves obedecerdo aos
seguintes critérios.

§ 1° - Sendo escolhidos como CABECAS DE CHAVES os seguintes Municipios e serdo distribuidos
conforme diagrama abaixo:

| -De 6 a 8 equipes

a) 12 Cabeca de Chave A: Municipio sede,

b) 22 Cabeca de Chave B: Municipio Campedo de 2019

Il - De 09 a 11 Equipes

a) 12 Cabeca de Chave A: Municipio sede,

b) 22 Cabeca de Chave B: Municipio Vice- Campedo de 2019, e

c)32 Cabega de Chave C: Municipio Campedo de 2019

Il — De 12 a 16 Equipes

a) 12 Cabeca de Chave A: Municipio sede,

b) 22 Cabeca de Chave B: Municipio 32 Colocado de 2019,

c) 32 Cabega de Chave C: Municipio Vice-Campedo de 2019, e

d) 42 Cabega de Chave D: Municipio Campedo de 2019

IV — Mais de 17 Equipes — sera definido em Congresso

§ 22 - Na auséncia do participante chama-se o subsequente

§ 32 - Quando acontecer a situacdo de termos, chaves com menor ou maior nimero de participante, a
definicdo sera por sorteio.
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Capitulo XV - Do Sistema de Competicao
Modalidades Coletivas

Art. 34 - Na Fase Final o sistema de competicdo dos Jogos Intermunicipais de Rondonia — JIR, nas
modalidades de Basquetebol, Futebol Society, Futsal, Handebol Voleibol e Vdlei de Praia, serao
seguinte:

§ 1° - De 3 Equipes - Seréa disputada em rodizio simples, sendo a classificagdo definida pelo nimero
de pontos. Caso haja equipes com a mesma pontuacdo serdo utilizados os critérios estabelecidos no
artigo 38 deste Regulamento.

§ 2°- De 4 a 5 Equipes - Sera disputada em 02 (duas) fases: Classificatdria e Final.

1- Fase Classificatéria: Sera disputada em rodizio simples, sendo a classificacdo definida pelo
numero de pontos. Caso haja equipes com a mesma pontuacdo serdo utilizados os critérios
estabelecidos no artigo 38 deste Regulamento.

2- Final: Sera disputada pelas 02(duas) equipes de melhor classificacdo na fase anterior em jogo
Unico, caso esta partida termine empatada, a decisdo sera por Tiro de 7 metros(Handebol),
Penalty(Futsal) e Shoot Out (Futebol Society)

§ 3°-De 6 a 8 Equipes — Sera disputada em 03 (trés) fases: Classificatéria, Semifinal e Final.

1- Fase Classificatéria: Sera disputada em 02 (duas) chaves, em sistema de rodizio simples — todos
contra todos — dentro de cada chave;

- Classificar-se-do para semifinal os 02 (dois) melhores indices técnicos de cada chave. Caso haja
equipes com a mesma pontuacdo serdo utilizados os critérios estabelecidos no artigo 38 deste
Regulamento.

2- Fase _Semifinal: Sera disputado em cruzamento olimpico, em jogo Unico e eliminatério pelas 04
(quatro) equipes melhores colocadas na fase classificatdria. Caso a partida termine empatada, a decisao
sera por Tiro de 7 metros(Handebol), Penalty(Futsal) e Shoot Out (Futebol Society)

INDICE TECNICO DA FASE CLASSIFICATORIA
EQUIPE A PLACAR EQUIPE B
1° CHAVE A X 2° CHAVE B
1° CHAVE B X 20 CHAVE A
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3- FEinal: Sera disputada entre as equipes participantes da Semifinal da seguinte forma:

3.1 - Em jogo Unico e eliminatorio. Caso a partida termine empatada, a decisdo serd por Tiro de 7
metros(Handebol), Penalty(Futsal) e Shoot Out (Futebol Society)

INDICE TECNICO DA FASE SEMIFINAL
JOGO EQUIPE A PLACAR EQUIPE B
Deciséo 3° Lugar Perdedor Jogo 01 X Perdedor Jogo 02
Deciséo 1° Lugar Vencedor Jogo 01 X Vencedor Jogo 02

§ 4°- De 09 Equipes - — Sera disputada em 03 (trés) fases: Classificatéria, Semifinal e Final
1- Fase Classificatéria: Sera disputada em 03 (trés) chaves de 03(trés) equipes cada em sistema de rodizio

simples — todos contra todos — dentro de cada chave;

- Classificar-se-ao para semifinal o primeiro colocado de cada chave(A,B, e C) e o segundo melhor
colocado(indice técnico) dentre as 03(trés) chaves.

2- Fase Semifinal: Ser4 disputado em cruzamento olimpico, pelas 04 (equipes) equipes melhores colocadas
na fase classificatoria:

INDICE TECNICO DA FASE CLASSIFICATORIA

EQUIPE A PLACAR EQUIPE B

1° CHAVE A X 2° COLOCADO(A ou B ou C)

1° CHAVE B X 1°CHAVE C

3- Final: Sera disputada entre as equipes participantes da Semifinal da seguinte forma:

INDICE TECNICO DA FASE SEMIFINAL

JOGO EQUIPE A PLACAR EQUIPE B

Decisao 3° Lugar Perdedor Jogo 01 X Perdedor Jogo 02

Decisédo 1° Lugar Vencedor Jogo 01 X Vencedor Jogo 02

§ 6°- 10 Equipes — Sera disputada em 03 (trés) fases: Classificatoria, Semifinal e Final

1- Fase Classificatéria: Sera disputada em 03 (trés) chaves, A e B e C em sistema de rodizio simples
— todos contra todos — dentro de cada chave;
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- Classificar-se-8o para semifinal o primeiro colocado das Chaves com menor n° de equipes e 0
primeiro e o segundo colocado da Chave com maior n° de equipes.

2 - Fase Semifinal: Sera disputado em cruzamento olimpico, em jogo Unico e eliminatério pelas 04
(quatro) equipes melhores colocadas na fase classificatoria. Caso a partida termine empatada, a
deciséo sera por Tiro de 7 metros(Handebol), Penalty(Futsal) e Shoot Out (Futebol Society)

INDICE TECNICO DA FASE CLASSIFICATORIA

EQUIPE A PLACAR EQUIPE B
1° CHAVE A X 2° CHAVE (maior n° equipe)
1° CHAVE B X 1°CHAVE C

3 -Final: Sera disputada em Eliminatoria Simples. Caso a partida termine empatada, a decisao sera
por Tiro de 7 metros (Handebol), Penalty (Futsal) e Shoot Out (Futebol Society)

INDICE TECNICO DA FASE SEMIFINAL
JOGO EQUIPE A PLACAR EQUIPE B
Decisédo 3° Lugar Perdedor Jogo 01 X Perdedor Jogo 02
Decisdo 1° Lugar Vencedor Jogo 01 X Vencedor Jogo 02

§ 5°%- De 11 Equipes — Sera disputada em 04 (quatro) fases: Classificatdria, Quarta de Final,
Semifinal e Final

1- Fase Classificatoria: Sera disputada em 03 (trés) chaves, A, B e C em sistema de rodizio simples
— todos contra todos — dentro de cada chave;

- Classificar-se-do para a Quarta de Final o primeiro e o segundo colocado da Chave com menor n° de
equipe e o primeiro, segundo e terceiro colocados das Chaves com maior n° de equipes.

2 - Fase Quarta de Final Seréa disputada em Eliminatoria Simples. Caso a partida termine empatada, a
decisdo sera por Tiro de 7 metros(Handebol), Penalty(Futsal) e Shoot Out (Futebol Society)

Indice Técnico da Fase Classificatéria
Jogo | Equipe | Placar Equipe
1 1° chave A X 1° melhor 3° colocado chaves — Maior nimero de participantes
2 1° chave B X 2° melhor 3° colocado chaves — Maior numero de participantes
3 1° chave C X 2° chave B
4 2° chave A X 2° chave C

3- Fase Semifinal: Sera disputada em Eliminatoria Simples. Caso a partida termine empatada,
a decisdo sera por Tiro de 7 metros (Handebol), Penalty (Futsal) e Shoot Out (Futebol Society)

INDICE TECNICO DA FASE CLASSIFICATORIA
EQUIPE A PLACAR EQUIPE B
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5 Vencedor Jogo 1 X Vencedor jogo 2

6 Vencedor jogo 3 X Vencedor jogo 4

4 - Final: Sera disputada em Eliminatoria Simples. Caso a partida termine empatada, a decisao sera
por Tiro de 7 metros(Handebol), Penalty(Futsal) e Shoot Out (Futebol Society)

INDICE TECNICO DA FASE SEMIFINAL
JOGO EQUIPE A PLACAR EQUIPE B
Decisdo 3° Lugar Perdedor Jogo 01 X Perdedor Jogo 02
Decisdo 1° Lugar Vencedor Jogo 01 X Vencedor Jogo 02

8 6° - De 12 a 16 Equipes — Sera disputada em 04 (Quatro) fases: Classificatoria, Quarta de Final,
Semifinal e Final.

1- Fase Classificatéria: Sera disputada em 04 (quatro) chaves, em sistema de rodizio simples — todos
contra todos — dentro de cada chave;

- Classificar-se-do para Quarta de Final os 2 (dois) primeiros colocados de cada chave.

2 - Fase Quarta de Final: Sera disputada em Eliminatdria Simples. Caso a partida termine empatada,
a decisao sera por Tiro de 7 metros (Handebol), Penalty(Futsal) e Shoot Out (Futebol Society)

Indice Técnico da Fase Classificatoria
Jogo | Equipe Placar Equipe
1 1° chave A X 2° chave D
2 1° chave B X 2° chave C
3 1° chave C X 2° chave B
4 1° chave D X 2° chave A

3 - Fase Semifinal: Sera disputada em Eliminatéria Simples. Caso a partida termine empatada, a
decisdo sera por Tiro de 7 metros(Handebol), Penalty(Futsal) e Shoot Out (Futebol Society)

Indice Técnico da Fase Quarta de Finais
Jogo Equipe Placar Equipe
5 vencedor jogo 01 X vencedor jogo 02
6 vencedor jogo 03 X vencedor jogo 04

4- Fase Final: Sera disputada em Eliminatoria Simples. Caso a partida termine empatada, a decisao
sera por Tiro de 7 metros(Handebol), Penalty(Futsal) e Shoot Out (Futebol Society)

Indice Técnico da Fase Semifinais
Jogo Equipe Placar Equipe
Decisdo 3° Lugar | perdedor jogo 01 X perdedor jogo 02
Deciséo 1° Lugar | vencedor jogo 01 X vencedor jogo 02
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§ 7° - VOLEI DE PRAIA - Em casos excepcionais podera haver mais de 16 (dezesseis) equipes
classificadas para a Fase Final. A partir de 17 (dezessete) Equipes a forma de disputa serd
determinada pela Direcdo Técnica do JIR 2023.

Art. 35— As classificacbes a partir da 52 colocacdo serdo definidas pelo indice técnico na Fase
Classificatoria

Art. 36 - As equipes que ndo comparecerem, ou estiverem com insuficiéncia de atletas nos locais e
horéarios determinados pela Dire¢do Técnica ou desistir de competir, sera eliminada da competicdo e
seus resultados da Fase que ocorrer tal infracdo serdo considerados nulos.

Capitulo XVI - Do Sistema de Pontuacao

Art. 37 - Nas modalidades, serdo obedecidos 0s seguintes critérios de pontuacao:

Modalidades Pontuacao
Vitoria: 02 pontos
Derrota: 01 pontos
Vitoria: 03 pontos
Futebol Society e Futsal Derrota: 00 pontos
Empate: 1 ponto
Vitoria: 03 pontos
Handebol Derrota: 00 pontos
Empate: 1 ponto
Vitoria 3x0: 03 pontos
Vitoria 2x1: 02 pontos
Derrota 1x2: 01 ponto
Derrota 0x3: 00 ponto
Vitéria: 02 pontos
Derrota: 01 pontos

Basquetebol

'Voleibol

'\V/Olei de Praia

Paragrafo Unico: Todas as fases se iniciam de zero (0) ponto ganho.

Capitulo XVII - Do Critério de Desempate

Art. 38 - Nas modalidades, quando ocorrer empate entre duas (2) ou mais equipes, serdo observados 0s
seguintes critérios, pela ordem:

Modalidades Critérios

Entre duas equipes:

Confronto Direto;

Entre trés equipes em diante:

1° - Melhor saldo de pontos de jogo dos placares dos jogos realizados entre as
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Modalidades Critérios

equipes empatadas;

2° - Maior n° de pontos de jogo feitos nos jogos entre as equipes empatadas;
3° - Melhor saldo de pontos de jogo dos placares em todos os jogos do grupo;
4° - Maior n° de pontos de jogo feitos nos jogos entre todos do grupo;

5° - Sorteio - Cujas normas de realizacao serdo definidas pela CCO

1° - Maior nimero de Vitdrias na Fase

2° - Melhor Saldo de Gols na Fase - (gol marcado — gol sofrido)
FUTSAL 3° - Maior Numero de Gols Pros na Fase

4° - Confronto Direto - (entre 2 equipes)

5° - Sorteio —Cujas normas de realizagdo serdo definidas pela CCO

1° - Maior nimero de Vitérias na Fase

2° - Melhor Saldo de Gols na Fase - (gol marcado — gol sofrido)
FUTEBOL SOCIETY 3° - Maior Numero de Gols Pros na Fase

4° - Confronto Direto - (entre 2 equipes)

5° - Sorteio —Cujas normas de realizagdo serdo definidas pela CCO

1° - Maior nimero de Vitdrias na Fase
2° - Melhor Saldo de Gols na Fase - (gol marcado — gol sofrido)

HANDEBOL 3° - Maior NUmero de Gols Pros na Fase

4° - Confronto Direto - (entre 2 equipes)

5° - Sorteio —Cujas normas de realizacdo serdo definidas pela CCO

1° - Sets Average na Fase

0 _
VOLEIBOL 2° - Pontos Average na Fase

3° - Confronto Direto - (entre 2 equipes)

4° - Sorteio —Cujas normas de realizagdo serdo definidas pela CCO

19 - Sets Average na Fase

0 _
VOLEI DE PRAIA 2° - Pontos Average na Fase

3° - Confronto Direto - (entre 2 equipes)

4° - Sorteio —Cuja normas de realizagdo serdo definidas pela CCO

Paragrafo Unico - Quando ocorrer empates na pontuacdo entre trés ou mais equipes, ndo sera
utilizado o critério “Confronto Direto” em nenhuma hipdtese, mesmo apoés a defini¢cdo da primeira
colocacéo.

Capitulo XVIII - Da Premiacao

Art. 39- A SEJUCEL, na Fase Final, diretamente ou por intermédio de patrocinador oficial premiara os
municipios classificados em 1° 2° e 3° Lugares em cada modalidade/sexo, com troféus de posse
definitiva.

8§ 1° - Para a Fase Final os atletas classificados em 1° 2° e 3° lugares, em cada
modalidade/provas/lutas/jogo/sexo, receberdo medalhas correspondentes a colocacao obtida.

§ 2° - Serdo entregue troféus de posse definitiva, ao Campedo Geral, Vice-Campedo Geral e 0 3°
Colocado Geral, que serdo os municipios que obtiverem a maior pontuagdo na competicdo conforme
quadro abaixo:
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CLASSIFICACAO PONTUACAO
Campeéo 20 pontos
Vice-Campedo 16 pontos
3° Lugar 12 pontos
4° Lugar 08 pontos
5° Lugar 06 pontos
6° Lugar 05 pontos
7° Lugar 04 pontos
8° Lugar 03 pontos

8§ 3° - Caso haja empate no numero de pontos sera critério de desempate para se conhecer o Campeéo
Geral do JIR 2023:

Critério de Desempate

1 — Maior numero de primeiros lugares
2 — Maior nimero de segundos lugares
3 — Maior nimero de terceiros lugares
4 — Maior nimero de quarto lugares

5 — Maior nimero de quintos lugares

6 — Maior nimero de sextos lugares

7 — Maior nimero de sétimos lugares
8 — Maior nimero de oitavos lugares

0 - Sorteio — A critério da CCO

Capitulo XIX - Abertura e encerramento

Art. 40 - Os Jogos Intermunicipais de Rond6nia — JIR 2023 ter4 um Cerimonial de Abertura do qual
participardo obrigatoriamente todas as delegacfes que participardo no primeiro periodo de competicao,
cabendo o planejamento, organizacao e realizacdo por parte da COL/Prefeitura.

§ 1° - O Planejamento de Abertura devera ser apresentado no Congresso, contendo a quantidade de
atletas por municipio, dirigentes, bandeira dos municipios, outros assuntos a serem deliberados

§ 2° - E obrigatorio o hasteamento das Bandeiras do Brasil, de Ronddnia, do Municipio sede ao som do
hino Nacional e de Rondonia;

§ 3° - Deverdo fazer juramento, um atleta da cidade sede, um arbitro de qualquer modalidade e um
técnico de qualquer equipe do municipio sede.

§ 4° - E facultado ao prefeito do municipio sede, a declaracio de abertura dos referidos Jogos dizendo
0 seguinte: Eu, prefeito do municipio de Porto Velho, declaro aberto a XIV edicdo dos Jogos
Intermunicipais de Ronddnia — JIR 2023

Art. 41 — O Cerimonial de Encerramento cabera ao COL/Prefeitura o seu planejamento, organizagdo e
realizacao.
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Capitulo XX - Do Municipio Sede

Art. 42 — A sede dos Jogos Intermunicipais de Rondbnia, para 0 ano seguinte serd mediante
apresentacdo de carta de interesse, assinada pelo Prefeito do Municipio, até o dia 11 DE OUTUBRO
DE 2023, encaminhado a Superintendéncia da Juventude, Cultura, Esporte e Lazer(SEJUCEL)
protocolizado na secretaria geral dos jogos.

8§ 1° - Sendo apenas 1 (um) municipio candidato ou mais interessados em sediar 0s Jogos, 0S mesmos
deverdo apresentar suas respectivas propostas conforme os critérios estabelecidos no caderno de
Encargos.

§ 2° - No caso do § 1° deste artigo, a escolha do municipio sera por votacdo no Conedel, em sessao
plenéria apos apresentacdo das propostas por parte dos municipios candidatos e relatérios técnicos por
parte da Coordenadoria de Esporte e Lazer (CEL).

§ 3° - Caso ndo haja candidatura, a Sejucel reserva-se o direito de convite para sediar o referido
evento.

§ 4° - O municipio sede estard automaticamente classificado para a Fase Final , em todas as
modalidades e sexo.

Capitulo XXI- Das Disposicoes

Transitorias

Art. 43 — Haveré tolerancia de 15(quinze) minutos para o inicio do primeiro jogo de cada periodo em
todas as modalidades.

Art. 44 — Seré considerado perdedor por W x O, desclassificado da competicdo e tendo 0s seus jogos e
resultados cancelados na Fase o atleta ou equipe que:

I - Desistir, ndo comparecer ou comparecer com numero insuficiente de atleta fora do prazo
regulamentar;

Il - Apresentar-se para a disputa de jogo ou prova oficialmente programado sem a documentagéo
exigida.

Paragrafo Unico - Além das consequéncias previstas no “caput” deste artigo o faltoso ficara sujeito as
penalidades previstas no CRJDD.

Art. 45 - Somente serd permitida a permanéncia na area de competicéo de:

| - Superviséo coordenacéo e equipe de arbitragem da modalidade;
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Il - Pessoas envolvidas diretamente com a partida em questdo de acordo com as regras da modalidade;

Il - Pessoas devidamente credenciadas, membros da COE/Sejucel, COL/Prefeitura imprensa,
seguranca e Justica Desportiva;

IV - Pessoas com autorizacdo do Supervisor ou Coordenador da modalidade

Art. 46 - Ficara a critério da Comissdo Técnica da COE/Sejucel a elaboracdo da programacao (datas,
locais e horéarios). Na Fase Final — disputas de semifinais e finais e direito do municipio sede jogar o
ultimo jogo da rodada, sendo direcionada para isso.

§ 1°- Os jogos das semifinais e finais poderdo sofrer alteracdo na data, horério e local de jogos em
qualquer situagdo, principalmente para efeito de premiacdo e encerramento dos jogos, conforme
deliberacdo da COE/Sejucel e COL/Prefeitura e publicada em Boletim Oficial dos Jogos

8 2° - Os boletins serdo numerados e as informacdes neles contidas poderdo ser alteradas dia a dia
ficando validas as informacdes do ultimo boletim publicado, sendo enviado aos participantes via
WhatsApp e publicado no site oficial dos jogos.

Art. 47 - Os materiais esportivos (bolas e outros implementos) a serem utilizados durante os jogos
serdo definidos e oferecidos pela entidade responsavel pela execucdo das competi¢bes das modalidades
esportivas, sendo o placar um equipamento obrigatério, ndo cabendo aos participantes
questionamentos dos mesmos

Art. 48 - Qualquer partida, prova, luta ou jogo que venha a ser suspensa ou transferida por motivo de
forga maior sera realizada conforme determinar a Comissdo Técnica, obedecendo as regras oficiais de
cada modalidade esportiva.

Paragrafo Unico - Neste caso, a critério da Comissdo Técnica e em condigdo excepcional, uma ou
mais equipes poderdo realizar até dois jogos num mesmo dia.

Art. 49 - Todos os municipios participantes deverdo utilizar uniformes para as disputas. Também
deverdo possuir no minimo 2 (dois) jogos de uniformes, em cores contrastantes.

8§ 1° - Teré4 obrigatoriedade de trocar o uniforme a equipe relacionada do lado esquerdo da tabela.

§ 2° - N&o serd condicdo de ndo realizacdo da competicdo a coincidéncia de uniformes. Caso isso
ocorra, a Coordenacdo e/ou equipes tomardo medidas para sanar tal situacéo.

§ 3° - Ndo sera permitido conter no uniforme de atletas, dirigentes, arbitros, coordenadores, comissao
técnica e outros envolvidos no evento alusdo a Paises estrangeiros, bem como, Unidades Federativas
(Estados) que ndo sejam do Estado de Rondonia. As equipes devem priorizar a utilizacdo de uniformes
com logomarca do Municipio.

8§ 4° - Os municipios ndo poderao utilizar uniformes com o nome de outro municipio.

8 5° - Os uniformes dos oficiais de arbitragem , deverdo ser padronizados, utilizando os padrdes da
Confederagéo ou da Federacdo ou da entidade contratada para a realizacdo dos Jogos.
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Art. 50 - E expressamente proibido o uso de uniformes com patrocinio de partidos politicos,
candidatos (independente de eleito ou ndo), cigarros, bebidas alcodlicas ou similares

Paragrafo Unico - A vestimenta da comissdo técnica ou responsaveis das equipes sera em qualquer
modalidade de camiseta com manga, cal¢a, bermuda, ténis e meia, e devera ser de cor diferente dos
uniformes dos atletas. E expressamente proibida a permanéncia no banco de reservas calgcando
chinelos ou sandalias. Deve-se evitar a entrada nos locais de competi¢do (quadra) com calcados que
possam Vvir a causar danos nos pisos.

Art. 51 - E proibido para dirigentes, técnicos, atletas, arbitros e demais pessoas diretamente envolvidas
com as competicdes, devidamente uniformizados ou ndo, fumar e ingerir bebidas alcodlicas em locais
de competicdo, hotéis e refeitdrio.

Paragrafo Unico - O faltoso ficara sujeito ao descredenciamento dos Jogos conforme a gravidade do
caso e as penalidades previstas no CRJDD.

Capitulo XXII- Das Disposicoes Finais

Art. 52 — E de responsabilidade total dos municipios participantes o transporte
Intermunicipal.

Art. 53— O chefe de delegacdo devera comunicar a COE, com até 48(quarenta e 0ito)
horas de antecedéncia, o dia e hora em que a delegacédo chegara e deixara o municipio
sede, a fim de que haja vistoria no local de hospedagem.

Art. 54 — Todo e qualquer dano, prejuizos e depredacdes causadas em bens imoveis e/ou moveis
utilizados na competicdo por integrante da sua delegacdo as instalagdes do municipio sede , sera de
inteira responsabilidade da Prefeitura Municipal representada pela delegacdo que causou o dano.

8 1° - As normas e determinacOes estabelecidas pela empresa contratada para
hospedagem e alimentacé@o deverdo ser obedecida e sua violagdo sera responsabilizada,
independente das normas civeis e criminais.

8 2° - Além das consequéncias previstas no caput deste artigo, o faltoso estara sujeito as
penalidades previstas no CRJDD.

Art. 55 - Todos os participantes devidamente representados/assistidos por quem de
direito, na efetivacdo de suas participacdes autorizam em carater gratuito, irrevogavel e
irretratavel ao Governo do Estado, através da SEJUCEL, a Prefeitura do Municipio sede
e seus parceiros constituidos no presente Regulamento, a captar e fixar a suas imagens e
vozes durante a realizacdo dos jogos, em qualquer suporte existente, ficando estas
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entidades desta forma, plenamente capacitadas a utilizarem as imagens e vozes a seus
exclusivos critérios a qualquer tempo, em Rondb6nia e no Brasil.

Art. 56 - O Municipio sede ndo podera celebrar contrato de patrocinio para os Jogos
Intermunicipais de Rond6nia — JIR mediante aquiescéncia da SEJUCEL.

Art. 57 - Ndo é permitido aos atletas ou demais membros das delegacdes fazerem-se
acompanhar de pessoas estranhas a sua delegacdo, e para tanto as visitas deverdo ser
feitas nos locais de competicdo ou em outros locais que ndo sejam nos locais de
hospedagem e alimentacdo, bem como nas viaturas disponibilizadas para 0s jogos.

Art. 58- Torcedores ou qualquer pessoa que estiverem utilizando instrumentos sonoros,
de percussdo ou similares e estes estiverem perturbando a ordem e/ou atrapalhando o
desenrolar da competicdo, a Arbitragem em comum acordo com a Coordenacéo,
deverdo solicitar que cessem a utilizacdo dos instrumentos, caso isso ndo ocorra, a
competicdo serd paralisada e tomadas as devidas providéncias, podendo ser penalizados
0S municipios responsaveis desde que identificados.

Art. 59 — O Coordenador de modalidade tera autonomia podendo acumular a funcéo de
Delegado da competicdo da modalidade em disputa.

Art. 60 — O uniforme de todas modalidades exclusivamente na fase Final dos Jogos, teréa
a obrigatoriedade de conter a identificacdo do Municipio na Camisa, camiseta ou na
veste de cima dos Quimonos, Dobok ou de outro uniforme a ser utilizado:

1 - O nome do municipio
2 - O brasdo ou a bandeira do municipio

Art. 61 - Fica determinado que a partir das 23 horas em todos os locais de hospedagem
do XIV JOGOS INTERMUNICIPAIS DE RONDONIA — JIR 2023, devera observar a
“LEI DO SILENCIO”, o descumprimento desta decisdo acarretara sangdes, de acordo
com o CRJDD.

Art. 62 - Os casos omissos no presente Regulamento serdo solucionados pela Comissao
Organizadora dos jogos.
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REGULAMENTOS ESPECIFICOS
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Atletismo

Art. 1° -A competicdo sera realizada com base nas Regras Oficiais da Confederacédo Brasileira de
Atletismo — CBAt/IAAF e adaptacgdes contidas nos Regulamentos Geral e Especifico.

Art. 2° - Cada atleta podera participar de no maximo 3 (tres) provas individuais e 2 (dois)
revezamentos. O municipio podera inscrever até 3(trés) atletas nas provas individuais e nos 2 (dois)
revezamentos apenas uma equipe.

Paragrafo Unico - Em competicBes de Categoria de Adultos, os atletas com 16 e 17 anos, em
qualquer hipétese, NAO poderao participar das seguintes provas, conforme Norma Nimero 12 da
CBAt, Art. 1°, Paragrafo 6°, alinea C:

a) Masculino: Arremessos, Lancamentos, Decatlo, 10.000 m.r , Maratona e Marcha Atlética;
b) Feminino: 10.000 m.r , Maratona e Marcha Atlética.

Art. 3° - As provas para a competicdo serdo as seguintes:

Prova Sexo

100 metros Masculino e Feminino

200 metros Masculino e Feminino

400 metros Masculino e Feminino

800 metros Masculino e Feminino

1.500 metros Masculino e Feminino

5.000 metros Masculino e Feminino

10.000 metros Masculino e Feminino

4 x 100 metros Masculino e Feminino
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4 x 400 metros

Masculino e Feminino

Arremesso do Peso

Masculino e Feminino

Lancamento de Disco

Masculino e Feminino

Lancamento de Dardo

Masculino e Feminino

Lancamento do Martelo

Masculino e Feminino

Salto em Distancia

Masculino e Feminino

Salto Triplo

Masculino e Feminino

Salto em Altura

Masculino e Feminino

Art. 4° - Serd permitido o uso de implemento proprio pelo atleta, desde que 0s mesmos sejam
previamente entregues para afericdo por parte da coordenacdo da modalidade, que devera ser
entregue no Congresso Técnico da modalidade.

Formas De Disputa

Art. 5° - Cabe a coordenacgédo da competi¢éo, a confeccéo de series, grupos de qualificacdo, sorteio
de raias, ordem de largada e ordem de tentativas para as diversas provas, dentro do disposto do
artigo 1° deste Regulamento.

Art. 6° - Quando ndo houver numero de atletas para compor as series eliminatérias, as provas serdo
realizadas como semifinais no horario das eliminatorias e como final no horario da semifinal.

Art. 7° - Quando ndo houver numero de atletas para compor os grupos de qualificacdo, as provas
serdo realizadas como final no horario das eliminatorias.

Art. 8° - A competicdo sera realizada em pista de atletismo, com no minimo 4 (quatro) e no maximo
8 (oito) raias.

Art. 9° - Ao final da competicao sera declarada vencedora a equipe que somar o0 maior nimero de
pontos obtidos nas provas individuais e de revezamentos, de ambos 0S sexos.

8§ 1° - Caso ocorra empate na contagem de pontos final, entre duas (2) ou mais equipes em qualquer
uma das colocacdes, vencera o municipio que houver obtido maior numero de primeiros lugares;
persistindo o empate, serd adotado 0 mesmo critério para as colocagdes seguintes até que se desfaca
0 empate. Se assim mesmo persistindo o empate, vencera o municipio que tiver apresentado por
qualquer um de seus atletas o melhor indice na competicéo.

§ 2° - A contagem de pontos seguira o quadro abaixo, tendo a pontuacdo dobrada nas provas de
revezamento
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Classificacdo Pontuacao
1° Lugar 13 Pontos
2° Lugar 08 Pontos
3° Lugar 06 Pontos
4° |_ugar 05 Pontos
5° Lugar 04 Pontos
6° Lugar 03 Pontos
7° Lugar 02 Pontos
8° Lugar 01 Ponto

§ 3° - Nas provas de revezamento a pontuacao sera dobrada

Art. 10 - Seréa realizado um Congresso Técnico com representantes dos municipios participantes,
para tratar, exclusivamente, de assuntos ligados a competicdo, tais como: normas gerais,
confirmacdo de inscricdo, afericdo de implementos, entrada para a prova defini¢do de altura para o
salto em altura, sugestdes para alteracdo de regulamento para o préximo ano, resultados,
substituicdes de atletas nas provas entre 0s inscritos e outros.

Art. 11 - Ser& permitido o uso de sapatos (sapatilhas) com pregos para a competi¢ao.

Art. 12 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo Técnica.
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Basquetebol

Art. 1° -A competicdo sera realizada com base nas Regras Oficiais da Confederacdo Brasileira de
Basquetebol — CBB/FIBA e adaptacdes contidas nos Regulamentos Geral e Especifico.

Art. 2° - Caso uma equipe ndo compareca ao local do jogo no horario estipulado ou esteja incompleta
ou ainda seja desqualificada, a mesma perderé o jogo, sendo eliminada da competicao.

Art. 3° - Os documentos de identificacdo dos atletas deverdo ser entregues 20 (vinte) minutos antes
do inicio do jogo, aos oficiais da mesa.

Art. 4° - A numeracdo dos jogadores sera de 00 (zero, zero), 0(zero) a 99 (noventa e nove). Os
numeros deverdo ser devidamente costurados ou pintados, na Fase Estadual (Final), a numeragdo nédo
pode sofrer alteracBes, o atleta inicia 0 evento e termina com o mesmo numero, salvo em caso
excepcionais e com autorizacdo da Coordenacéao.

Art. 5° - O uniforme dos atletas consiste em camisa, cal¢do, short, ténis e meias, com numeracéo
obrigatoria na frente e nas costas da camisa, caso haja numeragdo no cal¢do, devera ser 0 mesmo
namero da camisa.

Art. 6° - Caso uma equipe venha ficar com um namero insuficiente de jogadores para continuar uma
partida, a mesma perdera o jogo, sendo computados os 2 (dois) pontos para a equipe adversaria e
mantidas as cestas das duas equipes para efeito de contagem.

Art. 7° - Ndo sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que
ponha em risco a integridade fisica dos atletas.

Art. 8° - As equipes participantes deverdo comparecer ao local do jogo, com antecedéncia e
devidamente uniformizada. Para ter condi¢do de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os
componentes das equipes deverdo apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem e/ou a
coordenacdo da modalidade.

Art. 9° - Em funcdo de primar pelos principios gerais de conduta desportiva, a competicdo deve ser
marcada pela preocupacdo do respeito mdatuo, sendo assim serdo repudiadas todas as formas de
incitagdo a violéncia, discriminacdo de qualquer espécie e 0 emprego de fatores extra quadra como
forma de pressdo sobre dirigentes, arbitragem, integrantes das equipes e disturbios causados pela
torcida.
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Caso ocorra um ou mais destes incidentes, a Arbitragem podera suspender a partida, a qual sera
reiniciada em outro momento, podendo ser de portbes fechados ou mesmo a partida sendo
considerada encerrada.

Art. 10 - O Arbitro, desde que em quadra, é a autoridade competente para determinar por motivo
relevante, a interrupcdo ou suspensdo da partida. Quando ocorrerem interrupgdes prolongadas, por
motivos relevantes, o arbitro em comum acordo com Coordenacdo Estadual, decidiram as medidas a
serem tomadas a fim de restabelecer as condi¢des normais para 0 prosseguimento do jogo.

§ Unico - S&o considerados motivos relevantes para a interrupcao da partida, os seguintes fatores;

1 — Mal estado de conservagdo da quadra que torne a partida impraticvel ou que cause algum dano
ao atleta;

2 — lluminagédo inadequada;
3 - Falta de garantia momenténea a integridade fisica e psicoldgica das pessoas envolvidas no jogo;

4 — Conflitos ou distdrbios momentaneos em quadra, invaséo do local de jogo, arremesso de objetos,
pressdo excessiva através de sons, palavras e similares sobre a Coordenacdo e Arbitragem.

A partida interrompida pelos motivos acima citados, sera reiniciada logo apds cessar o motivo pelo
qual o jogo foi interrompido.

Caso nao cessem 0s motivos da interrupcdo, a partida sera suspensa e marcada para um outro
momento pela Coordenagdo do evento ou mesmo cancelado definitivamente o jogo e sendo tomadas
as medidas cabiveis.

Art. 11 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacao.
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Capoeira

| - DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° - A Competicdo de Capoeira sera regida pelas Regras oficiais da modalidade disposi¢oes do presente
Regulamento e adaptacOes contidas nos Regulamentos Geral e Especifico.

Art. 2° - O Campeonato sera disputado por atletas com tempo de pratica da Capoeira igual ou superior a trés
anos, os quais devem estar em pleno gozo de seus direitos civis, sendo vedada a participagdo de atletas que
estejam cumprindo qualquer tipo de pena imposta pela justica.

Il - DA COMPETICAO

Art. 3° - Os atletas menores de 18 anos sO poderdo participar do Campeonato com a autorizagdo de um
responsavel legal. Tal autorizagdo devera ser entregue na reunido técnica da modalidade e ficara retida pela
comissdo organizadora. Modelo anexo no site www.gerenciadordecompeticoes.com.br/relatorios.

§ Unico - No ato da inscricdo, ao preencher a ficha de inscricdo online, o participante aceita todos os termos
do regulamento e assume total responsabilidade por sua participacdo no evento de acordo com este
regulamento.

Art. 4° - Os participantes sdo responsaveis pela veracidade das informagdes fornecidas na ficha de inscricao.
Caso haja fraude comprovada, o (a) atleta sera desclassificado e respondera por crime de falsidade ideoldgica
e/ou documental.

§ Unico - Caso seja colocado em ddvida o tempo de pratica o atleta devera comprovar 0 mesmo através de
certificado emitido por Instituicdes Esportivas da modalidade, caso ndo o tenha ou ndo seja comprovado, 0
atleta sera desclassificado e o caso sera enviado ao TJD.

Art. 5° - Buscar-se-a sempre como objetivo maximo deste Regulamento Desportivo, o alcance dos objetivos

internacionais do ""FAIR PLAY" (jogo limpo, belo, justo e honesto) resguardados os aspectos das estratégias
de jogo tradicionais da Capoeira, consagrados pela ginga, finta e artimanhas tipicas.

Art. 6° - Os atletas deverédo estar no local de inicio dos jogos com uma hora de antecedéncia, quando serdo
dadas as instrucdes finais, os jogos iniciaram pontualmente no horario determinado pela SEJUCEL, caso o
atleta ndo esteja no local na hora de sua competicdo, terd pontuacao zerada naquela luta.
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11 - DAS CATEGORIAS
Art. 7° - Os atletas poderdo inscrever-se nas categorias abaixo as quais indicam o peso que o competidor

deverd ter nos dias dos eventos. Caso o0 peso do competidor esteja acima ou abaixo do peso na qual se
inscreveu, 0 mesmo sera desclassificado, Segue:

CATEGORIA MASCULINO FEMININO
PENA Até 60 KG ATE 53 KG
PESO LEVE 60,100 ATE 65 KG 53,100 ATE 57 KG

PESO MEDIO 65,100 ATE 70 KG 57,100 ATE 61 KG

PESO MEIO PESADO 70,100 ATE 75KG 61,100 ATE 65 KG

PESO PESADO ACIMA DE 75,100 ACIMA 65,100 KG

IV - DA PESAGEM OFICIAL DOS ATLETAS

Art. 8° - A pesagem sera feita em dois momentos; primeiro momento, serdo chamados as delegacdes e seus
atletas dos municipios, obedecendo aos seguintes critérios para pesagem individual por delegacéo, o atleta que
estiver fora do peso deverd aguardar para uma segunda pesagem, apds todas as delegacGes passarem pelas
pesagens, inicia-se o0 segundo momento, onde os atletas que ndo estavam no peso inscrito poderdo passar por
uma segunda pesagem, para ver se atingiram o peso, o atleta ndo alcan¢ando o peso na segunda pesagem sera
automaticamente desclassificado, ndo havendo terceira pesagem.

8§ 1° - A pesagem sera feita, dos atletas nas seguintes categorias que foi inscrito de cada delegacéo podendo ser
com acompanhado do chefe de delegagdo e técnico devidamente inscritos no evento, ndo sendo permitida a
presenca de técnicos e dirigentes de outras delegaces, exceto com a aprovacao da Comissdo Organizadora.

§ 2° O local e horério estabelecido para pesagem, pode ser mudado desde que a coordenacao dos Jogos, mude
o local ou horario por motivos de contra tempos, podendo alterar o local e o horéario da pesagem desde que as
equipes sejam comunicadas com vinte e quatro (24) horas de antecedéncia.;

§ 3° - Somente fardo parte da comissao técnica das Delegagdes os nomes que constarem na relagdo nominal
na data das inscrigdes junto a SECRETARIA DO MUNICIPIO INSCRITO NO JIR.

V - DO CONGRESSO TECNICO

Art. 9° - O Congresso Técnico da modalidade, sera realizado no dia anterior ao inicio da competicdo, onde
serdo tratados assuntos inerentes ao evento
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§ 1° - - O Congresso Técnico sera presidido pela Coordenagdo da modalidade, para participar do Congresso
Técnico e ter direito a voto, os representantes das Delegagdes deverdo estar devidamente credenciados. N&o
seré& permitido o voto por procuragao.

§ 2° - Caso seja solicitada alguma mudanca no regulamento especifico, isso sO acontecera, caso haja
concordancia unanime.

V - DO SISTEMA DE PONTUACAO E CLASSIFICACAO

Art. 10 - O sistema de pontuacgdo para obter a classificacdo final do municipio, por género, sera de acordo com
a seguinte tabela:

Classificagéo Pontuacéo

1° Lugar 16 Pontos

2° Lugar 12 Pontos

3° Lugar 10 Pontos

4° |_ugar 08 Pontos

5° Lugar 04 Pontos

6° Lugar 03 Pontos

7° Lugar 02 Pontos

8° Lugar 01 Ponto

§ 1° - Caso haja empate na Classificacdo Final (pontuacdo somada de todos 0s pesos por sexo), 0s critérios
para desempate serdo 0s seguintes:

I - O municipio que obtiver o maior nimero de 1° lugar, persistindo o empate, serdo observadas as colocacfes
seguintes até que aconteca o desempate;

Il - Caso ndo ocorra 0 Desempate, 0 mesmo sera feito através de Sorteio;
§ 2° - Do Critério de Desempate, dos jogos individuais;

1° Critério - Maior pontuacdo na somatoria do Jogo no ritmo do padrdo ANGOLA (Séo Bento Pequeno)
(Tradicdo, Técnica e Volume de Jogo);

2° Critério - Maior pontuacdo na somatéria do jogo no ritmo do padrdo REGIONAL (Sdo Bento Grande)
(Tradicdo, Tecnica e Volume de Jogo);

3° Critério - Maior pontuagdo nas somatorias (dois jogos) em cada um dos dois ritmos sendo um do padréo
ANGOLA (Sdo Bento Pequeno) e outro do padrdo REGIONAL (Sdo Bento Grande) da competicdo no
critério Técnica;
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4° Critério - Maior pontuacdo nas somatdrias (dois jogos) em cada um dos dois ritmos sendo um do padréo
ANGOLA (Sdo Bento Pequeno) e outro do padrdo REGIONAL (Sdo Bento Grande) da competicdo no
critério Tradicdo;

5° Critério - Maior pontuagdo nas somatorias (dois jogos) em cada um dos dois ritmos sendo um do padréo
ANGOLA (Sdo Bento Pequeno) e outro do padrdo REGIONAL (Sdo Bento Grande) da competicdo no
critério Volume de Jogo;

6° Critério - Caso ainda Permaneca empatado ap6s todos os critérios acima, sera solicitado aos atletas que
executem 0s Seguintes toques (dois jogos) dos dois ritmos sendo um do padrdo ANGOLA (Sdo Bento
Pequeno) e outro do padrdo REGIONAL (S&o Bento Grande) da competicdo no Berimbau Gunga, os 3
arbitros de mesa avaliaram a execucdo dos toques, aquele que de acordo com os arbitros ndo conseguir
executar o toque corretamente serd o perdedor, caso os dois executem os toques com perfeicdo a competicdo
ainda continuara empatada;

7° Critério - No caso de ainda haver empate apds o critério 6, os arbitros solicitardo que aos atletas que
executem no Berimbau Gunga, o toque e canto, ficando livre a escolha do ritmos sendo padrdo ANGOLA (Sé&o
Bento Pequeno) ou padrdo REGIONAL (Sao Bento Grande), e o Canto, onde executardo frente a mesa onde
os arbitros avaliaram a execucdao do toque e canto, aquele que de acordo com os &rbitros ndo conseguir
executar o toque e canto dentro do fundamento corretamente sera o perdedor.

VIl - DO SISTEMA DE COMPETICAO
Art. 11 - Sistema com mais de 8 Competidores
Séo sorteados para 0s embates e passam 8 para a proxima fase, caso tenha nimero impar um e sorteado e passa

automaticamente para proxima fase (chapéu), fazendo com que apenas 0s 7 mais bem pontuados passem para
a préxima fase, somando com o que passou no chapéu fica o nimero de 8 competidores.

I -SISTEMA COM 8 COMPETIDORES

Caso tenha 8 competidores, passam 0s 4 mais bem pontuados para proxima fase, os 4 iram competir e 0s 2
mais bem pontuados faram a disputa de primeiro e segundo lugar, e 0s 2 menos pontuados faram a disputa de
3 e 4 lugares.

Il -SISTEMA COM 5 a7 COMPETIDORES

Permanece passando 4 para segunda fase, caso tenha nimero impar um sera sorteado e passara para segunda
fase automaticamente (chapéu), fazendo assim apenas 3 se classificarem da primeira para a segunda fase,
somando com o que passou no chapéu temos os mesmos 4 para a segunda fase.

111 -SISTEMA COM 3 COMPETIDORES

Caso tenha apenas 3 competidores 0os mesmos lutaram entre si e 0s dois atletas com maior nimero de pontos
faram a disputa de primeiro e segundo lugar;

IV - SISTEMA COM 2 COMPETIDORES

Caso tenha apenas 2 competidores faram apenas dois jogos um de Benguela e um de SBGR, e pelo nimero de
pontos serd definido o campedo.

V - SISTEMA COM 1 COMPETIDOR

Caso tenha apenas um atleta inscrito 0 mesmo ja sera dado como campeao.
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§ 1° - SO haverd competicdes em jogo de dupla nos estilos e ritmos distintos, lento e rapido, sendo padréo
ANGOLA (S&o Bento Pequeno) e padrao REGIONAL (Séo Bento Grande).

§ 2° - O sistema de competicdo ir4 avaliar sempre o melhor atleta, podendo dois atletas que jogaram juntos
passarem para proxima fase, pois passardo para proxima fase os atletas com maior nimero de pontos somados
a cada fase nos dois jogos sendo padrdo ANGOLA (Sdo Bento Pequeno) e padraio REGIONAL (Sdo Bento
Grande). Evitando assim a premissa de Locaute e eliminacdo de oponente, visando o jogo limpo e bonito,
podendo tirar dos atletas o melhor jogo.

§ 3° - Apds cada jogo “luta” sera sorteado novamente as duplas, para o Jogo padrdo ANGOLA (S&o Bento
Pequeno) sera feito um sorteio e apds os embates outro sorteio para o jogo padrdo REGIONAL (Séo Bento
Grande), respectivamente.

§ 4° - A cada fase o atleta enfrentard dois adversarios diferentes, um no jogo padrdéo ANGOLA (S&o Bento
Pequeno) sera feito um sorteio e apds os embates outro sorteio para o jogo padrdo REGIONAL (Séo Bento
Grande).

§ 5° - O tempo de cada jogo serd 40 segundo (Quarenta Segundos) ritmos distintos, lento e rapido, sendo
padrdo ANGOLA (Séo Bento Pequeno) e de 30 segundos (trinta segundos) padrdo REGIONAL (Sdo Bento
Grande);

8§ 6° - Os Atletas serdo classificados pela somatoria de pontos atribuidos de 0 (zero) a 5 (cinco) pelos 03 (trés)
Arbitros de mesa. Podendo somar um total de 15 pontos por ritmo ou até 30 pontos contabilizando os pontos
dos dois ritmos;

§ 7° - Passardo para proxima fase os atletas com as melhores notas na somatéria dos dois ritmos.

§ 8° - Caso exista numero impar de atletas na primeira fase, um atleta serd sorteado para passar
automaticamente para proxima fase, tendo assim vaga garantida, fazendo com que diminua uma vaga para 0s
demais competidores, salvo quando existirem apenas 3 atletas inscritos na categoria.

Ex. - 17 competidores, um e sorteado para proxima fase (chapéu), restam 16 atletas, 0s mesmos competiram
entre si, passam apenas 0s 7 mais bem pontuados. Juntando com o que passou no chapéu somando 8 atletas
para proxima fase.

§ 9° - S existira numero impar de competidores na primeira fase, nas fases seguintes o nimero de atletas
sempre sera par.

§ 10 - Das Finais, se 0 nimero de atletas na categoria for superior a 8, quando chegar a um total de 4 atletas, a
pontuacdo ira definir quem disputara a final (primeiro e segundo lugar), sendo 0s dois mais pontuados faram a
final, e o terceiro e quarto lugar seré& definido pela pontuagdo anterior (ndo tendo assim disputa de terceiro e
quarto lugar, ja sendo definido pela pontuacao anterior).

§ 11 - So sera feita disputa “luta” de terceiro e quarto lugar caso o niimero de competidores seja igual ou
inferior a 8 na categoria, salvo no caso de 3 atletas na categoria.

§ 12 - As duplas serdo formadas aleatoriamente, por sorteio realizado pelo Arbitro de Sorteio.

§ 13 - Os Atletas sorteados para o jogo deverdo, ap6s serem examinados pelo arbitro central, entrar na roda,
dar uma “volta a0 mundo”, posteriormente devem cumprimentar-se €, a0 comando do arbitro, ir para o jogo.

§ 14 - Os atletas que ndo estiverem competindo, mas que forem pertencentes a mesma categoria que estiver
em julgamento, deverdo posicionar-se junto ao lado externo da linha de seguranga, ndo podendo interferir de
gualquer modo.

8 15 - Os demais atletas de outras categorias e remanescentes no local deveram compor a roda.
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§ 16 - Salvo aqueles da préxima categoria que sentirem necessidade de prévio aquecimento, deveram fazer o
mesmo mantendo certa distancia do local de competicéo.

§ 17° - O chefe de delegagdo ou técnico quando solicitar alguma situacdo referente resultado ou sobre
arbitragem, deverdo fazer por inscrito e apresentar aos mesarios ou a Coordenac¢do, minutos antes do horario
fixado na tabela de jogos, a relacdo nominal com a numeracao dos atletas ..

§ 18 - Somente poderdo permanecer no roda de os atletas, devidamente uniformizados, e os Chefes de
Delegacéo e Técnicos .

§ 19 - O aquecimento dos atletas ndo podera, de forma alguma, contribuir para o atraso do jogo. As equipes
deverdo se aquecer com antecedéncia fora da area de competigao.

§ 20 - Os Jogos tera a duragdo de 40 segundo (Quarenta Segundos) ritmos distintos, lento e rapido, sendo
padrdo ANGOLA (Sdo Bento Pequeno) e de 30 segundos (trinta segundos) padrdo REGIONAL (S&o Bento
Grande), sendo cronometrados cada tempo.

§ 21 - Nenhuma das fases da competicdo deixard de ser realizada, em virtude do ndo comparecimento de
equipes ou Delegacao.

§ 22 - Se por qualquer circunstancia, Atleta, Técnico ou chefe de Delegacdo de ndo comparecer ao local da
competicdo até trinta (30) minutos antes da hora prevista para o inicio, cabera ao representante da Delegacéo,
depois de cientificadas a delegacdo interessadas, SALVE ALGUMA SITUACAO OU PENDENCIA JUNTO
AO TJD.

§ 23 - Em caso de WO, além dos trés pontos ganhos, para efeito de contagem, sera conferido a nota de 1 x O
em todos os jogos ( ja realizados ou a realizar), independente da colocagdo do jogo ja realizado, a equipe
faltosa estard automaticamente eliminada da competicéo.

§ 24 - Os arbitros s6 dardo inicio a partida, ap6s o Diretor de arbitragem verificar pessoalmente, as assinaturas
na sumula.

§ 25 - ApoOs a realizacdo da competicdo, o arbitro elaborara seus relatorios técnicos e disciplinares, em
modelos proprios.

Art.12 - Dos Golpes, sdo terminantemente proibidos nas competi¢cdes 0s seguintes golpes abaixo listados e,
para firmar o conhecimento coletivo desta restri¢do, dadas as diferencas de nomes entre grupos e regides
brasileiras, os arbitros deverdo demonstra-los antes da competicao:

- Cabecada na face;

- Agarroes;

- Cotoveladas na face e nas costas;
- Forquilha (dedo nos olhos);
- Cutilada;

- Galopante;

- Telefone;

- Tesoura nos bracos;

- Socos;

- Rasteira na mao;

- Rasteira com as maos;

- Golpes de projecoes;
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- Golpes baixos atingindo genitais;

8§ 1°- N&o sera permitido qualquer tipo de nocaute.

§ 2°- Nao séo considerados agarroes:

- Arrastdo;

- Boca de calga;

- Bahiana;

- Travas de méo.

§ 3° - Nos demais sdo permitidos todos 0s golpes, movimentos e efeitos tipicos da capoeira, criteriosamente
observadas suas condicOes de aplicacdo, intensidade e intencéo, sendo proibidos golpes traumaticos aplicados
de forma a evidenciar o adversario em situacdo de inferioridade fisica e moral, sendo qualquer flagrante
antiético ou antidesportivo passivo de desclassificacéo.

§ 4° - Nio sera permitido qualquer tipo de nocaute “Intencional”, Sendo o Atleta desclassificado
imediatamente.

§ 5° - Quanto aos Agarrdes, observar-se-a criteriosamente sua aplica¢do, quanto a intengdo e intensidade.

8§ 6° - Ndo serdo computados pontos especificos pela aplicacdo de quaisquer golpes em particular e sim pela
harmonia dos aspectos exibidos pelos capoeiristas.

§ 7° - Em nenhuma hipotese serdo admitidos golpes que ofendam a integridade fisica e moral dos oponentes de
forma intencional, posto que ndo serdo justificadas atitudes violentas ou insultos durante os eventos
desportivos, em caso de atitude antidesportiva ou violenta o atleta ser& desclassificado, 0os demais casos serdo
enviados ao TJD.

§ 8° - Sera adjudicado ao jogador que sofreu ato ilicito durante o jogo a soma de 01 (um) ponto em cada
quesito do jogo no qual ele sofreu a falta, fazendo-se o devido registro na simula, podendo ainda cada Arbitro

da Mesa Julgadora atribuir notas superiores caso julgarem aplicavel por desempenho do mesmo.

Art. 13 - Todos os participantes deverdo estar descalgos rigorosamente uniformizados nos padroes
oficiais, com calca a altura dos calcanhares, inteiramente branca de helanca, camiseta branca, de
mangas curtas, gola careca. A numeracdo sera de responsabilidade da entidade contratada para
realizar o evento. Segue abaixo como sugestdo a vestimenta.

FRENTE
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§ 1 - Nédo poderéd utilizar objetos metélicos ou perfurantes que possam por em risco a seguranca do
companheiro de jogo sendo, contudo admissivel 0 uso de protetores bucais e de articulagBes, caso conste que 0
atleta participou do jogo com objeto (Brinco, Piercing, Colar de Metal) 0 mesmo pode ser desclassificado.

VIl - DA ARBITRAGEM

Art. 14 - A Equipe de arbitragem sera constituida por 15 Arbitros e 02 Arbitros de mesa assistentes,
totalizando 17 Arbitros conforme abaixo:

01- Diretor de Competicao;

01- Diretor de Arbitragem;

01- Arbitro de Tempo (Cronomestrista e apito);
01 - Arbitro de Sorteio - (Assistente de arbitragem);
01 - Arbitro de Central - ( Arbitro Principal);
01 - Arbitro de Mesa - Tradicao;

01- Arbitro de Mesa - Técnica;

01- Arbitro de Mesa - Volume de Jogo;

01 - Arbitro Berimbau Gunga;

01- Arbitro Berimbau Médio;

01- Arbitro Berimbau Viola;

01- Arbitro Atabaque.

02 - Arbitro Pandeiros;

01- Arbitro Ritmistas Agogo;

02 - Arbitro de Mesa - (Assistentes).

§ 1° - O Arbitro Central e os Arbitros de Mesa nio podem ter nenhum tipo de vinculo com entidades
e ou atletas participantes (membros da mesma instituicdo ou vinculo com Atletas, Técnicos ou
Municipios Rondonienses).

§ 2° - Cada Arbitro de Mesa pontuara cada atleta com valores entre 0 e 5 pontos conforme abaixo:

Nota- 5 - EXCELENTE;

Nota- 4 - MUITO BOM,;

Nota - 3- BOM,

Nota - 2 - REGULAR,

Nota-1- RUIM

Nota- 0 - INSUFICIENTE

Art. 15 - Cabera ao Diretor de Competicdo a preparacdo de todo equipamento e material humano
necessario a realizacdo de competicdes.

Art. 16 - Cabera ao Diretor de Arbitragem toda responsabilidade por arbitros e auxiliares de
arbitragem durante a competicéo.

Art. 17 - A equipe de arbitragem seré constituida de:

I - Diretor de Competicao;
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Il - 01 Diretor de Arbitragem;
I11 - 01 Arbitro de Central (Arbitro Principal);
IV - 04 Arbitros Laterais;

§ 1°- Cabera ao Diretor de Competicdo a preparacdo de todo equipamento e material humano
necessario a realizacdo de competicdes.

§ - 2°- Cabera ao Arbitro de Central (Arbitro Principal) coordenar a entrada e saida dos capoeiristas
em cada volta, interrompendo-a cada vez que for necessario, observando qualquer atitude antiética ou
antidesportiva, por qualquer um dos participantes, procedendo conforme o caso, sua desclassificagéo
ou desqualificagdo, todavia interferindo 0 menos possivel na volta, podendo paralisa-la a qualquer
momento do jogo, se julgar que houve perda da continuidade do jogo, ou conforme solicitagdo dos
Arbitros Laterais, assinando a sumula da mesa colocando ao verso da mesma, observacoes
pertinentes a questdes de indisciplina que eventualmente venham a ocorrer. Devera ainda fiscalizar a
execucdo correta do ritmo solicitado para a competicéo.

§ 3°- Caberdo aos Arbitros Laterais a atribuico de notas para cada um dos quesitos constantes no
artigo 15, entregando suas sumulas assinadas ao assistente de arbitragem.

8§ 4°- Todos deverdo estar devidamente uniformizados de acordo com as deliberacGes oficiais: calca
social preta, camisa social preta, terno preto e sapato social preto, portando simbolo da Entidade

Art. 18- A equipe de auxiliares de arbitragem serd composta de:
I - 01 Arbitro de Tempo (cronometrista e apito);

I1 - 01 Arbitro Assistente de arbitragem;

111 - 02 Arbitro Assistentes de mesa;

§ 1°- Cabera ao assistente de arbitragem a circulagdo das sumulas dos arbitros & mesa de controle
central.

§ 2°- Caberdo aos Arbitro de Mesa Assistentes de mesa a transcricdo das notas das sumulas dos
arbitros a sumula da mesa, fazendo a somatoria dos pontos e classificacdo geral dos capoeiristas e de
Seus municipios.

§ 3°- Caberd ao Arbitro de Tempo (cronometrita e apito) cronometrar o tempo das voltas,
paralisando-a toda vez que for solicitado pelo dirigente de roda e informando-lhe quando finalizado
tempo de cada jogo.

Art. 19 - Com o objetivo de manter a ordem desportiva e o respeito e os atos emanados de seus
poderes internos, poderdo serem aplicadas pelos Arbitros san¢Ges aos atletas que competem ou
assiste retirando-lhes 1 ponto a cada falta cometida. (Podendo as faltas serem marcadas pelo arbitro
central), em caso de falta grave ou uso de golpe proibido o Atleta sera desclassificado.

8 Unico - No intuito de manter o ordenamento disciplinar o Arbitro Central podera aplicar as
seguintes penalidades:

| - Cartdo Amarelo — Situacdo de adverténcia ao capoeirista por atitudes incompativeis com o
presente Regulamento, aplicavel por no méaximo, duas vezes, sendo que persistindo a situacéo,

proceder-se-a a exclusdo do mesmo

Il - Cartao Verde — Situacao de desqualificagéo e retirada do capoeirista da competigéo.
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111 - Cartdo Vermelho - Desclassificagdo e expulsdo do capoeirista da competicdo,
independentemente da aplicacdo ou ndo de adverténcias anteriores.

As penalidades somente poderéo ser aplicadas apds decisdo definitiva dos Arbitros.

IX - DA AREA DA COMPETICAO

Art. 20- A area de competi¢cdo constara de uma Roda Central (Roda Macia), tatame especifico da modalidade
em circulo de 2,50m (dois metros e meio) de raio, onde havera uma Area de Seguranca concéntrica de 3,50m
(trés metros e meio) de raio., da seguinte forma:

| - Area de Seguranca, de 3,50m (trés metros e meio) de raio;

Il - Area de Jogo sendo um do padrio ANGOLA (Sdo Bento Pequeno) e outro do padrdo
REGIONAL (S&o Bento Grande): 2,50m (dois metros e meio)) de raio;

Area de Seguranga: Area Central:

Paragrafo Unico - Fica estabelecidas penalidades aos atletas que sairem da Area de formacéo da roda e que
fica gravando imagens feitas por celular ou cAmeras e que nao estive batendo palma e respondendo o “coro”
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considerado fundamentos e tradicdes da roda, devendo o Arbitro Central retorna-los ao espaco toda vez que
ocorrer o fato cabera perda de pontos a equipe que estiver em descumprimento de regulamento.

Art. 21 - Na competic&o os participantes serdo chamados 0 mesmo deverdo da a Volta ao Mundo movimentos
para que os arbitros identifiguem o numero e o municipio que ird joga. O jogo o atleta deve mostra toda
expressdo corporal, que permitam, os arbitros evidenciar suas habilidades técnicas, dominio e harmonia do
conjunto dos capoeiristas que se apresentarem, 0s quais serdo avaliados por seus desempenhos em relagéo a:
Tradicdo, Harmonia, Técnica e Volume de jogo.

Art. 22 - Na competicdo, cada atleta serd chamado por sua vez o outro competidor e devera esta atento
orquestra, sob a orientacdo de seu responsavel técnico. Ao som do apito, o berimbau Gunga autoriza o inicio
do jogo e o tempo sera cronometrado concedido para a sua exibi¢do de no maximo, de 40 segundo (Quarenta
Segundos) ritmos distintos, lento e rapido, sendo padrdo ANGOLA (Séo Bento Pequeno) e de 30 segundos
(trinta segundos) padrdo REGIONAL (Séo Bento Grande),.

§ 1° - A contagem do tempo para a Competicdo serd iniciada a partir do toque do berimbau, que deverd iniciar
no maximo em terd a duracdo de 40 segundo (Quarenta Segundos) ritmos distintos, lento e rapido, sendo
padrdo ANGOLA (Sdo Bento Pequeno) e de 30 segundos (trinta segundos) padrdo REGIONAL (S&o Bento
Grande), ap6s a chamada dos competidores, ocasido na qual se iniciara o tempo de competicéo.

§ 2° — A equipe que ultrapassar o tempo maximo permitido sera penalizada em 10 (dez) pontos por cada
minuto ou fragdo que exceder.

X - DA BATERIA E FORMACAO DA OQUESTRA

Art. 23 - Os instrumentos da Bateria serdo dispostos conforme indicado abaixo:

01 Berimbau Gunga;
01 Berimbau Médio;
01 Berimbau Viola;
01 Atabaque;

02 Pandeiros;

01 Agogo;

I - De maneira nenhuma sera permitido que sejam entoadas cancdes que ofendam a moralidade e denigram ou
diminuam os competidores;

§ 1° - Os ritmistas devem marcar o ritmo solicitado pela competicdo, entoando canc¢des de capoeira.
§ 2° - Ndo podera ocorrer troca de instrumentistas enquanto o0s jogos estiverem acontecendo.

8 3° - Os Membros da bateria deveram estar trajando calga totalmente branca e camisa da organizagdo com
identificag&o;

8§ 4° - Poderdo participar na bateria, atletas de ambos os sexos desde que atendam ao descrito nas Sec¢des
anteriores.

Art. 24 - A equipe de ritmista ser& constituida de acordo com a tradicdo da procedéncia do ritmo de berimbau
a ser entoado, a saber: Angola ou Regional.
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§ 1°- O ritmo de S&o Bento Pequeno de Angola deverd obrigatoriamente ser composto pelos ritmistas
conforme indicado, na seguinte ordem de formacao:

I - 02 Pandeiros

Il - 01 Berimbau Viola - (Toque: Repigue ou Floreio)

I11 - 01 Berimbau Médio - (Toque: Sdo Bento Pequeno)

IV - 01 Berimbau Gunga - (Toque: Angola)

V - 01 Agogb

V1 01 Atabaque

§ 2°- O ritmo de S&o Bento Grande (Regional) devera obrigatoriamente ser composto pelos ritmistas conforme
indicado, na seguinte ordem de formagcéo:

a) 01 Pandeiro

b) 01 Berimbau Médio - (Toque: Sdo Bento Grande)

c) 01 Pandeiro

§ 3°- Todos participantes deverdo estar descalcos rigorosamente uniformizados nos padrdes oficiais, com calca
a altura dos calcanhares, inteiramente branca de helanca, camiseta branca, de mangas curtas, gola careca,
portando simbolo da Entidade

§ 4°- Em ambos os ritmos o capoeirista procurard demonstrar suas artimanhas para realizacdo dos
movimentos, sua superioridade técnica, estética, ritmo, ataque, defesa, equilibrio e penetracdo, evidenciando
sempre 0s aspectos do Jogo e ndo da Luta.

§ 5°- Em nenhuma hipotese serdo admitidos golpes que ofendam a integridade fisica e moral dos oponentes de
forma intencional, posto que ndo serdo justificadas atitudes violentas durante as competicBes, sendo o0s
infratores encaminhados a Justica Desportivas.

§ 6°- N&o serdo computados pontos especificos pela aplicacdo de quaisquer golpes em particular e sim pela
harmonia dos aspectos exibidos pelos capoeiristas.

§ 7°- Sdo permitidos todos os golpes, movimentos e efeitos tipicos da capoeira, criteriosamente observadas
suas condicdes de aplicagdo, intensidade e intencdo, sendo proibidos golpes traumaticos aplicados de forma a
evidenciar o adversario em situacdo de inferioridade fisica e moral.

Art. 25 - Durante todo o periodo da Competicdo, os atletas ndo poderdo: utilizar qualquer tipo de droga ou
medicamento sem a existéncia de justificativa médica, ingerir bebidas que contenha qualquer nivel de teor
alcoolico. Comer, beber, fumar ou injetar em seu corpo qualquer produto natural ou artificial considerado
ilegal pelo C.0.B que possa dar-lhe qualquer tipo de vantagem fisica ou psicolégica sobre os demais
competidores. O atleta flagrado em qualquer das faltas acima sera imediatamente desclassificado e sera
enviado relatério para o TJD.

Art. 26 - Ao assinar o termo de responsabilidade e participar do Campeonato de Capoeira Desportiva dos
Jogos Intermunicipais de Ronddnia o (a) atleta, ou seu responsavel legal, assume a responsabilidade pelos
dados fornecidos e aceita totalmente o Regulamento, participando por livre e espontnea vontade, sendo
conhecedor de seu estado de salde e de sua aptidao fisica para participar do campeonato.

Art. 27 - Ao se inscrever nesta competicdo, o atleta assume automaticamente o conhecimento de todos os
termos deste Regulamento, estando de acordo com todos 0s itens supracitados e acatando todas as decisfes da
organizagdo, comprometendo-se a ndo recorrer a nenhum érgao ou Tribunal, no que diz respeito a qualquer
punicdo imputada pelos organizadores do evento.

XI — DAS PENALIDADES
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Art. 28 - Estara automaticamente suspenso pelo jogo subsequente, o atleta, dirigente ou comisséo técnica que:

| - trés adverténcias verbais: sera suspenso automaticamente por um jogo

§ 1° -O cartdo amarelo podera ser aplicado no méaximo 02 (duas) vezes em funcdo a atitudes incompativeis
com as normas estabelecidas, caso persista a situacdo, proceder-se-a a exclusdo, utilizando-o em caso de
empate. Para cada cartdo amarelo recebido, o competidor perderd 1 (um) ponto na somatéria final de pontos.

§ 2° - O cartdo vermelho, terd como punicéao a desclassificacdo e expulsdo da competigéo, independentemente
da aplicacdo ou ndo de adverténcias anteriores.

Art. 29 - O controle do nimero de suspensao e o cumprimento da penalidade séo de responsabilidade de cada
equipe, independente de comunicagéo oficial ou de julgamento.

Art. 30 - A equipe da Delegagdo (dirigentes, atletas, e membros da comiss&o técnica) que causar a interrupgao
em uma das fases dos Jogos de Capoeira sera declarada desclassificada independente do resultado de
pontuagéo classificagdo que esteja no momento, caso o incidente seja causado pelas equipes seré avaliado pela
Comisséo Disciplinar a situacéo para futura deciséo.

Art. 31 — Todos os participantes desta Competicdo estardo sujeitos as penalidades, ndo s6 por atos praticados
em jogos em que estiver participando, mais também em todos os outros jogos da competicdo e eventos, que na
condigdo de espectadores houverem praticado desordem, agressao verbal aos arbitros, delegados, funcionarios
da secretaria e comisséo, organizadora, basta ser reconhecido e constado em simula ou relatorio.

X1l - DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 32- Os casos omissos no presente Regulamento serdo solucionados pela Comissdo Organizadora dos
jogos.
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Ciclismo

Art. 1° -A competicdo serd realizada com base nas Regras Oficiais da UCI e adapta¢des contidas nos
Regulamentos Geral e Especifico.

Art. 2° - Para os dois sexos sera permitida a utilizacdo de qualquer tipo e marca de bicicleta.

Art. 3° - Cada atleta s6 podera ser inscrito em seu grupo especifico, de acordo com o sexo Masculino
e Feminino.

Art. 4° - A concentracdo dos ciclistas realizar-se-4 1(uma) hora antes do horario previsto para a
largada, para assinatura da sumula, bem como, para conferéncia das credenciais e preparativos.
Todos os ciclistas deverdo obrigatoriamente, apresentar credencial expedida pela organizacdo do
evento no momento da assinatura da simula, que se daré 30 (trinta) minutos antes do inicio da prova.

Art. 5° - A largada sera dada rigorosamente no horério estabelecido pela organizacao e divulgado em
boletim oficial, de acordo com o programa. Os ciclistas que ndo assinarem a sumula serdo
enquadrados no artigo de sancdes.

Art. 6° - A contratada fornecera nimeros de identificacdo aos ciclistas, que deverao ser fixados no
centro e parte inferior das costas (dorsal), nUmeros nas laterais do capacete para as provas de ciclismo
e placas de 18X18cm colocadas a frente do guiddo para a prova de mountain bike.

Art. 7° - Todos os ciclistas deverao utilizar capacete protetor, do inicio ao final da prova.

Art. 8° - O ciclista devera competir regularmente uniformizado, ostentando visivelmente os nimeros,
de acordo com o regulamento.

Art. 9° - A contagem de pontos para efeito de classificacdo e premiacédo sera a seguinte:

1° lugar 2° lugar 3° lugar 4°lugar | 5°lugar | 6°lugar 7° lugar 8° lugar

20 pontos 16 pontos 12 pontos 8 pontos | 6 pontos | 5 pontos 4 pontos 3 pontos

Art. 10 - As provas a serem disputadas s&o as seguintes:

Provas Masculinas Femininas
Contra o reldgio individual Aprox.5.000m Aprox.5.000m
Prova em circuito 60 minutos + 01 volta 50 minutos + 01 volta
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Prova de resisténcia 02h:30min + 01 volta 01h:30min + 01 volta
Maratona Mountain Bike De 60 a 100 km De 60 a 100 km

Paragrafo Unico: Na Prova de resisténcia sera permitida somente a formacéo de equipe com atletas
do mesmo Municipio.

Art. 11 - As provas serdo realizadas em percurso totalmente fechado, ndo sendo permitida a entrada
de qualquer veiculo.

Art. 12 - Da Regulamentacdo das Provas:

| — Prova Contra Reldgio

81 - A prova é contra relogio individual com partida parada.
82 - A ordem de partida sera estabelecida pelos comissérios, atraves de sorteios.
83 - A prova sera corrida em final direta, com até 03 (trés) atletas por municipio.

84 - Em caso de empate, serd realizado uma nova tomada de tempo entre os atletas que estiverem
com 0 mesmo tempo.

85 - Todos os corredores devem efetuar a sua tentativa na mesma ocasido. Caso a condicdo climatica
venha a mudar , fica a critério da Coordenacdo , dar continuidade ou ndo a Competicéo

86 - A prova sera realizada preferencialmente em um terreno com altimetria plana e distancia de
aproximadamente 05Km (cinco quilémetros).

87 - Na partida, cada corredor € mantido no lugar de saida e seguro por um comissario (0 mesmo
para todos os participantes).

88° - As partidas serdo efetuadas igualmente a uma prova de contra relégio em estrada, e o
cronometro sera acionado ao mover da roda dianteira.

89° - A partida é feita a cada 1(um) minuto de intervalo entre os participantes, de acordo com a
ordem de largada a ser determinada em reunido técnica.

810 - Em caso de falsa partida, o corredor efetuara uma nova partida ap6s o ultimo ciclista.
811 - Em caso de acidente o corredor acidentado fard uma nova partida, apos o dltimo ciclista.
812 - Um ciclista ndo podera efetuar mais do que 2(duas) partidas

813 - Sera declarado vencedor o atleta que realizar o percurso em menor tempo. As classificacoes
subsequentes obedecerdo, em ordem crescente, 0s tempos obtidos.

Il - Prova em circuito

814 - Prova de estrada € uma corrida em circuito, em uma distancia e tempo determinados, com até
05 (cinco) atletas por municipio.

815 - A prova desenrola-se em um circuito fechado e sera o vencedor, quem cruzar a linha de
chegada na ultima volta em primeiro lugar e assim sucessivamente.
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816 - Antes da partida, todos os ciclistas serdo alinhados com um pé no chéo.
817 - A partida sera dada langada apds uma volta neutralizada.

818 - Os corredores sobrados pelo pelotdo principal devem imediatamente abandonar a pista, isto €,
quando um corredor perder uma volta, sera retirado da prova pela equipe de arbitragem.

819 - A ultima volta sera indicada por sino e/ou apito.
820 - Um ciclista envolvido em um acidente pode voltar a prova, desde que ndo perca a volta.

821 - A corrida pode ser interrompida em caso de queda da maioria dos ciclistas. Os comissarios
decidirdo se a prova sera retomada, completando a distancia que faltava para finalizar a prova no
momento da queda ou se reinicia a prova novamente. A mesma regra se aplica em caso de problemas
climaticos.

Il — Prova de Resistencia

- Prova de resisténcia é realizada em uma distancia ou tempo determinados, com até 05 (cinco),
atletas por municipio.

822 - A prova desenrola-se em um circuito fechado ou estrada (caso seja estrada a distancia sera de
aproximadamente 100km para Masculino e 60km para feminino) e serd o vencedor, quem cruzar a
linha de chegada na Gltima volta ou na meta final em primeiro lugar e assim sucessivamente.

§23 - Antes da partida, todos os ciclistas serdo alinhados com um pé no chéo.
8§24 - A partida sera dada langada apds uma volta neutralizada.

825 - Os corredores sobrados pelo pelotdo principal devem imediatamente abandonar a pista, isto €,
quando um corredor perder uma volta, sera retirado da prova pela equipe de arbitragem.

826 - A Ultima volta (caso seja realizada em estrada), sera indicada por sino e/ou apito.

827 - Um ciclista envolvido em um acidente pode voltar a prova, desde que ndo perca a volta (em
caso de circuito).

828 - A corrida pode ser interrompida em caso de queda da maioria dos ciclistas. Os comissarios
decidirdo se a prova sera retomada, completando a distancia que faltava para finalizar a prova no
momento da queda ou se reinicia a prova novamente. A mesma regra se aplica em caso de problemas
climaticos.

IV — Prova de Mountain Bike — XCM — Cross Country Maratona

REGRAS TECNICAS EVENTOS DE XCM — CROSS COUNTRY MARATONA
§29 DISTANCIASE QUANTIDADE DE ATLETAS

- Minimo: 60 km e Maximo: 100 km, sendo possivel a participacdo de até 02 (dois) atletas de cada
género por municipio.

830 PERCURSO
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- O percurso deve ser marcado a cada dez (10) quildmetros por uma placa indicando a distancia
restante a ser percorrida.

- A corrida pode ser realizada em uma unica volta ou em vérias voltas com um nimero méaximo de
voltas de trés (3).

- No caso de uma Unica volta, o percurso ndo pode incluir nenhuma sec¢éo a ser feita por duas vezes.
- Somente as linhas de partida e chegada podem estar localizadas no mesmo local.

- O organizador deve providenciar para os eventos de XCM uma moto para marcar a frente da corrida
(lead bike) e uma moto para marcar a parte traseira da corrida (moto vassoura).

- Caso o percurso tenha alguma parte de asfalto, a mesma néo deve exceder 15% do percurso total.
§31 EXEMPLOS DE MARCACAO E PLACAS DE SINALIZACAO

Para todas as corridas no formato de maratona, o percurso deve ser marcado com eficiéncia e placas
visiveis para garantir que possa ser seguido sem problemas.

- O percurso deve estar marcado a cada KM por uma placa indicativa da distancia faltante para a
linha de chegada;

- Placas com flechas indicativas do caminho devem ser colocadas no percurso, principalmente nas
intersecOes e locais perigosos. Devem estar a 1.5m do chéo, para uma clara viséo do atleta. As placas
devem estar posicionadas 10m antes da intersecédo, curva ou local perigoso, devem estar afixadas no
local e também 10 m apds, para o atleta ter certeza de que estd no caminho certo. Um "X" deve ser
usado para marcar a direcdo errada.

- Quando possivel e necessario, raizes, troncos, rochas, etc devem estar marcados com tinta
fluorescente biodegradavel para indicacéo de obstaculo e perigo.

§32 AREA DE ABASTECIMENTO/ASSISTENCIA MECANICA

- Para as provas de XCM no minimo 02 zonas de abastecimento/apoio mecénico deverdo ser
providenciadas. E fortemente recomendével uma terceira zona de abastecimento/apoio mecanico.

- Os organizadores devem antecipar as possibilidades de acesso das equipes durante os eventos de
XCM a zona de abastecimento/assisténcia mecanica.

- N&o e permitido assisténcia mecanica e abastecimento fora das zonas designadas para esse fim. A
Unica excecdo a essa regra se restringe a abastecimento ou assisténcia mecanica entre ciclistas
membros de uma mesma equipe.

- Os ciclistas podem transportar ferramentas e pecas de reposicdo, desde que isso ndo envolva
nenhum perigo para o proprio ciclista ou para 0s outros concorrentes.

- Né&o é permitido que os Diretores Esportivos corram dentro da zona de assisténcia.

- A assisténcia mecanica autorizada durante uma corrida consiste em reparos ou na substituicdo de
qualquer parte da bicicleta que néo seja o quadro. N&o sdo permitidas trocas de bicicleta e o ciclista
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deve cruzar a linha de chegada com a mesma placa de identificacdo do guiddo que ele possuia no
inicio.

Art. 13 - O apoio mecanico nas provas de estrada, sera permitido em todo o circuito, exceto
100metros antes e 100metros depois da linha de largada/chegada da prova.

Paragrafo Unico: Entende-se por apoio mecanico todo e qualquer conserto ou auxilio que venha a
ser efetuado na bicicleta do participante.

Art. 14 - Os apoiadores deverdo prestar assisténcia mecanica parados sempre ao lado direito da pista.
N&o seréa permitido o apoio movel (bicicletas/motos).

Art. 15 - Os ciclistas que forem alcangados por um grupo igual ou maior de ciclistas, serdo
desclassificados, tendo que deixar a pista imediatamente.

Art. 16 - O ciclista que, por ventura, sentir-se prejudicado durante alguma das provas, podera
apresentar recurso ao presidente do colégio de comissarios, através de seu representante legal, de
forma individual e respeitosa, logo que ultrapasse a linha de chegada.

81°- O recurso devera ser feito por escrito, assinado e apresentado conforme o que prescreve 0
regulamento geral para encaminhamento de recursos.

§2°- Eventuais reclamacdes sobre os resultados também deverdo seguir o0 mesmo procedimento
citado no paragrafo anterior.

83°- Caso o recurso ou reclamagéo envolva um dos 3(trés) primeiros classificados, a cerimonia de
entrega de prémios sera adiada, até que a decisdo final do colégio de comissarios seja divulgada.

Art. 17 - Para a realizacdo das provas sera instalado um juri de apelagdo, composto por 3(trés)
membros, que serdo conhecidos no Congresso Técnico.

Art. 18 - Os casos omissos, ndo previstos nos regulamentos, serdo resolvidos pela Coordenacéo

m- SHUCEL Governo do Estado de

PREFEITURA JOGOS Superintendéncia Estadual da % RDNDGN'A
PORTO VELHO w _ ) z
SEMES SECRETARIA ' I INTERMUNICIPAIS Juventude, Cultura, Esporte e Lazer ¥

DE RONDONIA




Futebol Society

Art. 1° - A modalidade de FUTEBOL 7 SOCIETY sera regida com base nas Regras Oficiais da
Confederacdo Brasileira de Futebol Society — CBSS/FIFO7S e adaptacdes contidas no presente
Regulamento, obedecendo as normas oficiais do Regulamento Geral dos Jogos do JIR 2019. Sendo
realizado somente o0 sexo masculino em carater experimental, mas com pontuacédo para a classificacdo
Geral;

Art. 2° - Os jogos terdo 50 minutos de duragéo, divididos em dois tempos de 25 minutos corridos, com
intervalo de 10 minutos entre ambos.

Art. 4° - Uma partida podera ser suspensa pelos seguintes motivos:

1.Falta de energia elétrica — O jogo sera finalizado caso tenha se concretizado 75% de sua realizacdo
sendo obrigatoriamente aguardar 30 (trinta) minutos;

2.0corréncias climéticas - chuva, inundacdo, etc., que possam colocar em risco a integridade fisica
dos atletas o jogo sera finalizado caso tenha se concretizado 75% de sua realizacdo. Caso seja antes
dos 75% seré iniciado um novo independente do placar que esteja;

3. Brigas e/ou tumulto no local da competi¢do/insuficiéncia de atletas —Os oficiais de arbitragem
suspendera a partida e o relatério serd encaminhado a coordenacao do evento.

Art. 05° — Os atletas, dirigentes, treinadores, massagistas, fisioterapeutas, atendentes, preparador fisico
e médico, que tenham sido expulsos da partida ou que estejam cumprindo penalidade disciplinar ou
administrativa, de suspensdo, quando presentes no local dos jogos deverdo se posicionar,
obrigatoriamente, no lado oposto do local onde se encontra o banco de reservas de sua equipe no
campo de jogo.

Art. 06° — Nao é permitido o inicio da partida sem que as equipes tenham, no minimo, 05 atletas no
campo de jogo.
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Art. 07° — Quando uma equipe, ou ambas, ficarem reduzida a 03 atletas, seja por qualquer motivo, a
partida devera ser encerrada imediatamente, inclusive quando e durante as cobrancgas de penalidades
méaximas (shoot out).

Art. 08° — Na simula de jogo deve ser registrado 0 maximo de 14 atletas por equipe, podendo ser completada
até o final da partida, inclusive na prorrogacdo. As substituicdo sdo ilimitadas e volantes, ndo havendo
necessidade de paralisacdo do jogo, sendo restritas aos atletas registrados em sumula.

Art. 09° — O uniforme dos atletas consiste em camisa, cal¢do, short, ténis e meias, com numeragdo obrigatoria
nas costas da camisa, caso haja numeragédo no calcdo, devera ser 0 mesmo nimero da camisa, serd obrigatorio
0 uso de caneleiras e bracadeiras de capitdo. Na Fase regional, ndo sera obrigatéria a bracadeira de capitéo.

Art. 10 — O érbitro exigira que o atleta ou membro da comissdo técnica retire qualquer objeto que, a seu ver,
possa causar danos a si ou aos demais, tais como colar, brinco, piercing, anéis, aliancas, inclusive imagens ou
textos que fagam apologia contréria @ moral do Esporte. Nao sendo obedecido, impediré sua participagéo.

Art. 11 — Cada equipe deve ter 01 atleta como capitéo que deverd ser identificado com uma tarja fixada em um
dos bracos de cor diferente do uniforme, podendo estar ou ndo dentro do campo. Se expulso, devera indicar
outro atleta para a funcéo.

Art. 12 — O atleta pode jogar de 6culos apropriados para o esporte, porém a responsabilidade é do mesmo por
qualquer acidente e deve constar em sumula.

Art. 13 — Caso a equipe ndo tenha goleiro reserva, a mesma deve apresentar outra camisa de goleiro com
namero diferente de seus atletas registrados em stimula.

a) Se a equipe for utilizar um atleta ja inscrito em simula, como goleiro reserva 0 mesmo sé podera atuar
com camisa de cor diferente, mas com a mesma numeragdo que se inscreveu anteriormente.

Art. 14 — E opcional aos atletas postados no banco de reservas usarem coletes, inclusive para o aquecimento e
com cores diferentes das camisas das equipes, devendo ter cor Unica para todos os atletas. Os coletes ndo devem
ser iguais ao da equipe adversaria.

Art. 15 — Os componentes da comissao técnica para permanecerem no banco de reservas, devem estar vestidos
com calca ou agasalho, camisa com mangas ou similares, sapato, ténis, meias ou chuteira apropriadas. Quando
da utilizacdo de bermuda, esta devera ser representativa de sua equipe.

Art. 16 — Qualquer atleta registrado em simula podera participar dos shoot out, havendo obrigatoriedade de
troca para as cobrancas até o ultimo atleta. OBS. As equipes ndo igualam o numero de atletas.

Art. 17 — Nos jogos em que houver necessidade de se conhecer um vencedor sera adotado as cobrangas do
shoot out em nimero de 03 (trés) para cada equipe, executadas alternadamente, permanecendo o empate, devem
ser alternadas por equipe, até que uma obtenha vantagem sobre a outra. Qualquer atleta registrado em simula
podera participar do shoot out, havendo obrigatoriedade de troca para as cobrancas até o ultimo atleta. OBS. As
equipes ndo igualam o numero de atletas. O atleta cumprindo puni¢do por cartdo disciplinar ndo podera
participar das cobrangas, e nem permanecer no campo de jogo.

Art. 18 — Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacao.
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Futsal

Art. 1° -A competicdo sera realizada com base nas Regras Oficiais da Confederacdo Brasileira de
Futebol de Saldo — CBFS/FIFA e adaptacfes contidas nos Regulamentos Geral e Especifico.

Art. 2° - Nos jogos em que houver necessidade de se conhecer um vencedor sera adotado o seguinte
critério:
- a disputa sera por penalidades maximas de acordo com as normas vigentes.

Art. 3° - Caso uma equipe venha a ficar com um numero insuficiente de jogadores para continuar
uma partida, a mesma perdera o jogo, sendo computados os 3 (trés) pontos para a equipe adversaria e
mantidos os gols das duas equipes, para efeito de saldo de gols.

Art. 4° - Caso uma equipe ndo compareca ao local do jogo no horério estipulado ou esteja incompleta
ou ainda desista de competir, a mesma perdera o jogo, sendo eliminada da competicdo e todos seus
resultados anulados na fase correspondent

Art. 5° - O uniforme dos atletas consiste em camisa, cal¢do, short, ténis e meias, com numeracéo
obrigatoria na frente e nas costas da camisa, caso haja numeracdo no cal¢do, devera ser 0 mesmo
namero da camisa, serd obrigatorio o uso de caneleiras e bragadeiras de capitdo. Na Fase regional, a
numeracdo na camisa sera obrigatdria apenas nas costas da camisa e nao sera obrigatoria a bracadeira
de capitdo.

Art.6° - Ndo sera obrigatdrio o uso de coletes e também néo existe a obrigatoriedade dos goleiros
usarem camisas com a mesma cor.

Art. 7° - Ndo sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que
ponha em risco a integridade fisica dos atletas.

Art. 8° - As equipes participantes deverdo comparecer ao local do jogo, com antecedéncia e
devidamente uniformizada. Para ter condi¢cdes de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os
componentes das equipes deverdo apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem e/ou a
coordenacdo de modalidade.

Art. 9° - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagao

m- SHUCEL Governo do Estado de

PREFEITURA JOGOS Superintendéncia Estadual da % RDNDGN'A
PORTO VELHO w _ ) z
SEMES SECRETARIA ' I INTERMUNICIPAIS Juventude, Cultura, Esporte e Lazer ¥

DE RONDONIA




o
J

Handebol

Art. 1° -A competicdo serd realizada com base nas Regras Oficiais da Confederacdo Brasileira de
Handebol — CBHb/FIHb e adaptacdes contidas nos Regulamentos Geral e Especifico.

Art. 2° - Nos jogos em que houver necessidade de se conhecer um vencedor seré adotado
a disputa por tiro de sete (07) metros de acordo com as normas vigentes.

Art. 3° - Caso uma equipe venha a ficar com um numero insuficiente de jogadores para continuar uma
partida, a mesma perdera o jogo, sendo computados os 3 (trés) pontos para a equipe adversaria e mantidos
0s gols das duas equipes, para efeito de saldo de gols.

Art. 4° - Caso uma equipe ndo compareca ao local do jogo no horéario estipulado ou esteja incompleta ou
ainda desista de competir, a mesma perderd o jogo, sendo eliminada da competicdo e todos seus
resultados anulados na fase correspondente.

Art. 5° - N&o sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que
ponha em risco a integridade fisica dos atletas.

Art. 6° - As equipes participantes deverdo comparecer ao local do jogo, com antecedéncia e devidamente
uniformizada. Para ter condi¢fes de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os componentes das
equipes deverao apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem e/ou a coordenacdo de modalidade.

Art. 7° - A equipe que ndo estiver completa, podera incluir na partida atletas ou oficiais que tenham
chegado ao local do jogo a qualquer momento, desde que tenham sido inseridos em simula antes do
inicio da partida, devendo se apresentar a mesa para conferéncia.

Art. 8° - O uniforme dos atletas consiste em camisa, cal¢do, short, ténis e meias, com numeragao
obrigatoria na frente e nas costas da camisa, caso haja numeracéo no cal¢do, devera ser o mesmo nimero
da camisa. Na Fase regional, a numeracao na camisa sera obrigatoria apenas nas costas da camisa.

N&o é obrigatdrio o uso da bracadeira de capitdo, tanto na Fase Regional como na Fase Final

Art. 9° - N&o € obrigatdrio a presenca do técnico ou qualquer outro oficial na partida e na auséncia dos
dirigentes acima citado, a equipe nao tera direito o (s) pedido (s) de tempo (s) técnico (s)

Art. 10 - Ndo € obrigatorio o uso da bracadeira de capitéo.

Art. 11 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacéo.
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Judo

Art. 1° -A competicdo sera realizada com base nas Regras Oficiais da Confederacdo Brasileira de
Judd — CBJ/F1J e adaptagdes contidas nos Regulamentos Geral e Especifico.

Art. 2° - Os atletas poderdo inscrever-se nas categorias abaixo discriminadas, sendo permitida 01
(uma) inscricdo por peso. Caso o competidor esteja acima ou abaixo do peso na qual se inscreveu, 0
mesmo sera desclassificado.

Art. 3° As categorias de peso serdo:

Super L Meio Meio - Meio
Ligeiro =lEle Leve s Médio el Pesado Pzl
Masculino Até 55 kg Até 60 kg | Até 66 kg | Até 73 kg Até 81 kg | Até 90 kg | Ate 100 kg + 100kg

Feminino Até 44 kg Até 48 kg | Até52kg | Até57kg | Até 63 kg | Até 70 kg | Até 78 kg + 78kg

Categoria

Da Pesagem

Art. 4° -A pesagem sera realizada sob a responsabilidade do Coordenador de Judd, em horario pré-
determinado. A balanca devera estar 01 hora antes da pesagem oficial a disposicdo dos atletas para
conferéncia do peso. O Coordenador do Juddé podera nomear uma Comissdo de pesagem para 0O
Masculino e outra para o Feminino.

Art. 5° -A pesagem sera valida para as competicfes individuais e por equipe, obedecendo aos
seguintes critérios:

> Serd eliminado da competicdo, individual e por equipe, o atleta que ndo comparecer a
pesagem e/ou ndo atender os limites, minimos e maximos da sua categoria de peso.

> O atleta poderd pesar até o final do horério estabelecido pelo Coordenador de Judé na
pesagem oficial;

> Os atletas do sexo masculino deverédo pesar de corpo nu ou de cueca:
> As atletas de sexo feminino poderéo pesar de collant;

> O atleta devera apresentar, no ato da pesagem e antes de cada confronto, seu documento de
acordo com Regulamento Geral dos Jogos.
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Tempo De Combate
Art. 6° - O tempo de luta ser& de 4 (quatro) minutos para ambos 0s sexos.
Sistema De Disputa

Art. 7° - O sistema de apuracdo nas competicdes individuais, obedecera ao seguinte critério:Nos
confrontos com 6 (seis) ou mais participantes: Repescagem Olimpica;

No confronto com menos de 6 (seis) participantes: Rodizio.

Art. 8° - O sistema de apuracdo nas competicdes por equipe sera de eliminatoria simples, para
classificacdo do 1° e 2° e 3° lugares.

Das Disputas Por Equipe

Art. 9° - A equipe devera ser composta, no minimo por trés (3) e no maximo oito (8) atletas.

Art. 10 - O atleta desclassificado com “HANSOKUMAKE INDISCIPLINAR” na competi¢cdo
individual ndo podera participar na competicao por equipe.

Art. 11 - Em cada confronto entre as equipes sera declarado vencedor o atleta obtiver a vantagem
minima ou equivalente.

N&o havendo vantagem minima, o confronto sera considerado empate;
Seréa considerada vencedora do confronto a equipe que obtiver o maior nimero de vitérias;

Persistindo o empate devera ser realizada uma Unica luta, em uma categoria definida por sorteio entre
as categorias empatadas; caso ndo tenha havido empate o sorteio serd feito entre as categorias
disputadas, na qual ndo podera haver HIKIWAKE (empate);

A ordem das categorias de peso para inicio dos confrontos sera definida por sorteio.

Art. 12 - O atleta podera participar em uma categoria acima pela qual competiu no individual, desde
que ndo ultrapasse seu limite de peso.

Art. 13 - A escalacdo da equipe podera ser alterada apos a realizacdo de cada confronto.

Art. 14 - A contagem de pontos para efeito de classificacdo na competi¢do individual seguird o
quadro abaixo, tendo a pontuacdo dobrada na competi¢ao por equipe.

1° lugar 2° lugar 3°lugar | 4° lugar 5° lugar 6° lugar | 7°lugar | 8°lugar
16 pontos 12 pontos 8 pontos | 6 pontos 4 pontos 3pontos | 2pontos | 1 ponto

Art. 15 - Caso haja empate na pontuacdo para a Classificacdo Final, o critério de desempate, serd o
seguinte: maiores nimeros de primeiros lugares, maiores nimeros de segundos lugares, maiores
nameros de terceiros lugares, maior nimero de atletas participantes, todos critérios sdo aplicados em
cada sexo, persistindo 0 empate a decisao sera por sorteio.

Art. 16 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacao.
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Karate

Art.1° - O campeonato de Karaté serd regido pelas regras oficiais da Federacdo de Karaté de
Ronddnia - FKR, Confederacdo Brasileira de Karaté — CBK e World Karaté Federation — WKF e as
adaptacdes contidas nos Regulamentos Geral e Especifico da modalidade.

Art. 2°- Para participar do campeonato de Karaté, os atletas deverao ter graduacdo minima de 2°kyu.

Art. 3° - No ato da inscricdo, ao preencher a ficha, o participante aceita todos os termos do
regulamento e assume total responsabilidade por sua participagdo no evento.

Art. 4° - No congresso técnico com os representantes dos municipios serdo tratados, exclusivamente,
assuntos ligados a competicdo, tais como: normas gerais, afericdo de implementos, forma de disputa,
além de outros assuntos correlatos.

§ 1° - Serdo confirmados no congresso técnico os atletas inscritos, caso o municipio ndo se faca
presente, caracterizara o acatamento automatico das decisdes tomadas na referida sessao.

§ 2° - A Graduacdo devera ser comprovada e encaminhada no ato da inscri¢do online. O certificado
devera ser de uma Federacdo Oficial da Modalidade. A falta destes documentos acarretard no
indeferimento da inscri¢do do atleta;

§ 3° - Caso seja detectada, ap6s o congresso técnico, alguma irregularidade de dados de atleta que
interfiram na inscri¢do ou na categoria em que o atleta foi inscrito, este sera desclassificado.

Art. 5° - O Campeonato de Karate sera disputado nas seguintes categorias:
I.  Kata Sénior Masculino e Feminino— individual e equipe;
Il.  Kumite Sénior Masculino e Feminino — individual e equipe.

Art. 6° Nas categorias de Kata ndo havera distincdo de peso e podera ter inscricdo com atletas
nascidos até o ano de 2007.

Art. 7° - As equipes de Kata deverao ser formadas por 3 (trés) atletas. Nao havera reserva.
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Art. 8°-A categoria Kumite individual sera disputada nas seguintes categorias de peso: tendo 01(um)

representante municipal por peso, com atletas nascidos até o ano de 2005.

PESO

MASCULINO

FEMININO

Pena

Até 60kg

Até 50kg

Leve

60,1 até 67kg

50,1 até 55kg

Médio

67,1 até 75kg

55,1 até 61kg

Meio Pesado

75,1 até 84kg

61,1 até 68kg

Pesado

+ de 84kg

+ de 68kg

Equipe

Sem distin¢do de peso

Sem distin¢do de peso

Art. 9° - Durante o congresso técnico seré realizado a pesagem dos atletas. Se o atleta ndo comparecer
para a pesagem dentro do horario estabelecido, ou esteja acima ou abaixo do peso ao qual se inscreveu,
0 mesmo estara automaticamente eliminado dos Jogos.

Art. 10 - As equipes de kumite masculino e feminino, deverdo ser formadas por 05 (cinco) atletas, ndo
existe distingdo de peso nesta disputa.

Art. 11 - A classificacdo final da modalidade para o feminino e masculino sera feita pelo somatério
dos pontos obtidos nas disputas individuais e por equipe, tanto no kata como no kumite, conforme
tabela abaixo:

CLASSIFICACAO PONTUACAO
1° Lugar 14
2° Lugar 11
3° Lugar 08
4° |_ugar 06
59 Lugar 05
6° Lugar 04
7° Lugar 03
8° Lugar 02

§ 1° - A pontuacdo por equipe sera dobrada.

8§ 2°- Em caso de empate na classificacao final, ser& considerada vencedora a representagdo quem tiver
0 maior nimero de primeiros lugares, persistindo o empate, serdo observadas as colocagdes seguintes
até que aconteca o desempate.

§ 3° - Persistindo o empate, seré considerada vencedora a representacdo que tiver o maior nimero de
atletas inscritos;

§ 4° - Persistindo 0 empate a decisdo sera por sorteio.

Art. 12 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacgao.
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Taekwondo

Art. 1° - A competi¢do serd disputada por ambos o0s sexos, em torneio individual (Gyeorugui) e
formas (Poomsae) de acordo com as regras do Taekwondo utilizadas pela World Taekwondo - WT,
Confederagdo Brasileira de Taekwondo — CBTKD e Federacdo de Taekwondo de Rondonia —
FETRON, com adaptacdes no Regulamento Especifico.

Art. 2° - Para os Jogos Intermunicipais de Ronddnia serdo adotadas as categorias peso olimpica no
Gyeorugui individual, que sdo divididas de acordo com as seguintes especificacdes:

MASCULINO FEMININO

ATE 58Kg ATE 49Kg

ATE 68Kg

ATE 57Kg

ATE 80Kg

ATE 67Kg

ACIMA DE 80Kg

ACIMA DE 67Kg

§ 1° - Atletas filiados a instituicdo oficial — Federacdo de Taekwondo de Ronddnia - FETRON, e
participante do ranking estadual serdo alocados nas cabecas de chaves de suas categorias, de acordo
com seu posicionamento no ranking oficial.

§ 2° - O congresso técnico sé ocorrera depois de realizada as pesagens de todas as categorias.

Art. 3° - As categorias para a disputa do Poomsae séo divididas de acordo com as seguintes

especificag0es:

Paragrafo Unico — Atletas que ndo executarem 0s poomsaes e/ou realizarem movimentos, fora dos

CATEGORIA

MASCULINO

FEMININO

Individual

01

01

Duplas

02

02

Freestyle

01

01

sorteados, penalizard a equipe com menos 10 pontos na classificagdo geral.
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Art. 4° - As categorias para a disputa do Freestyle sdo divididas de acordo com as seguintes
especificagoes:

CATEGORIA MASCULINO FEMININO
Fresstyle 01 01

8§ 1° - O Poomsae Freestyle ¢ criado pelo atleta, deve ter de no minimo 60 segundos e no maximo 70
segundos, as técnicas devem estar sincronizadas com a musica escolhida ou remixada

§ 2° - E obrigatdrio mdsicas instrumentais ou sem a voz de acompanhamento.

8 3° - O tchumbi n&o tem um ponto fixo, o atleta pode escolher em que ponto do Dojam ele quer
iniciar, ndo precisa terminar no mesmo lugar, as formas de tchumbi também podem ser vérias,
podendo estar ajoelhado, sentado, em pé, em um sé pé.

§ 4° - O atleta devera iniciar e terminar 0 poomsae junto a masica.
Art. 5° - Sdo sequencias obrigatorias no Freestyle:

1° Duio Yop tchagui - quanto mais alto e melhor for a execugéo, maior a pontuagao;

2° Duio Ap tchagui - minimo 2 e maximo 5 chutes num salto sé - quanto mais chutes e melhor forem
executados, maior a pontuacao;

3° Giros - minimo 360°; subindo para 540°; subindo para 720° e subindo - quanto melhor a execucéo e
mais giros num salto, maior a pontuacéo;

4° Step - executar todos 0s movimentos de uma vez (juntos em sequéncia), minimo 3 e maximo 5
técnicas de luta com steps - quanto mais técnicas e melhor for a execugdo, maior a pontuacao;

5° Acrobacia com chute - salto fazendo “estrela” com chute, com apoio de duas mdos, com apoio de
uma mao, sem apoio das maos; salto “mortal” para frente e para trds com chute; avaliada a qualidade
das acrobacias e dos chutes; etc. Quanto maior a qualidade e quantidade de execugdes diferentes,
melhor a pontuag&o;

6° Kibon Don Djak - Bases Fundamentais, Movimentos de Taekwondo e Bases Obrigatérias: Dwit Kubi
Sogui; Beon Sogui; Hakdari Sogui

Art. 6° - Os Poomsaes obrigatérios para a disputa serdo regidos pela Legislacdo Oficial da
Confederacdo Brasileira de Taekwondo- CBTKD, ficando a cargo da Coordenacdo e informado em
Congresso Técnico.

A PARTIR DE FAIXA VERMELHA - 1° GUB
Koryo, Keumkang, Taebaek, Pyongwon e Sipjin
Sorteio

Paragrafo Unico: Os sorteios ocorrerdo no congresso técnico.

Art. 7° - O atleta que for chamado e ndo apresentar o poomsae ao qual fora inscrito, sera
desclassificado da competicdo e a equipe penalizada com a perda de 10 pontos ao final da somatdria
geral.
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Art. 8° - Somente poderd participar das disputas de GYEORUGI, atletas com graduacéo a partir do
2° GUB (faixa vermelha). A graduacdo dos atletas participantes devera ser comprovada no congresso
técnico especifico, através de documento de entidade de direcdo estadual da modalidade do
Taekwondo, respeitando o sistema olimpico.

Art. 9° - As equipes deverdo informar a relagdo nominal, com os respectivos pesos e atletas de
acordo com 0 que segue abaixo, respeitando o quantitativo de OITO atletas por sexo (4 para o
GYEORUGI, 3 para 0 POOMSAE, 1 para ESTILO LIVRE), na relacdo devera conter RG, CPF e
Titulo de Eleitor com a informacao do local de votacéo.

Art.10 ° - A competicdo acontecerd em trés dias (um para o congresso técnico e sorteio de chaves e
dois para as disputas).

Art. 11 - E obrigatorio o uso dos protetores: de cabeca, de tronco, de pernas, de bragos, bucal,
genital, luvas e botas eletronicas.

Paragrafo Unico — Serdo utilizados protetores eletrénicos e a organizacdo ndo fornecerd botas
eletronicas, sendo inteiramente de responsabilidade do municipio. (O sistema eletronico utilizado
sera o Sulsporte e permitido o uso de qualquer meia eletrénica).

Art. 12 — O Congresso Especifico sera realizado um dia antes da competicdo em horario e local
determinado pela Organizacdo, no qual sera realizada, primeiramente, a pesagem e na sequencia o
congresso. A confeccdo das chaves e ata assinada por todos os representantes de equipes ao final do
congresso técnico.

§ 1° - O atleta que ndo for aprovado na pesagem serd automaticamente desclassificado.

§ 2° - A pesagem serd realizada pelo quadro de arbitros indicados pela Federacdo de Taekwondo de
Ronddnia — FETRON sob supervisdo do Diretor Técnico, acompanhado do Diretor de arbitragem da
federacdo, respeitando as regras da Confederacdo Brasileira.

8§ 3° - A pesagem é obrigatéria para todos os atletas participantes da competicgéo.

§ 4° - Havera a pesagem randémica na manha subsequente a pesagem oficial, de acordo com as
regras internacionais, com a toleréncia de 5% de acordo com a tabela abaixo:

TOLERANCIA , TOLERANCIA
MAS. 506 Peso Max. FEM. 506

Até58kg  2,9kg 60,9 kg Até49kg 2,45 kg 51,45 kg
Até68kg  3,4kg 71,4 kg Até57kg 2,85 kg 59,85 kg
Até80kg 4,0kg 84,0 kg Até67 kg 3,35 kg 70,35 kg
+de80kg Na&oha + 63 kg Nao ha

Peso Max.

§ 1° - Sera desclassificado sumariamente da competicdo o atleta sorteado que ndo comparecer e nao
passar na randomica.
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§ 2° - Sera apresentado a relacdo sorteada as 6h da na manhd do dia da competicdo individual, e a
pesagem ocorreréa de 7h as 7:15, sem prorrogag&o.

Art. 13 - Todos os Municipios inscritos deverdo se fazer representar, obrigatoriamente, no Congresso
Técnico especifico, pelo técnico ou representante, a fim de confirmar as inscricdes dos atletas
titulares para realizarem a pesagem oficial, formacao das chaves e assuntos gerais.

8 1° - O sorteio das chaves para a competicdo serd realizado na presenga dos representantes dos
Municipios inscritos, pelo o método tradicional ou pelo sistema eletrénico, a ser definido pelo
quantitativo de participantes.

§ 2° - Os recursos serdo recebidos até 10 (dez) minutos apds o término da luta, obedecendo ao horério
da stimula, pelo Supervisor da Modalidade que poderd indeferi-lo ou leva-lo a apreciacdo do
Conselho. Apds a assinatura do Técnico na simula, ndo serdo aceitos recursos. Findo o prazo o
resultado estard mantido.

§ 3° - O Municipio que interpuser recurso e este for indeferido pelo Coordenador da Modalidade ou
julgado improcedente pelo Conselho, perderd um ponto (por recurso) na classificacao final por sexo.

Art. 14 - No dia da competicdo serdo expostas em um local visivel, as chaves, para o
acompanhamento de todos.

Art. 15 - A competicdo sera realizada em 01 (uma) quadra, respeitando as medidas oficiais de 8x8
podendo ser ampliado, dependendo do local e do nimero de participantes.

Art.16 - O combate sera em 03 (trés) rounds, de 02 (dois) minutos com um minuto de intervalo entre
0s rounds, para as lutas finais e 02 (dois) rounds, de 02 (dois) para as eliminatorias, tanto no
masculino como no feminino.

Art.17 - Os combates seguirdo as regras oficiais.

Paragrafo Unico: O arbitro, de acordo com as Regras oficiais, podera encerrar a luta e declarar um
vencedor, por insuficiéncia técnica, abandono ou sansdes declarados pelo arbitro.

Art. 18 A competicdo acontecerd no sistema de eliminatoria simples.

§ 1° - Na classificacdo final, o atleta que perdeu para o campedo, na fase semifinal, sera classificado
no 3° lugar. O atleta que perdeu para o vice-campedo, na semifinal, seré classificado no 4° lugar. O 5°
e 6° lugares serdo para aqueles que perderam para o campedo e 0 vice-campedo nas quartas de final.
O 7° e 8° lugares serdo para aqueles que perderam para o 3° e 0 4° lugares nas quartas de final.

§ 2° - Todos os atletas deverdo se apresentar para o cerimonial de premiacdo devidamente
uniformizado.

Art. 19 - Cada area de competicdo devera ser composta por 03 (trés) arbitros laterais, 01 (um) arbitro
central, 02 (dois) arbitros mesarios e (01) arbitro para manuseio do video replay.

Art. 20 - O sistema de pontuacédo, para obter a classificacdo final do Municipio, por sexo, sera a
soma dos pontos de cada categoria, de acordo com a seguinte tabela:
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CLASSIFICACAO PONTUACAO
i 13
2° 09
30 08
40 05
50 04
6° 03
7° 02
8° 01

§ 1° - Sera declarado camped a equipe que obtiver mais numero de pontos, na somatoria geral de
todas as categorias em disputas (GYEORUGI + POOMSAE ).

§ 2° - Caso haja empate na classificacdo final da modalidade, o desempate entre os Municipios dar-
se-a pelo seguinte critério:

- O municipio que tiver sido campeéo na categoria GYEORUGI.

Art. 21 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Comisséo Técnica.

PREFEITURA w JOGOS Superintendéncia Estadual da % o RDNDGN'A
Pg%};%;g%‘g{;:o ' I INTERMUNICIPAIS Juventude, Cultura, Esporte e Lazer o=

DE RONDONIA

SHUCEL {l Governo do Estado de




Ténis de Mesa

Art. 1° -A competicdo serd realizada com base nas Regras Oficiais da CBTM, com adaptacdes
contidas nos Regulamentos Geral e Especifico.

§ Unico — Conforme regulamentagio da modalidade a bola a ser utilizada no evento sera a trés
estrelas em material plastico, fornecida pela arbitragem.

Art. 2° - Serdo disputadas competicGes individuais dupla feminina e masculina e duplas mistas,
poderdo ser inscritos até dois (02) atletas por municipio em cada sexo.

Art.3° - A forma de disputa dos sets, seguira o seguinte critério:

a) Quando a forma de disputa exigir rodizio (todos contra todos), as partidas serdo de melhor de 3
sets de 11 pontos.

b) Quando a forma de disputa for em jogos eliminatério, as partidas serdo de melhor de 5 sets de 11
pontos.

Paragrafo Unico — Na competico Individual a 12 fase, serdo divididas por grupos e disputadas em
rodizio, as fases subsequentes serdo disputadas por eliminatoria simples e a disputa por duplas, a
forma de disputa sera toda ela através de eliminatdria simples.

Art. 4° - Ao final da competicdo sera declarada vencedora 0 municipio que somar 0 maior nimero de
pontos obtidos na competicédo individual, dupla de ambos os sexos e duplas mistas. A classificagdo
sera de forma separada par o sexo feminino e masculino.

§ 1° - A contagem de pontos sera:

1° lugar

2° lugar

3° lugar

4° lugar

5° lugar

6° lugar

7° lugar

8° lugar

20 pontos

16pontos

12 pontos

10 pontos

8 pontos

6 pontos

4 pontos

2 pontos
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8§ 3° - Se ao final da competi¢do, houver empate em pontuacdo entre 02(dois) ou mais municipios, o
critério de desempate, seré o seguinte:

a) Municipio que obteve o (a) melhor atleta classificado na Competicdo Individual.

Art. 5° - A forma de disputa, bem como, a competicao individual, quanto a distribuicdo dos grupos
na Fase Classificatoria, os confrontos eliminatdrios das fases subsequentes da Competicdo Individual
e as partidas eliminatorias da competicdo de duplas serdo definidos em Congresso, de acordo com o
numero de inscritos pela coordenacéo.

Paragrafo Unico — Nas competi¢cdes individuais serd adotado o sistema de cabegas de chaves,
composto pelos atletas do municipio sede e, havendo mais de 02 (duas) chaves, pelos atletas na
sequéncia de classificagéo do Jir 2019.

Art. 6° - O municipio pode participar com 02 (dois) atletas na Competicdo Individual e com 02
(duas) mistas, na Competicao por Duplas.

Paragrafo Unico — Apo6s definicdo da composicdo das duplas mistas, devera permanecer inalterada
até o final dos jogos.

Art. 6° - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacao.
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Voleibol

Art. 1° -A competicdo serd realizada com base nas Regras Oficiais da Confederacdo Brasileira de
Voleibol — CBV/FIVB e adaptac6es por contidas nos Regulamentos Geral e Especifico.

Art. 2° - As partidas serdo disputadas obedecendo o seguinte critério:
1) Classificatoria (Rodizio Simples): 3 sets obrigatdrios de 25 pontos

2) Quarta de Final, Semifinal e Final (Jogo unico eliminatério): melhor de 5 sets (3 sets vencedores)
de 25 pontos, sendo o tié break de 15 pontos

3) 3° e 4° lugares Jogo unico: Melhor de 3 sets (2 sets vencedores de 25 pontos, sendo o tie break de
15 pontos.

Art. 3° - O uniforme dos atletas devera seguir 0s seguintes critérios:

§ 1° - Os uniformes das equipes participantes deverdo obedecer ao disposto nas Regras Oficiais de
Voleibol da FIVB e nas condicOes estabelecidas neste Regulamento.

§ 2° - O uniforme dos atletas consiste em camisa, cal¢do, short, ténis e meias, com numeracao
obrigatdria na frente e nas costas da camisa, caso haja numeracdo no cal¢do, devera ser 0 mesmo
numero da camisa;

8§ 3° - A cor e o feitio do uniforme deverdo ser padronizados - exceto as pegas do uniforme do (a)(s)
Libero(a)(s);

§ 4° - E proibido o uso de uniformes de cor diferente dos demais jogadores - exceto o Libero - e/ou
sem a numeracéo oficial;

8 5° - Os uniformes dos jogadores devem estar numerados de 01 (um) a 99 (noventa e nove), sendo
facultada a insercdo do nome.

8§ 6° - O numero deve ser colocado, preferencialmente, no centro das camisas, tanto na frente quanto
nas costas. A cor e o brilho dos nimeros devem contrastar com a cor € o brilho das camisas.
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8 7° - O capitdo da equipe deve ser - obrigatoriamente - identificado por uma tarja em sua camisa, de
8cm x 2cm, colocada no peito abaixo do numero. A tarja devera ser fixa e em cor contrastante a cor
da camisa. N&o sera permitida a utilizacdo de esparadrapo, sem estar costurado, como tarja de
identificacéo.

8§ 8° - O Libero devera usar uniforme de cor diferente ou jaleco para seu substituto, contrastante com
0s outros jogadores da equipe.

8 10 - O uniforme do Libero pode ter um feitio diferente, preservando-se a numeragdo como o
restante da equipe.

Art. 4° - A cada intervalo entre o termino de uma partida e o inicio de outra, as equipes que irdo jogar
terdo direito a 5 (cinco) minutos para o aquecimento denominado ataque/defesa, antes que inicie 0
sorteio. Apds o sorteio, as equipes terdo 6 (seis) minutos para a realizacdo do aquecimento de rede. A
tolerancia para o Primeiro jogo da rodada e de 15 minutos. Os demais jogos seguem conforme
horéario de tabela sem tolerancia.

Paragrafo Unico — N&o havera tempo técnico em nenhuma fase da competic&o.

Art. 5° - O(A) jogador(a) libero(a) podera ser escolhido(a) a cada jogo. Devendo ser informado ao
apontador que oficializard em simula pelo menos 30 minutos antes do protocolo de jogo.

Paragrafo Unico - Caso uma equipe opte por usar 02 (dois) liberos na competicdo 0os mesmos
deverdo estar relacionados entre os 12 (doze) atletas da equipe.

Art. 6°- Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacao.
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Volei de Praia

Art. 1° - A competic&o seré realizada com base nas regras oficiais da Confederagdo Brasileira de Voleibol -
CBV para o Volei de Praia, e as adaptac6es contidas neste Regulamento Especifico e no Regulamento Geral.

Art.2° - As partidas serdo disputadas em 01(um) Unico set de 25 pontos, sendo vencedora a dupla que obtiver
02 (dois) pontos de vantagem sobre a adversaria. Havera troca de lado a cada 07 (sete) pontos. Cada dupla terd
direito a 01 (um) tempo de 01 (um) minuto por set.

Paragrafo Unico - Na soma de 21 pontos havera um tempo técnico de 01 (um) minuto em todas as fases. Nao
havera tempo técnico no 3° set (tie break).

Art. 3°- Nas fases Semifinal, Disputa de 3° e 4° lugares e Final as partidas serdo disputadas em 02 (dois) sets
vencedores de 21 pontos, caso haja necessidade do terceiro set (tie break), este sera de 15(quinze) pontos,
havendo troca de lado a cada 05(cinco) pontos no set decisivo. Cada dupla tera direito a 01(um) tempo de 1
minuto cada em todos o0s sets.

Art. 4° - Contusao:

§ 1° - No caso de acidente sério estando a bola em jogo, o arbitro deve paralisar a partida imediatamente. O
rally é entdo repetido.

§ 2° - A um jogador lesionado é concedido, no maximo, 5 minutos para recupera¢éo no jogo, uma Unica vez
no jogo.

§ 3° - Se 0 jogador ndo se recupera ou ndo regressa a area de jogo ao concluir o tempo de recuperacédo, sua
equipe sera declarada incompleta para o set ou para o jogo e a dupla adversaria serd considerada vencedora
completando os pontos necessarios da equipe adversaria.

Art.5° - Cada dupla tera direito a inscrever 1 (um) técnico credenciado no Cref, que poderéa orientar os atletas
sentado e ao término do rally. Durante o Rally deverd permanecer sentado e em siléncio, em caso de
manifestacdo podera ser advertido ou penalizado conforme regra.

Art. 6° - As equipes participantes deverdo comparecer ao local do jogo, com antecedéncia e devidamente
uniformizada com numeracéo de 1 e 2 na frente e nas costas. Os uniformes deverdo ser iguais para ambos 0s
atletas. Caso néo ocorra os mesmos estdo impossibilitados de jogar.
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Art. 7° - O uniforme e responsabilidade de cada municipio. Os atletas deverdo jogar de Bermudas (exceto
jeans), short e camiseta (masculino), sunquinis, shorts ou maior e top (feminino). Qualquer outro uniforme
devera ser previamente aprovado pela COE.

Art. 8° - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagéo.

.\,, ®
al o
Xadrez

Art. 1° - A competicdo sera realizada na categoria Convencional (pensado) com base nas Regras Oficiais da
FIDE — Federacdo Internacional de Xadrez, adotadas pela Confederacdo Brasileira de Xadrez (CBX) e nas
adaptaces contidas nos Regulamentos Geral e Especifico.

Art. 2° - A equipe ser4 composta de no maximo 05(cinco) e no minimo 03(trés) atletas, onde 04(quatro) serdo
titulares e mais 01(um) suplente.

§ 1° - A equipe que ndo apresentar jogador em qualquer mesa para a respectiva rodada, sera penalizada com a
perda do ponto por tabuleiro sem competidor.

§ 2° - Na reunido técnica que antecede a competicdo, a equipe devera definir os atletas titulares e o suplente,
bem como, apresentar a ordem no tabuleiro de cada competidor que ndo mais serd modificada.

§ 3°. O suplente é o enxadrista que podera substituir qualquer um dos titulares. Quando houver substituicdo pelo
suplente, o atleta titular s6 podera voltar a competir no tabuleiro de origem.

§ 4° - Os jogadores, nas mesas 1 e 3, jogardo com pecas de cor branca, quando sua equipe for mandante e nas
mesas 2 e 4 com as pegas de cor preta.

8§ 5° - Os tabuleiros, 0s jogos de pecas e os relogios serdo disponibilizados exclusivamente pela coordenagédo do
evento, no padrdo oficial.

Art. 3° - O tempo de jogo serad de 60(sessenta) minutos (nocaute), para cada jogador, em reldgio analdgico ou
digital.

Art. 4° - Contagem de pontos (por mesa):

1 - Vitdria: 1,0(um) ponto,

2 — Empate: 0,5(meio) ponto e

3 - Derrota: 0(zero) ponto.

Art. 5° - O Sistema de disputa sera 0 Emparceiramento feito no programa Swiss Manager.

§ 1° - de 04 (quatro) a 08(oito) equipes, todos contra todos (Round Robin por equipes)
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§ 2° - a partir de 09 equipes, 0 nimero de rodadas é definido com o nimero cuja raiz quadrada é igual ou
aproximada do numero de equipes inscritas (suico por equipe)

§ 3° - O vencedor da competicdo seréd a equipe que somar maior nimero de pontos pelos matches ganhos, sendo
que: pontos acumulados no match — 03 (trés) para vitéria, 01 (um) para empate e 0 (zero) para derrota.

Art. 6° - Quando houver empate na Classificacdo Final por equipe, o Critério de desempate do Sistema
ROUND ROBIN POR EQUIPES, seré o seguinte:

- Classificacdo decidida por pontos por EQUIPE MATCH (V:3, E:1, D:0) COD 40
1 — Pontos por partida — codigo 1

2 — Confronto Direto — codigo 14 (entre 02 equipes)

3 — Sonneborn-Berger pontos reais — codigo 7

4 — Pontos de partida + ponto por match ganho — codigo 38

5 — Matches relampago de 5 minutos em 03 (trés) tabuleiros

Art. 7° - Quando houver empate na Classificagdo Final por equipe, o Critério de desempate do Sistema SUICO
POR EQUIPES, sera o seguinte:

- Classificagao decidida por pontos por EQUIPE MATCH (V:3, E:1, D:0) COD 40
1 — Pontos por partida — codigo 1

2 — Confronto Direto — codigo 14(entre 02 equipes)

3 — Buchholz — codigo 22

4 — Sonneborn-Berger pontos reais — codigo 7

5 — Matches relampago de 5 minutos em 03 (trés) tabuleiros

Art. 8° - O s jogadores deverdo anotar em algébrico na planilha prescrita para a Competicdo, 0s seus proprios
lances e os lances do adversario de maneira legivel.

Art.9° - Permanece vigente a regra que determina “’peca tocada € peca jogada”
Art. 10 - O jogador deve acionar o relégio com a mesma mao que moveu a pega.

§ 1° - E proibido manter a mo sobre o pino do rel6gio ou pairar sobre ele.

§ 2° - Os jogadores devem manusear o reldgio de xadrez corretamente. E proibido aciona-lo com muita forca,
segurar ou derruba-lo. O uso inadequado do reldgio sera penalizado conforme o estabelecido no Art. 12.9 da Lei
do Xadrez da FIDE.

Art. 11 - A seta é considerada caida quando o arbitro acusar ou for feita uma reclamacgdo por parte de um dos
jogadores envolvidos na partida.

§ 1° - Se ambas as setas estiverem caidas e for impossivel determinar qual delas caiu anteriormente, considera-
se que a partida terminou empatada.

Art. 12 - E expressamente proibido trazer celulares ou outros meios de comunicagio no salfo de jogos. Se o
celular de um jogador emitir qualquer sinal ou som ou receber qualquer mensagem durante a partida, este
jogador serd declarado perdedor da partida.

”‘ SHUCEL Governo do Estado de

FEILTU

PRE R A JOGOS Superintendéncia Estadual da =S¥/ RDNDGN'A
PORTO VELHO w , e 0l
SEMES SECRETARIA ' I INTERMUNICIPAIS Juventude, Cultura, Esporte e Lazer ¥

DE RONDONIA




Art. 13 - O jogador deve estar sentado na mesa para o inicio da partida na hora marcada, tendo como referéncia

o reldgio oficial do evento. Caso 0 atleta ndo cumpra o horéario determinado o reldgio € acionado e o seu tempo
de toleréncia é de 20(vinte) minutos.

Art. 14 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo, com anuéncia hierarquica, ndo podendo essas
resolucdes contrariar as regras oficiais da FIDE, o Regulamento Geral e o Especifico da modalidade
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Anexo I - Classificacao Geral Do XIV - JIR 2019

MUNICIPIO CLASSIFICACAO

CACOAL 5 - 39¢ 19 Lugar
PORTO VELHO - 22 Lugar
ARIQUEMES - . 6 - - . - - - - - - - ; - - 32 Lugar
VILHENA - - 6 . - . . ! i 42 Lugar
PIMENTA BUENO 6 5 - - 4 - - - - - 52 Lugar
Ji PARANA 6 | - 5 - - 6| - | - - -] -] - -1 -1-1- 62 Lugar
JARU a . . . . . 5 . . E . . . . . . - . T Lugar
OURO PRETO - - - - - - - 8 - - - - - - - - - 8% Lugar
CANDEIAS . - . - - - - - . - - . - 92 Lugar
PRESIDENTE MEDICI - - - - - - - 102 Lugar
NOVA BRASILANDIA - 112 Lugar
ROLIM DE MOURA : 5 - : - - - . - -1 -1 - - | - - 122 Lugar
NOVA MAMORE . - . _ - | - -1 -1 -1- - - | - 132 Lugar
ALTA FLORESTA 142 Lugar
MINISTRO ANDREAZZA - - E - - - 8 3: 152 Lugar
ALVORADA D'OESTE - - - - - - - - - - - - - . - - -1 -1 - - - | - - - - 162 Lugar
COLORADO - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 172 Lugar
GUAJARA MIRIM - - - - - 182 Lugar
ESPIGAO D'OESTE - - - - - : 192 Lugar
ALTO ALEGRE - - - I - - - - - - - - - - - -1 -1 - - - | - = B - 202 Lugar
PARECIS - - - - - 21% Lugar
CEREJEIRAS 222 Lugar
MIRANTE DA SERRA - - - : - - - -1 -1- - | : - 232 Lugar
CAMPO NOVO - - - - - - - - - - - - . - - - - 242 Lugar
VALE DO PARAISO - - . . - . - . - . . - - . . - . - -1-1- . -1 - . - 252 Lugar
SAO MIGUEL - - - - - - 252 Lugar
CHUPINGUAIA - - . - 272 Lugar




