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Capitulo | - DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° -Os Jogos Intermunicipais de Rondonia — JIR, manifestacdo do desporto, organizada
pelo Governo do Estado de Rondbénia, através da Superintendéncia de Estado do Esporte, da
Cultura e Lazer - SEJUCEL, contando com o apoio das Prefeituras Municipais e Entidades de
Administracdo do Desporto de Rondonia, regular-se-do, genericamente, pela legislacéo
vigente aplicavel e, especificamente, pelas disposi¢cdes contidas neste Regulamento Geral,
nos Regulamentos Especificos e atos administrativos expedidos pela Coordenacao do evento.

Paragrafo Unico - A normatizacdo complementar e subsequente, bem como os atos de
comunicacdo aos participantes dos Jogos Intermunicipais de Ronddnia — JIR, formalizar-se-
rédo através de documentos oficiais expedidos pela autoridade administrativa, comissdes ou
0rgdos competentes.

Art. 2° - As pessoas fisicas e juridicas que participarem dos Jogos Intermunicipais de
Rondoénia — JIR serdo consideradas conhecedoras da legislacdo esportiva aplicavel e das
disposicdes contidas neste Regulamento.

Art. 3° -Os Jogos Intermunicipais de Rondbnia — JIR seréo disputados na categoria Adulta,
sendo a faixa etaria definida em funcdo das normas estabelecidas pelas Confederacdes
Brasileiras, respectivamente, de cada modalidade disputada. O evento em sua Fase Final sera
realizado no periodo de 14 a 28 de setembro de 2018 no Municipio de Vilherna, a Fase
Regional sera disputada nos meses de maio a julho. As modalidades coletivas, que
ultrapassarem o numero de inscricdes estabelecidas em oito e dezesseis para o Voleibol de
Praia, necessitardo de seletivas regionais e se houver necessidade conforme analise da
Comisséo Estadual, também aconteceréo seletivas nas Modalidades Individuais.

Capitulo Il - DOS PRINCIPIOS

Art. 4° - Os Jogos Intermunicipais de Rondénia — JIR assentam-se nos principios decorrentes
da politica do Governo do Estado de Rondénia para o desenvolvimento do esporte e do lazer.
Sé&o eles: da soberania, da autonomia, da democratizacdo, da liberdade, do direito
social, da diferenciacdo, da identidade nacional, da educacdo, da qualidade, da
descentralizacédo, da seguranca e da eficiéncia.

Capitulo Il - DA FINALIDADE
Art. 5° - Os Jogos Intermunicipais de Rondoénia — JIR tem por finalidade reunir atletas e
profissionais de todo Territério Nacional, bem como, de outros paises que atuam com 0

desporto de rendimento, promovendo o intercambio entre 0s mesmos, além de fomentar o
surgimento de novos talentos esportivos.

Capitulo IV - DOS OBJETIVOS

Art. 6° - S&0 objetivos dos Jogos Intermunicipais de Rondoénia — JIR:

o Promover a integracdo socio-esportiva entre varias representacdes municipais e as
pessoas que as integram;
. Propiciar o desenvolvimento integral do cidaddo como ser social, autdbnomo,

democrético e participante, contribuindo para o pleno exercicio da cidadania;




o Compensar os efeitos nocivos da vida moderna, contribuindo para a preservagao e
promogao da saude humana;

o Gerar atividade econdmica com mercado diferenciado pela oferta de novos empregos,
servicos e bens de natureza esportiva,
. Estimular o desenvolvimento técnico esportivo das representacdes municipais,

buscando avaliar e apresentar subsidios a partir da andlise cientifica, quantitativa e
gualitativa;

) Interagir com os demais segmentos afins que contribuem no desenvolvimento do
esporte do Estado de Rondonia.

Paragrafo Unico - S&o objetivos especificos para os Jogos Intermunicipais de Rondénia.

. Redimensionar os valores socio, cultural e esportivo dos participantes,
democratizando a prética esportiva em todo o Estado;
. Representar a expressdo maxima do esporte de rendimento do Estado.

Capitulo V - DA ORGANIZACAO ESPORTIVA

Art. 7° - Os Jogos Intermunicipais de Rondbénia — JIR sdo organizados, dirigidos e
supervisionados pelo Comité Organizador Estadual da SEJUCEL, com a cooparticipagéao da
Prefeitura/Orgdo Gestor Esportivo Municipal, da cidade-sede, através do Comité
Organizador Local, integrando estas a Comisséo Central Organizadora.

Secdao | — Da Comissao Organizadora

Art. 8° - A Comissdo Organizadora dos Jogos Intermunicipais de Rondbénia — JIR sera
composta por membros da Comissédo Organizadora Estadual e Comissdo Organizadora
Local (Municipio sede), sob direcdo do Coordenador de Esportes e Lazer da SEJUCEL.

ParagrafoUnico - Todas as competéncias de cada uma das areas de atuacdo previstas
neste artigo estaréo contidas no Ato de nomeacéao desta Comissao de acordo com caderno
de encargos.

Secao Il — Do Comité Organizador Local

Art. 9° -O Municipio sede constituira uma Comité Organizador Local, nomeada pelo Prefeito
Municipal.

ParagrafoUnico -Todas as competéncias da Comissdo Organizadora Local(COL) est&o
contidas no Caderno de Encargos, firmado entre esta Superintendéncia da Juventude,
Cultura, Esporte e Lazer e a Prefeitura Municipal sede dos Jogos Intermunicipais de
Rondoénia - JIR.

Art. 10 -Os atos, as obrigacbes e 0s encargos contraidos ou praticados pelo COL, no
exercicio de suas atribuicbes, serdo de responsabilidade exclusiva do municipio, néo
havendo responsabilidade subsidiaria da SEJUCEL e demais parceiros.

Art. 11 -A estrutura organizacional e funcional do COL sera determinada pelo Prefeito
Municipal, de forma a cumprir com eficiéncia as atribuigdes previstas neste Regulamento, no
Caderno de Encargos, no Caderno de Vistoria e nos atos subsequentes expedidos pela
SEJUCEL.




Secé&o Il = Do Orgéo Judicante

Art. 12 -A organizagdo da justica, do processo, das infracdes e respectivas penalidades,
obedecerdo as disposi¢cdes contidas no Cdédigo Rondoniense da Justica e Disciplina
Desportiva do Estado de Rondonia(CRJDD) em vigor e a Lei n°. 9.615/98, no que couber e
sera exercida pelo Tribunal de Justica Desportiva do Estado de Rondbénia (TJID/RO)

§ 1° - Durante a realizacdo dos Jogos Intermunicipais de Rondbnia — JIR atuara de forma
especifica e efetiva o Tribunal de Justica Desportiva.

§ 2° - Todos os recursos deverdo ser apresentados de acordo com o regido no CRJDD. O
responsavel pela Secretaria Geral no momento do recebimento devera registrar o horario de
entrega do documento e encaminh&-lo ao Presidente da Comissdo Organizadora Estadual
ou TJD. Em casos extraordinarios o recurso podera ser encaminhado a qualquer momento
desde que néo ultrapasse o prazo estabelecido.

Secgéo IV - DAS PENALIDADES

Art. 13 - As normas e determinacfes quanto a disciplina e conservacao dos locais utilizados
durante o evento definidos pela Comisséo Organizadora e constante neste Regulamento,
deverédo ser cumpridas integralmente.

§ 1° - E de responsabilidade direta e exclusiva dos municipios participantes os danos,
prejuizos e depredacdes causadas em bens imdveis e/ou moveis utilizados na competicdo
por qualquer pessoa integrante da sua delegacdo esportiva. Em qualquer situacdo o
Municipio sede devera ser imediatamente ressarcido com a reposicdo do material ou em
valor pecuniario.

§ 2° - Aléem das consequéncias previstas no paragrafo acima, o faltoso ficara sujeito as
penalidades previstas no CRJDD.

Art. 14 - Estara automaticamente suspenso da partida subsequente na mesma modalidade,
sexo e categoria, o atleta ou dirigente que:

14.1 - No Basquetebol for desqualificado (exceto quando esta desqualificacdo for
ocasionada por duas faltas técnicas ou quando o jogador cometer a quinta [59] falta pessoal);
14.2 - NoFutebol for expulso ou receber trés (03) cartdes amarelos;

14.3 - No Futsal for expulso ou receber trés (03) cartbes amarelos;

14.4 - No Handebol for expulso ou desqualificado, no caso de seguir relatério anexo a
sumula.

14.5 - No Voleibol Indoor for desqualificado ou somatério de trés (03) cartbes amarelos.
14.6 - No Volei de Praia for desqualificado.

§ 1° - A suspensio de que trata este artigo sera cumprida, independente da decisdo do Org&o
Judicante, considerando-se como suspensdo automatica.

§ 2° - E de responsabilidade das equipes disputantes da competi¢do, o controle de cartdes
e/ou punicdes recebidas, independente de comunicacgéao oficial.

§ 3° - A equipe que ndo cumprir com o disposto neste artigo, perdera os pontos da partida,
sendo revertidos os pontos ganhos a equipe adversaria, mantendo-se o placar para efeito
de critérios de desempate.




8 4° - As equipes que utilizarem atletas de forma irregular nas modalidades coletivas,
perderdo os pontos por ventura ganhos na partida, que se reverterdo a equipe adversaria ,
mantendo-se o placar da partida, sendo o atleta eliminado da competicdo e encaminhado ao
orgao judicante para apreciacdo e julgamento. Caso tal fato ocorra nas modalidades
individuais, o infrator serd considerado perdedor das lutas, jogos ou provas.Sendo o atleta
eliminado da competicdo e encaminhado ao 6rgao judicante para apreciacao e julgamento

§ 5° - As punices aplicadas na Fase Regional que ndo tenham sido cumpridas, terao que
ter continuidade punitiva na Fase Final, tanto as oriundas do Orgéao Judicante quanto as de
ordem técnica (adverténcias, desqualificacdes, expulsdes).

8 6° - As punigOes transitadas e julgadas na Fase Final deverdo ser cumpridas no ano
seguinte na edi¢cédo do JIR, desde que n&o tenham sido cumpridas no ano do evento.

Capitulo VI - DO CONGRESSO

Art. 15 -Durante a realizacdo dos Jogos Intermunicipais de Ronddnia — JIR, os municipios
participantes reunir-se-do0 em Congresso, sob a direcdo da SEJUCEL, a fim de deliberar
acerca das questfes definidas neste Regulamento, qualquer alteracdo podera acontecer
desde que haja aquiescéncia da Coordenacédo e haja unanimidade entre os representantes
dos municipios

§ 1° - Cada municipio inscrito podera ser representado por qualquer um dos dirigentes
devidamente credenciados e regularmente inscrito em sua delegacdo, durante as varias
sessbes do Congresso.

§ 2° - Um dirigente esportivo municipal ndo podera representar mais do que um municipio e
um municipio ndo podera ser representado por mais de um dirigente nas Sessfes do
Congresso.

§ 3° - Para as SessOes do Congresso, 0 ndo comparecimento do municipio participante,
implicard na impossibilidade de requerer impugnacdo de qualquer uma das decisdes
adotadas, exceto no caso de violacao legal.

Art. 16 -O Congresso abrange todas as etapas dos Jogos Intermunicipais de Rondénia —
JIR.

Paragrafo Unico - Serfo realizadas reunides técnicas em todas as modalidades no dia
anterior da competicdo na Fase Final dos Jogos, com horarios divulgados em boletins.

Capitulo VIl — DA SEDE DOS JOGOS

Art. 17 -A sede dos Jogos Intermunicipais de Rondbnia — JIR para o exercicio de 2018 na
Fase Final, sera no municipio de Vilhena no periodo de 14 a 28 de Setembro de 2018 tendo
0 Municipio o direito de se classificar automaticamente em todas as modalidades do evento.

Art. 18 - Os municipios que se interessarem em sediar os Jogos em sua Fase Final no ano
2019, deverdo fazer suas inscrices até o dia 30 de Setembro de 2018.




§ 1° - Havendo mais de um municipio candidato a sediar 0s jogos, a escolha se dara baseada
nos critérios estabelecidos pelo Caderno de Encargos.

§ 2° - Caso nédo haja candidatura no prazo estipulado, reserva-se a SEJUCEL o direito de
convite para sediar o JIR 2019.

Capitulo VIII — DAS INSCRICOES

Art. 19 -Todos os municipios participantes dos Jogos Intermunicipais de Rondbénia — JIR
deveréo fazer suas inscricdes de modalidades, atletas e dirigentes, conforme o estabelecido
no presente Regulamento. Caso nao o fagcam estarao impossibilitados de participar do evento
no presente ano.

ParagrafoUnico - Os jogos seréo disputados por sele¢cdes municipais, cada municipio tera
uma representatividade (uma inscrigdo por modalidade/sexo).

Art. 20 -Termo de Adesao: Os Municipios que tiverem interesse em participar do XIl JOGOS
INTERMUNICIPAIS DE RONDONIA - JIR 2018 deverdo enviar para a Coordenacéo de
Esportes e Lazer o TERMO DE ADESAO DE PARTICIPACAO com aceitagéo do Prefeito
conforme Calendario do JIR/2018, O modelo Oficial estd disponibilizado no
site:www.gerenciadordecompeticoes.com.br/relatorios. O Termo de Adesdo, devera ser
enviado via e-mails (jirrondonia@gmail.com) ou protocolado na Superintendéncia da
Juventude, Cultura, Esporte e Lazer/SEJUCEL a partir das 08:00 horas do 05 a de Marco
de 2018 a 28 de Marco de 2018 até as 13hs.

§ 1° - Os Municipios participantes que enviarem o TERMO DE ADESAO DE
PARTICIPACAO poderao solicitar sua desisténcia total ou parcial até a data do Congresso
Técnico na Fase Regional das modalidades coletivas e das modalidades individuais que
necessitem ter a realizagdo das fases regionais, sem nenhuma punicao, através de Oficio
assinado pelo Prefeito do Municipio ou declarado verbalmente ou por documento pelo Chefe
de Delegacédo na ocasiao do congresso técnico.

8 2° - As modalidades Individuais que nao tiverem necessidade da seletiva regional poderéo
solicitar sua desisténcia total ou parcial até o dia 31 de Agosto de 2018 sem nenhuma
punicdo, através de Oficio assinado pelo Prefeito do Municipio ou Chefe de Delegacéo.

§ 3°- Considera-se o0 JIR —Jogos Intermunicipais de Rondbnia, como um evento Unico, desde
o termo de adeséao até a fase final, cabendo aos municipios cumprir as regras estabelecidas
neste regulamento em todas as suas fases.

Art. 21 - Inscricbes dos Atletas, Dirigentes e Comissdo Técnica: As inscricbes dos
atletas, dirigentes e comissao técnica por modalidade e sexo serdo realizadas de forma
eletrdnica disponibilizada pela SEJUCEL, com o periodo a ser determinado pela
CEL/SEJUCEL, da seguinte forma:

X Fase Regional — De 01 de abril de 2018 a 00:00hs a 15 de abril de 2018 as
22:59hs (Horario de Ronddénia).

X Fase Final (VILHENA) — De 25 de Julho de 2018 a 00:00hs a 12 de Agosto de
2018 as 22:59hs (Horario de Rondonia).



http://www.gerenciadordecompeticoes.com.br/relatorios
mailto:jirrondonia@gmail.com

§ 1° - A Documentagédo dos atletas, dirigentes e comissdo técnica, sera informada toda
através de ficha de inscri¢cdo online, obrigatério, nome completo, data de nascimento, RG e
CPF.

§ 2° - Os atletas, dirigente e comissao técnica que néo informarem todas as documentacdes
no prazo estipulado, ficardo impossibilitados de participar do XII Jogos Intermunicipais de
Rond6nia 2018.

8 3°- O atleta, dirigente e comissao técnica so poderao ser inscrito por 01 municipio por fase,
bem como, dirigentes e membros da comisséo técnica ndo poderdo atuar como atletas.

§ 4°- Arbitros e pessoas envolvidas na Coordenacgio ndo poderdo atuar como atletas ou
dirigentes dos Municipios participantes.

§ 5° As inscrigbes da Fase Final poderédo ser diferentes da Fase Regional, na situacdo do
atleta que jogar por um municipio na Fase Regional, 0 mesmo podera atuar na Fase Final
por outro municipio, desde que, a modalidade que ele participou ndo tenha sido classificada,
tendo sua participagcao liberada para qualquer modalidade. O Atleta que jogar por certa
modalidade na Fase regional e o municipio se classificar nesta modalidade , o mesmo
podera ser inscrito em qualquer outra modalidade que o municipio participar da fase final dos
jogos

8§ 6°- Caso haja inscricdo do atleta na fase regional, mas a seletiva ndo aconteca ele estara
liberado para participar por outro municipio.

§ 7°- Havendo a Fase Regional e o atleta inscrito no municipio ndo ter caracterizado sua
participacdo na competicdo (inserido em sumula) o mesmo também estara liberado para
participar por outro municipio.

§ 8°-SUBSTITUICAO DE ATLETAS: N&o serdo permitidas substituicdes de atletas, depois
das inscricdes consumadas na Fase Regional. Na Fase Final poderdo acontecer
substituicbes desde que, estejam enquadradas nos artigo 29, paragrafo 2° e artigo32
Paragrafo Unico.

§ 9° -Caso ao final das inscrig6es, o numero de municipios inscritos atingirem um namero
maior que oito (08) nas modalidades coletivas em cada sexo, havera uma competicao
seletiva, objetivando atingir o numero de oito (08) competidores na Fase Final. Nas
modalidades individuais, s6 havera seletivas caso a Coordenacao verifique a necessidade,
em funcdo do quantitativo de pessoal.

§ 10° -Na modalidade de Vélei de Praia, o0 maximo de inscricdo na Fase Final serd de
Dezesseis (16) Municipios, sendo assim s6 havera seletiva se este nimero de inscri¢cdes for
ultrapassado.

8 11°-A seletiva tera seu inicio ap0s o termino de inscricbes em datas determinadas pela
CEL/SEJUCEL e sera organizada de acordo com o namero de participantes, sendo de
competéncia da SEJUCEL, definir a forma de disputa.

8§ 12°- Na modalidade de Futebol, a competicdo seletiva sera disputada em um final de
semana (sexta-feira, sabado e domingo), em um unico local (sede), devendo o municipio
participante se responsabilizar com despesas de transporte, hospedagem e alimentacéo e o




municipio sede se responsabilizara pelo local de competicdo, seguranca e assisténcia
médica.

8 13-As modalidades individuais e coletivas serdao disputadas na Fase Final, desde que
tenham um minimo de 03 (trés) municipios inscritos em cada sexo.

§ 14 - Os municipios poderdo inscrever em suas respectivas delegacdes as seguintes
comissdes com o respectivo nimero maximo de dirigentes;

> 1 (um) Chefe de Delegacéo (obrigatério);

> 1 (um) Chefe de Delegacéao adjunto

> 1 (um) profissional da area médica (médico, fisioterapeuta ou enfermeiro),
devidamente credenciado em seu respectivo Conselho Regional;

> 1 (um) assessor de imprensa, devidamente credenciado junto ao DRT ou entidade
classista;

> 2 (dois) assessores de apoio.

> 4 (quatro) massagistas, sendo 2 (dois) para competicdo coletivas e 2 (dois)
modalidades individuais e desde que comprovem a sua fun¢éo através de documento oficial,
caso 0 municipio ndo queira utilizar massagistas, podera inscrever assessores de apoio
desde que faga um comunicado oficial apresentando o objetivo de tal mudanca.

§ 15 — Para a inscricao na Fase Final dos dirigentes o quantitativo maximo, devera obedecer
a seguinte proporcionalidade em relacdo ao quantitativo de atletas:

mais de 200 = 10 dirigentes
de 150 a 199 = 08 dirigentes
de 100 a 149 = O07dirigentes
de50a99 =06 dirigentes
de 11 a49 =05 dirigentes
menos de 11 =04 dirigentes

VVVvVYVVYY

§ 16 - O Chefe de Delegagéo sera o responsavel perante a Comissao Organizadora de todos
0s atos legais e administrativos da sua Delegacdo e em hip6tese alguma podera ser inscrito
como atleta na competicdo, podendo atuar em qualquer outra funcdo em suas respectivas
delegacoes, inclusive nas funcdes que exigem credenciamento em seus respectivos
Conselhos, desde que esteja habilitado para tal.

8 17- Comissao Técnica: Os técnicos e Assistentes Técnicos deverdo esta devidamente
registrados junto ao CREF/RO nas modalidades coletivas e individuais, conforme quadro
abaixo, exceto nas modalidades de: CAPOEIRA, JUDO, TAEKWONDO e KARATE.

Modalidades Numero de Técnicos e Assistente (Po_r Municipio)
Masculino Feminino

COLETIVAS Técnico Assistente Técnico Assistente
Basquetebol 1 1 1 1
Futebol 1 1 - -
Futsal 1 1 1 1
Handebol 1 1 1 1
Voleibol 1 1 1 1
Volei de Praia 1 - 1 -
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Modalidades NUmerp de Técnicos (Por Muni(_:ipio)
Masculino Feminino

INDIVIDUAIS Técnico Assistente Técnico Assistente
Atletismo 1 - 1 -
Capoeira 1 - 1 -
Ciclismo 1 - 1 -
Judd 1 - 1 -
Karaté 1 - 1
Natacao 1 - 1 -
Taekwondo 1 - 1 -
Ténis de Mesa 1 - 1 -
Xadrez 1 - 1 -

Art. 22 -O atleta que for inscrito por mais de um municipio, tera sua inscri¢cao validada pelo
municipio onde ele atuou primeiro nas modalidades coletivas e individuais.

§ 1°- Caso o atleta tenha se comprometido oficialmente com mais de um municipio, 0 mesmo
estara suspenso do evento até que tal situacéo seja transitada e julgada pelo TJD.

§ 2° - O atleta poderé ser inscrito pelo mesmo municipio em uma (1) modalidade coletiva e
duas (2) modalidades individuais, por fase.

§ 3°- Considera-se a disposi¢do do municipio e caracterizada sua participacdo na competicdo
o0 atleta que participar de jogo, lutas e provas do referido municipio ou anotado pela
arbitragem em sUmula com sua respectiva numeracao.

§ 4°- Sera de inteira responsabilidade dos atletas, dirigentes e municipios participantes, a
participacao de atleta por dois ou mais municipios na mesma competicdo ou qualquer outra
irregularidade.

8§ 5% As questdes de natureza contratual devem ser dirimidas entre contratante e
contratadas, ndo sendo objeto de analise pela Justica Desportiva.

Art. 23 -A qualquer tempo a COE podera rever os processos de inscricdo de modo geral ou
qgualquer outra anormalidade. Se nesta reviséo for apurada alguma irregularidade de atletas,
dirigentes ou municipios, 0s mesmos estardo passiveis das penalidades previstas no
CRJDD.

ParagrafoUnico - Poderdo ser também responsabilizados pelas irregularidades de que trata
este artigo, o Dirigente Esportivo Municipal e/ou Técnico da respectiva modalidade esportiva.

Capitulo IX — DAS CONDICOES DE PARTICIPACAO
Secdao | — Da Participacéao

Art. 24 -Os Jogos Intermunicipais de Rondbénia — JIR , serdo disputados por selecdes
municipais nos sexo feminino e masculino, com atletas nascidos conforme segue:
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MODALIDADE NASCIDOS ATE
Basquetebol, Futsal, Handebol e Voleibol 31/12/2002
Futebol 01/01/98 a 31/12/02
Judd 31/12/2003
Natacao 31/12/2005
Atletismo 31/12/2002
Capoeira 31/12/2002
Karaté 31/12/2000
Ciclismo 31/12/2002
Taekwondo 31/12/2002
Ténis de Mesa 31/12/2002
Voleibol de Praia 31/12/2002
Xadrez LIVRE

Secao Il — Da Identificagcéo

Art. 25 — Os participantes do evento para atuar na competicdo deverdo apresentar ao
responsavel pela identificacdo um dos documentos relacionados abaixo, desde que seja
original ou copia colorida autentica em cartorio, o documento devera gozar de fé publica em
todo territorio nacional, possuir fotografia do seu portador e ndo podera estar com o0 prazo
de validade vencido.

v Cédula de Identidade (RG) expedida pelas Secretarias de Seguranca Publica através
dos Institutos de Identificacdo de qualquer um dos Estados-membros da Republica
Federativa do Brasil;

Carteira de Identidade Militar;

Cédula de Identidade de Estrangeiro expedida pela Policia Federal;

Carteira Nacional de Habilitac&o (fisica ou virtual);

Cédula de Identidade Profissional dos Conselhos de Classe;

Carteira de Trabalho;

Passaporte

AN NN NN

Art. 26 -Os autores e copatrticipes de fraudes e falsificacdes documentais, além das puni¢cées
impostas pela Justica Desportiva, terdo os autos remetidos a Justica Comum para
providéncias.

Secao Ill — Das Modalidades

Art. 27 -Sao consideradas modalidades oficiais para os Jogos Intermunicipais de Rondbnia—
JIR 2018:

- MODALIDADES COLETIVAS: Basquetebol,Futsal, Handebol, Voleibol Indoor, Volei
de Praia nos sexos feminino e masculino e Futebol no sexo masculino.

- MODALIDADES INDIVIDUAIS: Atletismo, Capoeira, Ciclismo, Judd, Karaté, Natacao,
Taekwondo, Ténis de Mesa e Xadrez, nos sexos feminino e masculino.
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Art. 28 - As modalidades esportivas oficiais que serdo disputadas nos Jogos Intermunicipais
de Rond6nia — JIR, com o respectivo nimero maximo de atletas permitido por modalidade e
sexo, para realizacéo de provas, jogos e lutas sdo as seguintes:

. ATLETAS POR DELEGAQ_OES
Masculino Feminino

Atletismo 15 15
Basquetebol 12 12
Capoeira 5 5
Ciclismo * 6 6
Futebol 18 -
Futsal 14 14
Handebol 16 16
Karaté 7 7
Judo 8 8
Natacdo 7 7
Taekwondo 8 8
Ténis de Mesa 3 3
Voleibol 12 12
Volei de Praia 2 2
Xadrez ** 5 5

* Na modalidade de Ciclismo o numero de inscritos € de 2 no minimo e 06 no maximo.

** Na modalidade de Xadrez o nimero de inscritos € de 3 no minimo e 05 no maximo

Capitulo X— DA COMPETICAO

Secdao | — Das Modalidades Individuais

Art. 29 - O sistema de competicdo dos esportes individuais obedecera as determinacdes

contidas no Regulamento especifico e nos congressos técnicos de cada modalidade.

8 1°-Na Fase Final os municipios participantes deverdo inserir, no sistema online de
inscricéo, no periodo de 25 de Julho de 2018 as 00h00min e encerrando-se 22h59min do dia
12 de Agosto de 2018 (horario de Ronddnia), a relagcdo nominal inicial da delegacdo

conforme quantitativo abaixo discriminado:

Modalidades .INSCRlCAO lNlClAL. .
Masculino Feminino

Atletismo 30 30
Capoeira 10 10
Ciclismo * 12 12
Judd 16 16
Karaté 14 14
Natacao 14 14
Taekwondo 16 16
Ténis de Mesa 6 6
Xadrez ** 10 10
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8 2°- Os municipios deverao enviar para o e-mail (jirrondonia@gmail.com) no periodo de
13 a 22 de Agosto de 2018 a relagdo nominal definitiva de atletas em seu quantitativo
conforme prevé o artigo 28, sendo permitida a troca de no maximo 04 (quatro) atletas na
modalidade de Atletismo e no maximo 02(dois) nas demais modalidades até 02 (dois) dias
antes do inicio da competicdo da modalidade, até o horario das 14hs. As trocas nas
modalidades de Atletismo e Natacdo deverdo obedecer as provas correspondentes, bem
como, nas modalidades de Capoeira, Judd, Karaté e Taekwondo devera obedecer o critério
dos pesos.

Secdao Il — Das Modalidades Coletivas

Art. 30 - Haverd Fase Regional (Seletiva), caso o numero de inscricbes ultrapasse o
estabelecido de 08 (oito) Municipios participantes nas modalidades de Basquetebol, Futebol,
Futsal, Handebol e Voleibol Indoor e 16 (dezesseis) Municipios participantes na modalidade
de Volei de Praia em ambos 0s sexos.

Paragrafo Unico -Os municipios participantes da Fase Regional deverao inserir, no
sistema online de inscri¢cdo, no periodo de 01 de Marco de 2018 as 00hOOmin e
encerrando-se 22h59min do dia 15 de Marco de 2018 (horario de Rondbnia), a relacao
nominal da delegacéo conforme quantitativo abaixo discriminado:

Modalidades INSCRIQAO INICIAL - Fase Rgglonal
Masculino Feminino
Basquetebol 25 25
Futebol 36 -
Futsal 28 28
Handebol 32 32
Voleibol Indoor 25 25
\Volei de Praia 4 4

Art. 31 - PARTICIPACAO DE ATLETAS FASE REGIONAL: Os municipios participantes
poderdo usar todos os seus atletas inscritos nas modalidades coletivas durante toda a Fase
Regional. Mas deverdo entregar ao Representante da SEJUCEL até 30 (trinta) minutos antes
do Jogo a relacdo nominal por escrito dos atletas participantes daquele jogo, conforme Artigo
28 deste regulamento.

Art. 32 -Na Fase Final os municipios participantes deverado inserir, no sistema online de
inscri¢do, no periodo de 25 de Julho de 2018 as 00hO0Omin e encerrando-se 22h59min do dia
12 de Agosto de 2018 (horario de Rondénia) a relacdo nominal inicial da delegacéo conforme
guantitativo abaixo discriminado:

Modalidades INSCR!(;AO INICIAL - Fas.e_FmaI
Masculino Feminino
Basquetebol 25 25
Futebol 36 -
Futsal 28 28
Handebol 30 30
Voleibol Indoor 25 25
Volei de Praia 4 4
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Paragrafo Unico - Os municipios dever&o enviar para o e-mail (jirrondonia@gmail.com)
no periodo de 13 a 22 de Agosto de 2018 a relacdo nominal definitiva de atletas em seu
guantitativo conforme prevé o artigo 28, sendo permitida a troca de no maximo 01 (um) atleta
na modalidade de Vélei de Praia e no maximo 03(trés) nas demais modalidades até 02 (dois)
dias antes do inicio da competicdo da modalidade, até o horario das 14hs.

Art. 33 - A Fase Regional do JIR-2018 sera disputada em 07(sete) grupos, denominados

‘Regiées”, com a seguinte composi¢ao:

REGIAO | REGIAO Il REGIAO III REGIAO IV REGIAO V REGIAO VI | REGIAO VII
Porto Velho Ariquemes Jaru Presidente M édici Cacoal Rolim de Moura Vilhena
Guajara-Mirim Rio Crespo Nova Unido Teixer6polis Pimenta Bueno Santa Luzia Colorado
NovaMamoré Alto Paraiso Mirante da Serra Urupa Espigdo do Oeste Alta Floresta Cerejeiras
Candeias do Jamari | Monte Negro Vale do Paraiso |Alvoradado Oeste | Min. Mario Andreaza | Nova Brasilandia| Pimenteiras

ltapud do Oeste Campo Novo Vale do Anari Séo Francisco Parecis Alto Alegre Cabixi
Buritis Theobroma Sé&o Miguel Séo Felipe Castanheira Chupinguaia
Cacaulandia | Gov.Jorge Teixeira Seringueiras Primavera Novo Horizonte | Corumbiara
Cujubim Ouro Preto JiParana
M achadinho Costa Marques

§ 1° - Sera classificado 01(um) municipio por modalidade e sexo em cada regido com
excecao do Volei de Praia que seréo classificados 02(dois) municipios de cada regiao.

§2° - No caso de nao termos participantes na Regional em qualquer modalidade. A regional
com o maior numero de participantes na modalidade tera direito a 22 vaga e a 32 vaga na
modalidade de Volei de Praia. Em caso de empate de regionais com mesmo numero de
participantes na modalidade, ter4 direito as vagas em questdo o municipio que tenha a
melhor colocacdo na modalidade no JIR 2017, caso as equipes empatadas ndo tenham
participado da modalidade no ano anterior, serd selecionado o municipio com melhor
classificacdo geral no JIR 2017 Se por ventura hdo tenham participado do JIR 2017 a decisao
serd por sorteio. Anexo 01 - Classificacdao Geral do Xl Jogos Intermunicipais de
Rondoénia - JIR 2017.

Art. 34 - Para a Fase Final, nas modalidades coletivas, as classificacbes obedecerdo aos
seguintes critérios.

§ 1° - Classificar-se-a apenas 01(um) municipio por modalidade e sexo, em cada Regiéo.
Sendo escolhidos como CABECAS DE CHAVES o0s seguintes Municipios e serdo
distribuidos conforme diagrama abaixo:

a) 1° Cabeca de Chave: Municipio sede,

b) 2° Cabeca de Chave: Municipio Campedao de 2017, ou

c) 3° Cabeca de Chave: Municipio Vice-Campeéo de 2017, ou
d) 4° Cabeca de Chave: Municipio 3° Colocado de 2016, ou
e) Na auséncia do participante chama-se o subsequente
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§ 2° - Distribuicdo das Cabecas de Chaves:

1 — Cabeca de Chave — BASQUETE, FUTEBOL, FUTSAL, HANDEBOL E VOLEIBOL INDOOR

CHAVE A CHAVE B
1 - Municipio Sede 5- Campeéo 2017
2 - Sorteio 6 - Sorteio
3 - Sorteio 7 - Sorteio
4 - Sorteio 8 - Sorteio
2 — Cabecga de Chave — VOLEI DE PRAIA
CHAVE A CHAVE B CHAVE C CHAVE D
1 - Municipio Sede 5 - Vice Campedo 2017 |9 - 3° Colocado 2017 13 - Campeédo 2017
2 - SORTEIO 6 - SORTEIO 10 - SORTEIO 14 - SORTEIO
3 - SORTEIO 7 - SORTEIO 11 - SORTEIO 15 - SORTEIO
4 - SORTEIO 8 - SORTEIO 12 - SORTEIO 16 - SORTEIO

§ 3° - No Volei de Praia, classificar-se-do 02 (dois) municipios por Regido, o Municipio sede
devera inscrever apenas 01 (dupla). Tera direito a 162 vaga a regiao que atender o disposto
no art. 33, 82°.

§ 4° - Quando a competicao for disputada sem o nimero maximo de equipes, as chaves que

terdo menor ou maior participante, sera (ao) definidas por sorteio. O mesmo sera aplicado
guando houver mais de 16 (dezesseis )participantes.

Secao lll — Do Sistema de Competicao Modalidades Coletivas

Art. 34 - Na Fase Final o sistema de competicdo dos Jogos Intermunicipais de Rondbnia —
JIR sera o seguinte:

Art. 34.1 - Basquete, Futebol, Futsal, Handebol e Voleibol Indoor.

§ 1°-De 3 a 5 Equipes — Sera disputada em duas Fases: Classificatoria e Final.

1 - Fase Classificatoria: Seré disputado em Rodizio Simples em um (1) Unico turno (todos
contra todos).

2 - Fase Final: As duas (2) equipes de melhor campanha fardo um jogo extra (FINAL), para
definicdo de campedo e vice-campeao.

HNAL - 3 A5 EQUIPES
JOGO - ANAL EQUIPE A PLACAR EQUIPE B
Decis&o 1°e 2° Lugares| EQUIPE 12 CLASSIFICADA | x| EQUIPE 22 CLASSIFICADA
As classificacdes subsequentes seréo definidas pela campanha na Fase Classificatoria.
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8§ 2°-De 6 a 8 Equipes — Sera disputada em 03 (trés) fases: Classificatoria, Semifinal e
Final.

1- Fase Classificatéria: Sera disputada em 02 (dois) grupos, em sistema de rodizio simples
— todos contra todos — dentro de cada chave;
- Classificar-se-a&o para semifinal os 02 (dois) melhores indices técnicos de cada chave.

2- Fase Semifinal: Sera disputado em cruzamento olimpico, pelas 02 (duas) equipes
melhores colocadas na fase classificatoria.
INDICE TECNICO DA FASE CLASSIFACATORIA

JOGO EQUIPE A PLACAR EQUIPE B
1 1°CHAVE A X 2°CHAVEB
2 12 CHAVE B X 22 CHAVE A

3- Final: Sera disputada entre as equipes participantes da Semifinal da seguinte forma:

INDICE TECNICO DA FASE SEMIFANAL
JOGO EQUIPE A PLACAR EQUIPE B
Deciséao 3° Lugar Perdedor Jogo 01 X Perdedor Jogo 02
Decisao 12 Lugar Vencedor Jogo 01 X Vencedor Jogo 02

§ 3°- Para se conhecer os classificados de 5° a 8° seré adotado 0s seguintes critérios:
§ 3°.1 -COM 06 (SEIS) EQUIPES: uma partida extra com os terceiros colocados de cada
chave.

INDICE TECNICO - 06 EQUIPES
JOGO EQUIPE A PLACAR EQUIPE B
Jogo Unico 3° Classificado - Chave A I X I 3° Classificado - Chave B

§ 3°.2 - COM 07(SETE) EQUIPES: eliminatdria simples entre o terceiro colocado de uma
chave e o terceiro e o quarto da outra chave.
INDICE TECNICO - 07 EQUIPES

JOGO EQUIPE A PLACAR EQUIPE B
1 3°%lassificado dach de 3 X 4°classificado dach de 4
2 VENCEDOR JOGO 01 X 32 classificado dach de 4

§ 3°.3 - COM 08(OITO) EQUIPES: seréa disputado em cruzamento olimpico, pelas equipes
classificadas em terceiro e quarto lugares das chaves.

INDICE TECNICO - 08 EQUIPES
JOGO EQUIPE A PLACAR EQUIPE B
1 3° Classificado - Chave A X 4° Colocado chave B
2 32 Classificado - Chave B X 42 Colocado chave A
3 Perdedor Jogo 01 X Perdedor jogo 02
4 Vencedor Jogo 01 X Vencedor Jogo 02

8 4° - Nas modalidades de Futebol, Futsal e Handebol, em todas as situacées que uma
partida tenha que ter um vencedor e o0 jogo termine empatado, a decisdo sera por
penalidades maximas: handebol(tiro de sete metros), Futebol e futsal (penalties) de acordo
com as normas de cada uma das modalidades.
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8 5°-Em casos excepcionais podera haver mais de 08 (oito) equipes classificadas para
a Fase Final. A partir de (09) nove Equipes a forma de disputa sera determinada pela
Direcao Técnica do JIR 2018. A 92 (nona)posicao em diante sera definida pela classificacao
na fase classificatoria.

Art. 34.2 - Vblei de Praia

§ 1°-De 3 a 5 Equipes — Sera disputada em Fases Classificatoria e Final.

1- Fase Classificatdria: Sera disputado em Rodizio Simples em um (1) Unico turno (todos
contra todos).

2- Fase Final: As duas (2) equipes de melhor campanha fardo um jogo extra (FINAL), para
definicdo de campedo e vice-campeao.

HNAL - 3 A5 EQUIPES
JOGO - HNAL EQUIPE A PLACAR EQUIPEB
Deciséo 1°e 2° Lugares| EQUIPE 12 CLASSIHCADA I X I EQUIPE 22 CLASSIHCADA

As classificacdes subsequentes serdo definidas pela campanha na Fase Classificatoria,
conforme art 37 do Regulamento Geral.

8§ 2°-De 6 all Equipes - Sera disputada em 3 (trés) fases: Classificatéria, Semifinal e
Final.

1- Fase Classificatéria: Sera disputada em 02 (dois) grupos, em sistema de rodizio simples
— todos contra todos — dentro de cada chave;
- Classificar-se-ao para semifinal os 2 (dois) melhores indices técnicos de cada chave.

2- Fase Semifinal: Serd disputado em cruzamento olimpico, pelas 02 (duas) equipes
melhores colocadas na fase classificatoria.

Indice Técnico da Fase Classificatorio

Jogo Equipe Placar Equipe
1 12 chave A X 22 chave B
2 12 chave B X 22 chave A

3- Final: Sera disputada entre as equipes participantes da Semifinal da seguinte forma:
Indice Técnico das SemiFinais

Jogo Equipe Placar Equipe
3 Perdedor Jogo 01 X Perdedor Jogo 02
4 Vencedor Jogo 01 X Vencedor Jogo 01

As classificacdes subsequentes serdo definidas pela campanha na Fase Classificatéria,
Conforme art 37 do Regulamento Geral.

8§ 3°-De 12 a 16 Equipes — Ser& disputada em 04 (Quatro) fases: Classificatoria, Quarta
de Final, Semifinal e Final.

1- Fase Classificatoria: Sera disputada em 04 (quatro) grupos, em sistema de rodizio
simples — todos contra todos — dentro de cada chave;
- Classificar-se-ao para Quarta de Final os 2 (dois) melhores indices técnicos de cada chave.
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2- Fase Quarta de Final: Sera disputada em Eliminatoria Simples da seguinte forma:
Indice Técnico da Fase Classificatoria

Jogo Equipe Placar Equipe
1 12 chave A X 22 chave D
2 12 chave B X 22 chave C
3 12 chave C X 22 chave B
4q 12 chave D X 22 chave A

3- Fase Semifinal: Sera disputada da seguinte forma:
Indice Técnico da Fase Quarta de Finais

Jogo Equipe Placar Equipe
5 vencedor jogo 01 X vencedor jogo 02
6 vencedor jogo 03 X vencedor jogo 04

4- Fase Final: Sera disputada entre as equipes participantes da Semifinal da seguinte forma:

Indice Técnico da Fase Semifinais
Jogo Equipe Placar Equipe
7 perdedor jogo 05 X perdedor jogo 06
8 vencedor jogo 05 X vencedor jogo 06

As classificacdes subsequentes serdo definidas pela campanha na Fase Classificatoria,
Conforme art 37 do Regulamento Geral.

§ 4° - Em casos excepcionais poderd haver mais de 16 (dezesseis) equipes
classificadas para a Fase Final. A partir de 17 (dezessete) Equipes a forma de disputa
sera determinada pela Dire¢do Técnica do JIR 2017.

Art. 35 - As equipes que ndo comparecerem, ou estiverem com insuficiéncia de atletas nos
locais e horéarios determinados pela Direcdo Técnica ou desistir de competir, sera eliminada
da competicéo e seus resultados da Fase que ocorrer tal infracdo serdo considerados nulos.

Secao IV — Do Sistema de Pontuacao

Art. 36 - Nas modalidades serdo obedecidos os seguintes critérios de pontuacao:
MODALIDADES PONTUACAO
Vitoria: 02 Pontos
Derrota: 01 Ponto
Vitéria: 03 Pontos
Futebol e Futsal Derrota: 00 Ponto
Empate: 01 Ponto
Vitoria: 03 Pontos
Handebol Derrota: 00 Ponto
Empate: 01 Ponto
Vitéria: (3x0 - 3x1) = 03 Pontos
Vitoria: (3x2) = 02 Pontos
Derrota: (0x3 -1x3) = 00 (zero) Ponto
Derrota: (2x3) = 01 Ponto
Vitoria: 02 Pontos
Derrota: 01 Ponto
Paragrafo Unico: Todas as fases se iniciam de zero (0) ponto ganho.

Basquetebol

Voleibol Indoor

Volei de Praia
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Secéo V - Do Critério de Desempate

Art. 37 - Nas modalidades, quando ocorrer empate entre duas (2) ou mais equipes, serao
observados os seguintes critérios, pela ordem:

Modalidades Critérios

1° - Cesta Average na Fase

2° - Maior numero de cestas pr6 na Fase

BASQUETEBOL 3° - Confronto Direto - (entre 2 equipes)

4° - Sorteio — Cujas normas de realizacao serdo definidas pela CCO

1° - Maior numero de Vitérias na Fase

2° - Melhor Saldo de Gols na Fase - (gol marcado — gol sofrido)

FUTEBOL E FUTSAL 39 - Maior NUmero de Gols Prés na Fase

4° - Confronto Direto - (entre 2 equipes)

5° - Sorteio —Cujas normas de realizacdo serdo definidas pela CCO

1° - Maior numero de Vitérias na Fase

2° - Melhor Saldo de Gols na Fase - (gol marcado — gol sofrido)

HANDEBOL 39 - Maior NUmero de Gols Prés na Fase

4° - Confronto Direto - (entre 2 equipes)

5° - Sorteio —Cujas normas de realizacdo serdo definidas pela CCO

1° - Sets Average na Fase

0.
VOLEIBOL INDOOR |2~ ontos Average na Fase

3° - Confronto Direto - (entre 2 equipes)

4° - Sorteio —Cujas normas de realizac&o serdo definidas pela CCO

1° - Pontos Average na Fase

VOLEI DE PRAIA 2° - Confronto Direto - (entre 2 equipes)

3° - Sorteio — Cujas normas de realizacado serdo definidas pela CCO

Paragrafo Unico - Quando ocorrer empates na pontuacao entre trés ou mais equipes, nao
sera utilizado o critério “Confronto Direto” em nenhuma hipétese, mesmo apés a definicdo
da primeira colocacéo.

Capitulo XI — DA PREMIACAO

Art. 38 - A SEJUCEL, na Fase Final, diretamente ou por intermédio de patrocinador oficial
premiard os municipios classificados em 1° e 2° Lugares em cada modalidade/sexo, com
troféus de posse definitiva.

8 1° - Para a Fase Final os atletas classificados em 1° 2° e 3° |ugares, em cada
modalidade/provas/lutas/jogo/sexo, receberdo medalhas correspondentes a colocacao
obtida.

§ 2° - Serdo entregue troféus de posse definitiva, ao Campeao Geral, Vice-Campeao Geral

e 0 3° Colocado Geral, que serdo 0os municipios que obtiverem a maior pontuagdo na
competicdo conforme quadro abaixo:
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CLASSIFICACAO PONTUACAO
Campeao 20 Pontos
Vice-Campeado 16 Pontos
32 Lugar 12 Pontos
42 Lugar 08 Pontos
52 Lugar 06 Pontos
62 Lugar 05 Pontos
72 Lugar 04 Pontos
82 Lugar 03 Pontos

§ 3° - Caso haja empate no numero de pontos sera critério de desempate para se conhecer
0 Campeéo Geral do JIR 2018:

Critério de Desempate

1- Maior nimero de primeiros lugares
2 - Maior numero de segundos lugares
3 - Maior numero de terceiros lugares
4 - Maior numero de quartos lugares

5 - Maior numero de quintos lugares

6 - Maior numero de sextos Lugares

7 - Maior numero de sétimos lugares

8 - Maior numero de oitavos lugares

9 - Sorteio - A Critério da CCO

Capitulo Xl - DA CERIMONIA DE ABERTURA

Art. 39 - Os Jogos Intermunicipais de Rondbdnia — JIR 2018 tera um Cerimonial de Abertura
do qual participardo obrigatoriamente todas as delegac¢des inscritas. Caso 0 municipio ndo
se faca representar pelo Chefe de Delegacdo ou Atletas no desfile de abertura, sera
encaminhado relatdrio a Justica Desportiva para as providéncias cabiveis.

§ 1° - O Cerimonial de Abertura é considerado atividade oficial dos jogos, devendo cada
delegacédo apresentarem-se uniformizada e portando a bandeira oficial do Municipio.

§ 2° - O Cerimonial de Abertura obedecera a seguinte ordem de apresentacao:

. Concentracao das Delegacoes;

. Composicéo da Mesa de Autoridades;

. Entrada e Desfile das Delegacdes;

. Hasteamento das Bandeiras do Brasil, de Rondbnia, do Municipio sede ao som do

hino Nacional e de Rondoénia,;

Declaragéo de abertura dos jogos;

Entrada do fogo simbdlico e acendimento da pira olimpica,;
Juramento do atleta e Arbitro

Confraternizacao e retirada das delegacoes;

Eventos artisticos e/ou outros (a critério do Municipio sede) e;
Encerramento.

Capitulo XIll — DAS DISPOSIQC)ES GERAIS E TRANSITORIAS
Art. 40 -E de responsabilidade total dos municipios participantes o transporte intermunicipal.
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Art. 41 - As normas e determinacfes quanto a disciplina e conservacdo dos locais de
hospedagem definidas pelas entidades organizadoras e constantes neste Regulamento
deverédo ser cumpridas integralmente.

§ 1° - E de responsabilidade direta e exclusiva dos municipios participantes os danos,
prejuizos e depredacdes causadas em bens imoveis e/ou moveis utilizados na competicdo
por qualquer pessoa integrante da sua delegacdo esportiva. Em qualquer situacdo o
Municipio sede devera ser imediatamente ressarcido com a reposi¢cdo do material ou em
valor pecuniario.

§ 2° - Além das consequéncias previstas no paragrafo anterior, o faltoso ficara sujeito as
penalidades previstas no CRJDD.

Art. 42 - A condicdo de saude dos atletas e dirigentes participantes bem como a
responsabilidade sobre a participacdo de atletas menores de idade, de acordo com a
legislagdo vigente no pais ficard sob a responsabilidade dos municipios pelos quais
estiverem participando, desde o momento da formacéo da delegacéo, do seu translado entre
o municipio de origem e o0 Municipio sede, durante as competi¢cdes e durante o deslocamento
interno nos locais de competicao.

Art. 43 - Todos os participantes devidamente representados/assistidos por quem de direito,
na efetivacéo de suas participacdes autorizam em carater gratuito, irrevogavel e irretratavel
ao Governo do Estado, através da SEJUCEL, a Prefeitura do Municipio sede e seus
parceiros constituidos no presente Regulamento, a captar e fixar a suas imagens e vozes
durante a realizacdo dos jogos, em qualquer suporte existente, ficando estas entidades desta
forma, plenamente capacitadas a utilizarem as imagens e vozes a seus exclusivos critérios
a qualquer tempo, em Ronddnia e no Brasil.

Art. 44 - O Municipio sede ndo poderd celebrar contrato de patrocinio dos Jogos
Intermunicipais de Rondbénia — JIRsem expressa anuéncia da SEJUCEL.

Art. 45 - Os Jogos Intermunicipais de Rondénia — JIR observardao quanto as suas formas de
disputa, as disposicfes contidas nos Regulamentos Especificos que € parte integrante do
presente Regulamento.

Art. 46 - Ficara a critério da Comissao Técnica a elaboracédo da programacao (datas, locais
e horérios). Na Fase Final — disputas de semifinais e finais e direito do municipio sede jogar
o0 ultimo jogo da rodada, sendo direcionada para isso.

Paragrafo Unico - Os jogos das semifinais e finais poderdo sofrer antecipac&o nos horarios
para efeito de premiacdo e encerramento dos jogos, a critério da Comissdo Organizadora
Estadual e Comisséo Organizadora Local e publicada em Boletim Oficial.

Art. 47 - Os materiais esportivos (bolas e outros implementos) a serem utilizados durante os
jogos seréo definidos e oferecidos pela Federacéo esportiva, sendo o placar um equipamento
obrigatério, ndo cabendo aos participantes questionamentos dos mesmos.

Art. 48 - Qualquer partida, prova, luta ou jogo que venha a ser suspensa ou transferida por

motivo de forga maior sera realizada conforme determinar a Comisséo Técnica, obedecendo
as regras oficiais de cada modalidade esportiva.
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Paragrafo Unico - Neste caso, a critério da Comissdo Técnica e em condi¢do excepcional,
uma ou mais equipes poderéo realizar até dois jogos num mesmo dia.

Art. 49 - Havera uma tolerancia de 15 minutos para o inicio do primeiro jogo de cada periodo
em todas as modalidades.

Art. 50 - Somente sera permitida a permanéncia na area de competicao de:

v Superviséo, coordenagéo e equipe de arbitragem da modalidade;

v Pessoas envolvidas diretamente com a partida em questdo de acordo com as regras
da modalidade;

v Pessoas devidamente credenciadas, membros da COE, imprensa, seguranca e
Justica Desportiva;

v Pessoas com autorizacdo do Supervisor ou Coordenador da modalidade.

Art. 51 - Sera considerado perdedor por W x O, desclassificado da competicédo e tendo os
seus jogos e resultados cancelados na Fase o atleta ou equipe que:

- Desistir, ndo comparecer ou comparecer com numero insuficiente de atleta fora do
prazo regulamentar;

— Apresentar-se para a disputa de jogo ou prova oficialmente programado sem a
documentacao exigida no artigo 25, Paragrafo Unico.

Paragrafo Unico - Além das consequéncias previstas no “caput” deste artigo o faltoso ficaré
sujeito as penalidades previstas no CRJDD.

Art. 52 - Todos os municipios participantes deverdo utilizar uniformes para as disputas.
Também deverdo possuir no minimo 2 (dois) jogos de uniformes, em cores contrastantes,
sendo que nas modalidades coletivas serd obrigatdria a numeracdo oficial apenas nas
camisas e nas costas, caso haja numeracao no calcdo, devera ser o mesmo da camisa.

§ 1° - Ter& obrigatoriedade de trocar o uniforme a equipe relacionada do lado esquerdo da
tabela.

§ 2° - N&o seréa condicao de néo realizacdo da competicdo a coincidéncia de uniformes. Caso
isso ocorra, a Coordenacéo e/ou equipes tomardo medidas para sanar tal situacao.

§ 3° - N&o sera permitido conter no uniforme de atletas, dirigentes, arbitros, coordenadores,
comissdo técnica e outros envolvidos no evento alusdo a Paises estrangeiros, bem como,
Unidades Federativas (Estados) que ndo sejam do Estado de Rondbnia. As equipes devem
priorizar a utilizagdo de uniformes com logomarca do Municipio.

§ 4° - Os municipios ndo poderao utilizar uniformes com o nome de outro municipio.

Art. 53 - E expressamente proibido o uso de uniformes com patrocinio de partidos politicos,
candidatos(independente de eleito ou ndo), cigarros, bebidas alcodlicas ou similares

ParagrafoUnico - A vestimenta da comissdo técnica ou responsaveis das equipes sera
camiseta com manga, calca, bermuda, ténis e meia, conforme a especificidade de cada
modalidade e devera ser de cor diferente dos uniformes dos atletas. E expressamente
proibida a permanéncia no banco de reservas calgcando chinelos ou sandalias. Deve-se evitar
a entrada nos locais de competicao (quadra) com calgcados que possam vir a causar danos
Nnos pisos.
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Art. 54 - E proibido para dirigentes, técnicos, atletas, arbitros e demais pessoas diretamente
envolvidas com as competi¢cdes, devidamente uniformizados ou ndo, fumar e ingerir bebidas
alcoolicas em locais de competicéo, hotéis e refeitdrio. O faltoso ficara sujeito as penalidades
previstas no CRJDD.

Art. 55 - N&o é permitido o uso de roupas que atentem aos bons costumes e conceitos de
ordem moral.

Art. 56 -N&o € permitido aos atletas ou demais membros das delegacdes fazerem-se
acompanhar de pessoas estranhas a sua delegacgéo, e para tanto as visitas deveréao ser
feitas nos locais de competicdo ou em outros locais que ndo sejam nos locais de
hospedagem.

Art. 57 - Fica determinado que a partir das 23 horas em todos os locais de hospedagem do
X1l JOGOS INTERMUNICIPAIS DE RONDONIA — JIR 2018, devera observar a “LEI DO
SILENCIO”, o descumprimento desta decisdo acarretara sanc¢ées, de acordo com o CRJDD.

Art. 57- Os casos omissos no presente Regulamento serdo solucionados pela Comissao
Organizadora dos jogos.
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REGULAMENTOS ESPECIFICOS
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{ATLETISMO

Art. 1° -A competicdo sera realizada com base nas Regras Oficiais da Confederacao
Brasileira de Atletismo — CBAU/IAAF e adaptacbes contidas nos Regulamentos Geral e
Especifico.

Art. 2° - Cada atleta podera participar de no maximo 3 (tres) provas individuais e 2 (dois)
revezamentos. O municipio podera inscrever até 3(trés) atletas nas provas individuais e nos
2 (dois) revezamentos apenas uma equipe.

Paragrafo Unico - Em competi¢cdes de Categoria de Adultos, os atletas com 16 e 17 anos,
em qualquer hipétese, NAO poderdo participar das seguintes provas, conforme Norma
Numero 12 da CBAt, Art. 1°, Paragrafo 6° , alinea C:

a) Masculino: Arremessos, Langamentos, Decatlo, 10.000 m.r , Maratona e Marcha
Atlética;
b) Feminino: 10.000 m.r , Maratona e Marcha Atlética.

Art. 3° - As provas para a competicdo serdao as seguintes:

Prova Sexo
100 metros Masculino e Feminino
200 metros Masculino e Feminino
400 metros Masculino e Feminino
800 metros Masculino e Feminino
1.500 metros Masculino e Feminino
5.000 metros Masculino e Feminino
10.000 metros Masculino e Feminino
4 x 100 metros Masculino e Feminino
4 x 400 metros Masculino e Feminino
Arremesso do Peso Masculino e Feminino
Lancamento de Disco Masculino e Feminino
Lancamento de Dardo Masculino e Feminino
Salto em Distancia Masculino e Feminino
Salto Triplo Masculino e Feminino
Salto em Altura Masculino e Feminino

Art. 4° - Sera permitido o uso de implemento proprio pelo atleta, desde que os mesmo sejam
previamente entregues para afericdo por parte da coordenacédo da modalidade, que devera
ser entregue no Congresso Técnico da modalidade.
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FORMAS DE DISPUTA
Art. 5° - Cabe a coordenacédo da competicdo, a confeccéo de series, grupos de qualificacao,
sorteio de raias, ordem de largada e ordem de tentativas para as diversas provas, dentro do
disposto do artigo 1° deste Regulamento.

Art. 6° - Quando ndo houver numero de atletas para compor as series eliminatorias, as
provas serdo realizadas como semifinais no horario das eliminatérias e como final no horario
da semifinal.

Art. 7° - Quando ndo houver numero de atletas para compor os grupos de qualificacéo, as
provas serao realizadas como final no horario das eliminatérias.

Art. 8° - A competicdo sera realizada em pista de atletismo, com no minimo 4 (quatro) e no
maximo 8 (0oito) raias.

Art. 9° - Ao final da competicdo sera declarada vencedora a equipe que somar 0 maior
namero de pontos obtidos nas provas individuais e de revezamentos, de ambos 0S sexos.

8 1° - Caso ocorra empate na contagem de pontos final, entre duas (2) ou mais equipes em
gualquer uma das colocacfes, vencera o municipio que houver obtido maior numero de
primeiros lugares; persistindo o empate, ser4 adotado o mesmo critério para as colocagdes
seguintes até que se desfaca o empate. Se assim mesmo persistindo o empate, vencera o
municipio que tiver apresentado por qualquer um de seus atletas o melhor indice na
competicao.

§ 2° - A contagem de pontos seguira o quadro abaixo, tendo a pontuacéo dobrada nas provas
de revezamento

Classificacao Pontuacéao
1° Lugar 13 Pontos
2° Lugar 08 Pontos
3° Lugar 06 Pontos
4° Lugar 05 Pontos
5° Lugar 04 Pontos
6° Lugar 03 Pontos
7° Lugar 02 Pontos
8° Lugar 01 Ponto

Paragrafo Unico - Nas provas de revezamento a pontuac&o sera dobrada

NORMAS
Art. 10 - Sera realizado um Congresso Técnico com representantes dos municipios
participantes, para tratar, exclusivamente, de assuntos ligados a competicdo, tais como:
normas gerais, confirmacao de inscricdo, afericdo de implementos, entrada para a prova
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definicdo de altura para o salto em altura, sugestdes para alteracdo de regulamento para o
proximo ano, resultados, substituicdes de atletas nas provas entre 0s inscritos e outros.

Art. 11 - Sera permitido o uso de sapatos (sapatilhas) com pregos para a competicao.

Art. 12 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissao Técnica.
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Art. 1° -A competicdo serd realizada com base nas Regras Oficiais da Confederacéo
Brasileira de Basquetebol — CBB/FIBA e adaptacdes contidas nos Regulamentos Geral e
Especifico.

Art. 2° - Caso uma equipe ndo compareca ao local do jogo no horario estipulado ou esteja
incompleta ou ainda seja desqualificada, a mesma perdera o jogo, sendo eliminada da
competicao.

Art. 3° - Os documentos de identificacéo dos atletas deverao ser entregues 20 (vinte) minutos
antes do inicio do jogo, aos oficiais da mesa.

Art. 4° - A numeracao dos jogadores sera de 1 (um) a 99 (noventa e nove). Os nameros
deverao ser devidamente costurados ou pintados.

Art. 5° - Caso uma equipe venha ficar com um numero insuficiente de jogadores para
continuar uma partida, a mesma perdera o jogo, sendo computados os 2 (dois) pontos para
a equipe adversaria e mantidas as cestas das duas equipes para efeito de contagem.

Art. 6° - Nao sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro
objeto que ponha em risco a integridade fisica dos atletas.

Art. 7° - As equipes participantes deverdo comparecer ao local do jogo, com antecedéncia e
devidamente uniformizada. Para ter condi¢do de participacao, antes do inicio do jogo, todos
0s componentes das equipes deverdo apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem
e/ou a coordenacéo da modalidade.

Art. 8° - Os casos omissos serao resolvidos pela Comissdo Técnica.
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opoeilira

Art. 1° - A Competicdo de Capoeira sera regida pelas Regras oficiais da modalidade
disposicbes do presente Regulamento e adaptacfes contidas nos Regulamentos Geral e
Especifico.

Art. 2° - O Campeonato sera disputado por atletas com tempo de préatica da Capoeira igual ou
superior a trés anos, os quais devem estar em pleno gozo de seus direitos civis, sendo vedada
a participacao de atletas que estejam cumprindo qualquer tipo de pena imposta pela justica.

Art. 3° - Os atletas menores de 18 anos sO6 poderdo participar do Campeonato com a
autorizacdo de um responsavel legal. Tal autorizacdo devera ser entregue no Congresso
Técnico da modalidade e ficara retida pela comissédo organizadora. Modelo anexo no site
www.gerenciadordecompeticoes.com.br/relatorios.

Paragrafo Unico - No ato da inscri¢céo, ao preencher a ficha de inscri¢do online, o participante
aceita todos os termos do regulamento e assume total responsabilidade por sua participacéo
no evento de acordo com este regulamento.

Art. 4°- Os participantes sdo responsaveis pela veracidade das informacfes fornecidas na
ficha de inscricdo. Caso haja fraude comprovada, o (a) atleta sera desclassificado(a) e
respondera por crime de falsidade ideolégica e/ou documental.

Paragrafo Unico - Caso seja colocado em ddvida o tempo de prética, devera o atleta
comprovar através de certificado emitido por Instituicdes Esportivas da modalidade, caso nao
o tenha ou néo seja comprovado, o atleta sera desclassificado e o caso sera enviado ao TJD.

Art. 5° - Buscar-se-a4 sempre como objetivo maximo deste Regulamento Desportivo, o alcance
dos objetivos internacionais do "FAIR PLAY" (jogo limpo, belo, justo e honesto) resguardados
0s aspectos das estratégias de jogo tradicionais da Capoeira, consagrados pela ginga, finta e
artimanhas tipicas.

Art. 6° - Os atletas deverdo estar no local de inicio dos jogos com uma hora de antecedéncia,
guando serdo dadas as instrucdes finais, 0s jogos iniciaram pontualmente no horario, caso o
atleta ndo compareca no horario estipulado, o mesmo sera eliminado da competicao.

Art. 7° - Os atletas poderao inscrever-se nas categorias abaixo as quais indicam o peso que
o competidor devera ter nos dias dos eventos. Caso o peso do competidor esteja acima ou
abaixo do peso na qual se inscreveu, 0 mesmo sera desclassificado.
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segue:

CATEGORIA MASCULINO FEMININO
SUPER PENA Até 60 KG ATE 53 KG
PENA 60,100 ATE 65 KG 53,100 ATE 57 KG
PESO LEVE 65,100 ATE 70 KG 57,100 ATE 61 KG
PESO MEDIO 70,100 ATE 75 KG 61,100 ATE 65 KG
PESO PESADO ACIMA DE 75,100 ACIMA 65,100 KG

Art. 8° - A pesagem serd feita em dois momentos; primeiro momento( 12 pesagem), serao
chamadas as delegacfes respeitando a ordem alfabética para pesagem individual de toda
delegacdo do municipio , seguindo a sequéncia dos pesos estabelecidos no quadro acima. O
atleta que estiver fora do peso devera aguardar para uma segunda pesagem, apos todas as
delegactes passarem pela primeira pesagem , 30 minutos apds o término , inicia-se a segunda
pesagem, onde 0s atletas que ndo estavam no peso serdo chamados novamente obedecendo
a ordem de delegacdes da 12 pesagem e terdo o direito de pesar novamente, para ver se
atingiram o peso, o atleta ndo alcancando o peso na segunda pesagem sera automaticamente
desclassificado, ndo havendo terceira pesagem.

8 1° - As Delegac®es e ou os atletas que por qualquer motivo néo fizerem a 12pesagem terao
direito a 22 e Unica pesagem e serdo 0s primeiros a serem pesados neste segundo momento,
seguindo a ordem alfabética das delegacdes.

§ 2° - a pesagem sera feita, dos atletas nas seguintes categorias que foi inscrito de cada
delegacdo podendo ser acompanhado por um representante do municipio, desde que esteja
inscrito na competicao.

Art. 9° - Antecedendo os Jogos Intermunicipais de Ronddnia — JIR, as Delegacdes
participantes, por intermédio de seus representantes, reunir-se-d4o em Congresso Técnico.

a) avisos de ordem geral
b) sorteio das Delegac¢fes para composicdo dos grupos.

c) Se necessario leitura do Regulamento , apenas para conhecimento e sanar dlvidas que
por ventura acontegam.

Paragrafo Unico — N&o é permitido nenhuma mudanca nos regulamentos, salvo algum erro
detectado e com a aquiescéncia da Coordenacédo Geral dos Jogos.

Art. 10 - O sistema de pontuacédo para obter a classificacdo final do municipio, por género,
sera de acordo com a seguinte tabela:
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Classificagao Pontuacao
1° Lugar 16 Pontos
2° Lugar 12 Pontos
3° Lugar 10 Pontos
4° Lugar 08 Pontos
5° Lugar 04 Pontos
6° Lugar 03 Pontos
7° Lugar 02 Pontos
8° Lugar 01 Ponto

§ 1° - Caso haja empate na Classificacdo Final (pontuagdo somada de todos 0s pesos por
sexo), o critério para desempate serdo seguinte:

| - O municipio que obtiver o maior niumero de 1° lugar, persistindo o empate, serdo observada
as colocac0fes seguintes até que aconteca o desempate;

Il - Caso ndo ocorra o Desempate, o0 mesmo sera feito através de Sorteio;

§ 2° - Do Critério de Desempate, dos jogos individuais;

1° Critério - Maior pontuacdo na somatoria do Jogo de Benguela (Tradicdo, Técnica e Volume
de Jogo);

2° Critério - Maior pontuacdo na somatoéria do jogo de SBGR (Tradi¢ao, Técnica e Volume de
Jogo);

3° Critério - Maior pontuacdo nas somatérias Benguela e SBGR no critério Técnica;

4° Critério - Maior pontuacao nas somatorias Benguela e SBGR no critério Tradicao;

5° Critério - Maior pontuacdo nas somatérias Benguela e SBGR no critério Volume de Jogo;
6° Critério - Caso ainda Permaneca empatado ap0s todos os critérios acima, sera solicitado
aos atletas que executem os Seguintes toques Benguela e SBGR no Berimbau Gunga, os 3
arbitros de mesa avaliaram a execucédo dos toques, aquele que de acordo com os arbitros nao
conseguir executar o toque corretamente sera o perdedor, caso os dois executem os toques
com perfeicdo a competicdo ainda continuara empatada;

7° Critério - No caso de ainda haver empate apés o 6° critério sera feito sorteio para se
conhecer o vencedor.

Art. 11 - A area de competi¢do constara de um circulo concéntrico, estabelecido em piso duro,
nao escorregadio, com uma area de 2.50m (dois metros e meio) de raio, onde o atleta deve
permanecer em jogo, nunca saindo com os dois pés, cabendo avaliacdo imediata do arbitro
central, caso seja evidenciado que o atleta passou deste circulo por estar evitando o jogo, 0
mesmo sera penalizado com perda de 1(um) ponto em cada quesito de avaliagdo, havera
outro circulo de 3m (trés metros) para facilitar a atencéo dos atletas ao limite da roda.
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Art. 12 - O Sistema de Competicdo seguird os seguintes critérios:

8 1° - Com mais de 8 (oito) Competidores
Sao sorteados para 0os embates e passam 8(oito) para a préxima fase, caso tenha nimero

impar um é sorteado e passa automaticamente para proxima fase (chapéu), fazendo com que
apenas os 7(sete) mais bem pontuados passem para a proxima fase, somando com o que
passou no chapéu fica o numero de 8 competidores

§2°- Com 8(oito) Competidores

Caso tenha 8(oito) competidores, passam os 4 mais bem pontuados para proxima fase(final),
os 4(quatro) irdo competir e os 2(dois) com mais pontuacgao fardo a disputa de primeiro e 0s
2(dois) com menor pontuacdes disputardo 3° e 4° lugares.

8§ 3°- Com 5(cinco) a 7(sete) Competidores

Permanece passando 4(quatro) para segunda fase, caso tenha numero impar um sera
sorteado e passara para segunda fase automaticamente (chapéu), fazendo assim apenas
3(trés) se classificarem da primeira para a segunda fase(final), somando com o que passou
no chapéu temos os mesmos 4(quatro) para a segunda fase(final). A Fase Final é disputada
com o mesmo sistema do paragrafo anterior.

8§ 4°- Com 3(trés) Competidores

Caso tenha apenas 3(trés) competidores os mesmos lutaram entre si e os dois atletas com
maior nimero de pontos fardo a disputa de primeiro e segundo lugar;

§ 5°- Com 2(dois) Competidores

Caso tenha apenas 2(dois) competidores fardo apenas dois jogos um de Benguela e um de
SBGR, e pelo niumero de pontos sera definido o campeéo.

§ 6°- Com 1(um) Competidor

Caso tenha apenas um atleta inscrito o mesmo ja sera dado como campeao.

Art. 13 - S6 havera competic6es em jogo de dupla nos estilos Sdo Bento Grande da Regional
(SBGR) e Benguela.

§ 1° - O sistema de competicdo ird avaliar sempre o melhor atleta, podendo dois atletas que
jogaram juntos passarem para proxima fase, pois passardo para proxima fase os atletas com
maior numero de pontos somados a cada fase nos dois jogos Benguela e SBGR. Evitando
assim a premissa de Locaute e eliminacdo de oponente, visando o jogo limpo e bonito,
podendo tirar dos atletas o melhor jogo.

8 2° - Apds cada jogo “luta” sera sorteado novamente as duplas, para o Jogo de Benguela
sera feito um sorteio e ap0s 0s embates outro sorteio para o jogo de SBGR respectivamente.
§ 3° - A cada fase o atleta enfrentara dois adversérios diferentes, um no jogo de Benguela e
outro no jogo de SBGR;

§ 4° - O tempo de cada jogo sera de 30 segundos (trinta segundos) Sao Bento Grande da
Regional (SBGR) e 40 segundo (quarenta segundos) Benguela;
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§ 5° - Os Atletas seréo classificados pela somatoria de pontos atribuidos de 05 (cinco) a 10
(dez) pelos 03 (trés) Arbitros de mesa. Podendo somar um total de 30 pontos por ritmo ou até
60 pontos contabilizando os pontos dos dois ritmos;

§ 6° - Passardo para préxima fase os atletas com as melhores notas na somatéria dos dois

ritmos.

§ 7° - Caso exista numero impar de atletas na primeira fase, um atleta sera sorteado para
passar automaticamente para proxima fase, tendo assim vaga garantida, fazendo com que
diminua uma vaga para os demais competidores, salvo quando existirem apenas 3(trés)
atletas inscritos na categoria.

Ex. — 17(dezessete) competidores, 01 (um) é sorteado para proxima fase (chapéu), restam
16(dezesseis) atletas, o0s mesmos competiram entre si, passam apenas o0s 7 (sete) mais bem
pontuados. Juntando com o que passou no chapéu somando 8 (oito)atletas para proxima fase.

§ 8° - SO existira numero impar de competidores na primeira fase, nas fases seguintes o
ndmero de atletas sempre seré par.

§ 9° - Das finais, se o nimero de atletas na categoria for superior a 8(0oito), quando chegar a
Fase Final a um total de 4(quatro) atletas, apds a disputa a pontuacao ir4 definir quem
disputara a final (primeiro e segundo lugar) e o terceiro e quarto lugar sera definido pela
pontuacao anterior (ndo tendo assim disputa de terceiro e quarto lugar, ja sendo definido pela
pontuacao anterior).

8 10 - S¢ sera feita disputa “luta” de terceiro e quarto lugar caso o numero de competidores
seja igual ou inferior a 8(0oito) na categoria, salvo no caso de 3(trés) atletas na categoria.

§ 11 - As duplas serdo formadas aleatoriamente, por sorteio realizado pelo Arbitro de Sorteio.

§ 12 - Os Atletas sorteados para o jogo deverdo, ap0s serem examinados pelo arbitro central,
entrar na roda, dar uma “volta ao mundo”, posteriormente devem cumprimentar-se e, ao
comando do arbitro, ir para o jogo.

§ 13 - Os atletas que ndo estiverem competindo, mas que forem pertencentes a mesma
categoria que estiver em julgamento, deverdo posicionar-se junto ao lado externo da linha de
seguranca, ndo podendo interferir de qualquer modo.

8 14 - Os demais atletas de outras categorias e remanescentes no local deverdo compor a
roda.

§ 15 - Salvo aqueles da proxima categoria que sentirem necessidade de prévio aquecimento,
deveram fazer o mesmo mantendo certa distancia do local de competicao.

§ 16— Caso o atleta ndo compareca para o 1° jogo(Benguela) e a competi¢do tiver nimero

impar o atleta que ficou no chapéu ira participar do jogo em tela. Caso a competicao tiver
namero par e nao houver comparecimento de atleta, o outro jogador que compareceu
classifica-se automaticamente para outra fase. Quando o0 ndo comparecimento ocorrer no 2°
jogo(Séo Bento Grande). Apds o sorteio para 0 segundo jogo (S&o Bento), o atleta que ficar
sem oponente tera sua nota do primeiro jogo(Benguela) repetida (dobrada). Ficando sua
pontuacdao final o dobro da primeira nota. O atleta que n&o comparecer para qualquer um dos
jogos sera eliminado automaticamente da competigéo.
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§ 17- Apés a realizagdo da competicdo, o arbitro elaborara seus relatorios técnicos e
disciplinares, em modelos préprios, fornecidos pela Federacdo de Capoeira do Estado de
Rondénia — FECARON dentro de 48 (quarenta e oito) horas.

Art.14 - Dos Golpes, sédo terminantemente proibidos nas competicdes os seguintes golpes
abaixo listados e, para firmar o conhecimento coletivo desta restricdo, dadas as diferencas de
nomes entre grupos e regides brasileiras, os arbitros deverdo demonstra-los antes da
competicao:

- joelhada, cabecadas traumatizantes, cotoveladas, socos, dedo no olho, chaves, movimentos
de projecdo, movimentos baixos atingindo genitais, golpes na nuca e golpes quando o
oponente estiver caido no solo.

§ 1° - Nos demais séo permitidos todos os golpes, movimentos e efeitos tipicos da capoeira,
criteriosamente observadas suas condicfes de aplicacdo, intensidade e intencdo, sendo
proibidos golpes trauméticos aplicados de forma a evidenciar o adversario em situacdo de
inferioridade fisica e moral, sendo qualquer flagrante antiético ou anti desportivo, sendo
passivo de desclassificacao.

8 2° - Nao sera permitido qualquer tipo de nocaute “Intencional”, sendo o atleta

desclassificado imediatamente.

§ 3° - Quanto aos agarrbes, observar-se-a criteriosamente sua aplicagdo, quanto a intencdo e
intensidade.
§ 4° - Nao serdo computados pontos especificos pela aplicacdo de quaisquer golpes em

particular e sim pela harmonia dos aspectos exibidos pelos capoeiristas.

§ 5° - Em nenhuma hipotese serdo admitidos golpes que ofendam a integridade fisica e moral
dos oponentes de forma intencional, posto que n&o serao justificadas atitudes violentas ou
insultos durante os eventos desportivos, em caso de atitude anti desportiva ou violenta o atleta
ser& desclassificado, os demais casos serdo enviados ao TJD.

8§ 6° - Sera concedido ao jogador que sofreu ato ilicito durante o jogo a soma de 01 (um) ponto

em cada quesito do jogo no qual ele sofreu a falta, fazendo-se o devido registro na sumula,
podendo ainda cada Arbitro da Mesa Julgadora atribuir notas superiores caso julgarem
aplicavel por desempenho do mesmo.

Art. 15 - Todos os participantes deverdo ter as unhas dos pés e das maos cortadas, estar
devidamente uniformizados, com a calga totalmente branca, e portando na cintura sua
graduacao.

§ 1° - Deveré ainda portar nas costas o seu nimero ou identificacdo na competicao (sera
entregue pela organizacao).

§ 2° - Nao podera utilizar objetos metalicos ou perfurantes que possam por em risco a
seguranca do companheiro de jogo sendo, contudo admissivel o uso de protetores bucais e
de articulagGes, caso conste que o atleta participou do jogo com objeto (brinco, piercing, colar
de metal) o mesmo podera ser desclassificado.

Art. 16 - A Equipe de arbitragem sera constituida conforme abaixo;
1 Arbitro de Tempo (Cronometro e apito);
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1 Arbitro de Sorteio;

1 Arbitro de Sumulas - 1 Auxiliar;

1 Arbitro Central,

1 Arbitro de Mesa - Tradic&o;

1 Arbitro de Mesa - Técnica;

1 Arbitro de Mesa - Volume de Jogo;
2 Arbitros Suplentes

§ 1° - O Arbitro Central e os Arbitros de Mesa ndo podem ter nenhum tipo de vinculo com
entidades e ou atletas participantes (membros da mesma instituicdo ou vinculo com Atletas,
Técnicos ou Municipios Rondonienses),

§ 2° - Cada Arbitro de Mesa pontuara cada atleta com valores entre 05(cinco) a 10(dez) pontos
conforme abaixo:

Arbitro de Mesa - Tradic&o;

-Conhecimento e Respeito aos Fundamentos e Rituais da Capoeira;
-Jogo Conforme o toque e o Ritmo solicitado;

-Respeito ao Berimbau

-Precisdo dos movimentos em harmonia com a ginga e o ritmo;
-Conjunto do jogo;

-A parte psiquica do competidor;

-Entrada e Saida da Roda;

-Fundamentos do Jogo Pedido;

Arbitro de Mesa - Técnica;

-Correspondéncia ritmica dos movimentos do jogador;

-Complexidade da maioria dos movimentos;

-Execucéo correta dos movimentos (Buscando sua Perfeicédo e Efeito tipico);
-A elasticidade do competidor;

-Entradas e Saidas no oponente;

-Sua Condicao Psicolégica e Fisica para suportar o esforco;

- Técnicas de Ataque, contra ataque e Defesa;

Arbitro de Mesa - Volume de Jogo;

-Criatividade dos movimentos do jogador (sequéncia de movimentos);

-Diversidade de movimentos;

-Colocacéo de Golpes e a destreza para aplica-los dentro de um raio de acao que exija reacao
do adversario (eficiéncia) e objetividade dos mesmos.

-Marcacéo;

-Harmonia do jogo;

§ 3 © - Designacéo dos Demais Arbitros;
Arbitro de Tempo:
-Responsavel pela temporizacdo do jogo, a entrada e a saida dos Atletas na roda;

Arbitro de Sorteio:
-Responsavel pelo sorteio das duplas de jogo;
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Arbitro de Sumulas e o Auxiliar :
-Responsavel por fazer a entrega, recolhimento e armazenamento das sumulas, e fazer a
somatoria de pontos;

Arbitro de Central:
-Responsavel por instruir os atletas no inicio da competicdo e na entrada do jogo, comprovar
identidade, observar golpes ilegais, e examinar irregularidades.

Art. 17 - Com o objetivo de manter a ordem desportiva,o respeito e os atos emanados de seus
poderes internos, poderao ser aplicadas pelos Arbitros sanc¢ées aos atletas que competem ou
assiste retirando-lhes 1(um) ponto a cada falta cometida. (Podendo as faltas serem marcadas
pelo arbitro central), Em caso de falta grave ou uso de golpe proibido o Atleta sera
desclassificado.

§Unico —As penalidades somente poderao ser aplicadas ap0Os decisdo definitiva dos arbitros

Art. 18 - Todos os participantes deverdo estar descalcos rigorosamente uniformizados nos
padrdes oficiais, com calca a altura dos calcanhares, inteiramente branca de helanca,
camiseta branca, de mangas curtas, gola careca e as unhas bem aparadas e ndo podendo
utilizar objetos metalicos ou perfurantes que possam por em risco a seguranca do
companheiro de jogo, sendo, contudo admissivel o uso de protetores de articulagdes.

Paragrafo Gnico - As costas das camisetas ndo poderdo ser utilizadas as marcas/logos de
patrocinadores, politicos e de empresas de bebidas alcodlicas, cigarros ou similares, nem
logotipo ou bandeira de grupo ou assossiacdes

Art. 19 - Os instrumentos da Bateria serdo dispostos conforme indicado abaixo:

01 Berimbau Gunga;
01 Berimbau Médio;
01 Berimbau Viola;
01 Atabaque;

02 Pandeiros;

01 Agogb;

8 1° - Os ritmistas devem marcar o ritmo solicitado pela competicdo, entoando cancdes de
capoeira.

§ 2° - De maneira nenhuma sera permitido que seja entoadas canc¢des que ofendam a
moralidade e denigram ou diminuam os competidores;

§ 3° - N&o poderé ocorrer troca de instrumentistas enquanto o0s jogos estiverem acontecendo.
§ 4° - Os Membros da bateria deveram estar trajando calca totalmente branca e camisa da

organizacdo com identificagéo;

Art. 20- E prerrogativa exclusiva da Federacdo de Capoeira de Ronddnia — FECARON — a
organizacéo deste Campeonato de Capoeira como parte integrante dos Jogos Intermunicipais
de Rondbnia, sendo aberta a participagdo para qualquer capoeirista que atendam aos
regulamentos dos Jogos Intermunicipais de Rondénia — JIR 2018.
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Art. 21 - Poderéo participar do campeonato, atletas de ambos os sexos, regularmente inscritos
de acordo com o Regulamento Oficial dos Jogos.

Art. 22- Durante todo o periodo da Competicao, os atletas ndo poderao: utilizar qualquer tipo
de droga ou medicamento sem a existéncia de justificativa médica, ingerir bebidas que
contenha qualquer nivel de teor alcodlico, comer, beber, fumar ou injetar em seu corpo
qualquer produto natural ou artificial considerado ilegal pelo Comité Olimpico Brasileiro-COB,
gue possa dar-lhe qualquer tipo de vantagem fisica ou psicologica sobre os demais
competidores. O atleta flagrado em qualquer das faltas acima serd imediatamente
desclassificado e sera enviado relatorio para o Tribunal de Justica Desportivo-TJD

Art. 23 - Todos os atletas participantes deverdo estar em dia com rigorosa avaliacdo médica
para realizacdo do campeonato em todas as suas fases. A organizacdo do evento e a
FECARON néo se responsabilizardo pela saude dos (as) atletas.

§ Unico - A FECARON néo fara jogos “lutas” preliminares de aquecimentos antes ou durante
a competicdo e a mesma nao se responsabiliza por eventuais jogos “lutas” feitos fora do local
preparado para competicao.

Art. 24 - Ao assinar o termo de responsabilidade e participar dos Jogos Intermunicipais de
Rondbnia, o (a) atleta ou seu responsavel legal, assume automaticamente o conhecimento de
todos os termos dos regulamentos e a responsabilidade pelos dados fornecidos , aceitando
totalmente todas as normas emanadas nos regulamentos da competicdo, participando por
livre e espontanea vontade, sendo conhecedor de seu estado de salde e de sua aptidao fisica
para participar do evento.

Art. 25 - Os atletas participantes desta competicdo estdo sujeitos a serem julgados ndo so por
atos praticados em jogos em que estiver participando, mais também em todos 0s outros jogos
da competicédo e eventos, que na condicdo de espectadores houverem praticado desordem,
agressao verbal aos arbitros, delegados, funcionarios da secretaria e comissao, organizadora.

Art. 26 - Os casos omissos serao resolvidos pela Coordenacao.
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CICLISMO

Art. 1° -A competicdo sera realizada com base nas Regras Oficiais da UCI e adapta¢fes
contidas nos Regulamentos Geral e Especifico.

Art. 2° - Para os dois sexos sera permitida a utilizacdo de qualquer tipo e marca de bicicleta.

Art. 3° - Cada atleta s6 podera ser inscrito em seu grupo especifico, de acordo com 0 sexo

Masculino e Feminino.

Art. 4° - A concentracédo dos ciclistas realizar-se-a4 1(uma) hora antes do horério previsto para
a largada, para assinatura da sumula, bem como, para conferéncia das credenciais e
preparativos. Todos os ciclistas deverdo obrigatoriamente, apresentar credencial
expedida pela organizacdo do evento no momento da assinatura da sumula, que se

dara 30 (trinta) minutos antes

do inicio da prova.

Art. 5° - A largada serd dada rigorosamente no horario estabelecido pela organizacéo e
divulgado em boletim oficial, de acordo com o programa. Os ciclistas que nao
assinarem a sumula serdo enquadrados no artigo de sancdes.

Art. 6° - A coordenacdo fornecera niumeros de identificacdo aos ciclistas, que deverdo ser
fixados no centro e parte inferior das costas (dorsal) e em cada ombro do ciclista

(ombros).

Art. 7° - Todos os ciclistas deveréao utilizar capacete protetor, do inicio ao final da prova.

Art. 8° - O ciclista devera competir regularmente uniformizado, com a camisa do seu
municipio, ostentando visivelmente os nimeros, de acordo com o regulamento.

Art. 9° - A contagem de pontos para efeito de classificacdo e premiacao sera a seguinte:

1° |lugar 2° lugar 3° lugar 4° lugar 5° lugar 6° lugar 7° lugar 8° lugar
20 pontos 15 pontos 11 pontos 8 pontos 6 pontos 4 pontos 2 pontos 1 ponto
Observacao: A pontuacdo para o revezamento sera contado em dobro.
Art. 10 - As provas a serem disputadas sdo as seguintes:
Provas Masculinas Femininas
Contra o relégio com partida parada. Aprox.4.000m Aprox.4.000m
Estrada individual, em circuito 90 minutos + 01 voltas 60 minutos + 01 voltas
Revezamento por equipes Aprox.4.000m Aprox.4.000m
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Paragrafo Unico: Nas Provas de revezamentos sera permitida somente a formacéo de
equipe com atletas do mesmo Municipio.

Art. 11 - As provas serao realizadas em percurso totalmente fechado, ndo sendo permitida
a entrada de qualquer veiculo.

Art. 12 - Da Regulamentacéo das Provas:
| — Prova Contra Reldgio

81 - A prova € contra relégio individual com partida parada.

82 - A ordem de partida sera estabelecida pelos comissarios, através de sorteios.

83 - A prova sera corrida em final direta.

84 - Em caso de empate, sera realizado uma nova tomada de tempo entre os atletas que
estiveremcomo mesmo tempo.

85 - Todos os corredores devem efetuar a sua tentativa na mesma ocasido. Caso a prova
nao possa terminar, por exemplo, devido a condicéo climatica, todos os participantes
deveréo voltar a correr na ocasido seguinte e ndo serao levados em consideracdo os
tempos realizados anteriormente.

86 - A prova sera realizada em um terreno com altimetria plana.

87 - Na partida, cada corredor € mantido no lugar de saida e seguro por um comissario (0
mesmo para todos os participantes).

88° - As partidas serdo efetuadas igualmente a uma prova de contra relégio em estrada, e o
cronometro sera acionado ao mover da roda dianteira.

890 - A partida é feita a cada 1(um) minuto de intervalo entre os participantes, de acordo com
a ordem de largada a ser determinada em reunido técnica.

810 - Em caso de falsa partida, o corredor efetuara uma nova partida apos o ultimo ciclista.

811 - Em caso de acidente o corredor acidentado fard uma nova partida, apos o ultimociclista

812 - Um ciclista ndo podera efetuar mais do que 2(duas) partidas
813 - Sera declarado vencedor o atleta que realizar o percurso em menor tempo. As
classificacdes subsequentes obedecerdo, em ordem crescente, 0os tempos obtidos.

Il - Prova revezamento por equipes

814 - Todas as equipes com 2(dois) ciclistas percorrem a distancia de aproximadamente
4.000m.

815 - As equipes partem paradas e seguras por COMisSsarios.

8§16 - E declarada vencedora a equipe que registrar o melhor tempo.

817 - Salvo as especificacbes contidas no presente paragrafo, mesmo implicitamente, as
regras do prova contra o relégio individual, aplicam-se regularmente a prova de
revezamento por equipes.

818 - As equipes sdo compostas por corredores inscritos para esta prova e a ordem de saida
€ por sorteio.

819 - O segundo corredor de cada equipe determina o tempo e a posi¢cado da equipe. O
registro do tempo é feito sobre a roda da frente do segundo corredor de cada equipe.

820 - Os casos de igualdade de tempos (empate), serdo regidos segundo o regulamento dos
1.000 metros contra o relogio.

8§21 - Um equipamento de cronometragem eletrénica podera ser instalado junto as linhas de
chegada ou podera ser utilizada cronometragem manual definidas pelo colégio de
comissario.
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§22 - Os corredores de cada equipe sao colocados lado a lado sobre a linha de partida. A
distancia entre cada corredor deveré ser de 1(um) metro.

8§23 - O corredor colocado no interior da pista € apoiado por um bloco de partida ou um
COmissario.

8§24 - O start (comissario), suspendera a prova por falsa partida, com os 2(dois) tiros de
pistola ou 2(dois) alvos de apito.

825 - A equipe que causar 2(duas) falsas partidas, sera eliminada.

826 - O impulso entre membros de uma equipe € vedado, sob pena de desqualificacdo da
equipe da prova.

827 - Durante os primeiros 20(vinte) metros, identificados por um cone, toda ou qualquer
equipe vitima de um acidente, efetuara uma nova partida imediatamente.

8§28 - Para o resultado final na prova, o percurso devera ser completado obrigatoriamente
pelos 2(dois) ciclista da equipe.

[l - Prova de estrada individual (em circuito)

829 - Prova de estrada é uma corrida em circuito, em uma distancia e tempo determinados.

830 - A prova desenrola-se em um circuito fechado e serd o vencedor, quem cruzar a linha
de chegada na ultima volta em primeiro lugar e assim sucessivamente.

831 - Antes da partida, todos os ciclistas serdo alinhados com um pé no chéo.

832 - A partida sera dada lancada ap6s uma volta neutralizada.

833 - Os corredores sobrados pelo pelotédo principal devem imediatamente abandonar a
pista, isto €, quando um corredor perder uma volta , sera retirado da prova pela equipe
de arbitragem.

834 - A ultima volta seré indicada por sino e/ou apito.

835 - Um ciclista envolvido em um acidente pode voltar a prova, desde que ndo perca a volta.

836 - A corrida pode ser interrompida em caso de queda da maioria dos ciclistas. Os
comissarios decidirdo se a prova sera retomada, completando a distancia que faltava
para finalizar a prova no momento da queda ou se reinicia a prova novamente. A
mesma regra se aplica em caso de problemas climaticos.

Art. 13 - O apoio mecéanico sera permitido em todo o circuito, exceto 100metros antes e
100metros depois da linha de largada/chegada da prova.

Paragrafo Unico Entende-se por apoio mecanico todo e qualquer conserto ou auxilio que
venha a ser efetuado na bicicleta do participante.

Art. 14 - Os apoiadores deverao prestar assisténcia mecéanica parados sempre ao lado direito
da pista. Nao sera permitido o apoio movel (bicicletas/motos).

Art. 15 - Os ciclistas que forem alcancados por um grupo igual ou maior de ciclistas, serdo
desclassificados, tendo que deixar a pista imediatamente.

Art. 16 - O ciclista que, por ventura, sentir-se prejudicado durante a prova, podera apresentar
recurso ao presidente do colégio de comissarios, através de seu representante legal,
de forma individual e respeitosa, logo que ultrapasse a linha de chegada.

81°- O recurso devera ser feito por escrito, assinado e apresentado conforme o que prescreve
o regulamento geral para encaminhamento de recursos.

82°- Eventuais reclamacdes sobre os resultados também deverdo seguir o mesmo
procedimento citado no paragrafo anterior.
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83°- Caso 0 recurso ou reclamacédo envolva um dos 3(trés) primeiros classificados, a
cerimbnia de entrega de prémios sera adiada, até que a decisdo final do colégio de
comissarios seja divulgada.

Art. 17 - Para a realizacdo das provas sera instalado um jari de apelagdo, composto por
3(trés) membros, que seraconhecidos no Congresso Técnico.

Art. 18 - Os casos omissos, hao previstos nos regulamentos, seréo resolvidos pela Comissao
Técnica.

42




FUTEBOL

Art. 1° -A competicdo sera realizada com base nas Regras Oficiais da Confederagéo
Brasileira de Futebol — CBF/FIFA e adaptacfes contida nos Regulamentos Geral e

Especifico. Sera realizado somente no naipe Masculino em carater experimental, mas com
pontuacéo para Classificacdo Geral,;

§1°- A participacdo de atletas profissionais ndo é permitida.

§2°- Considera-se atletas profissionais aqueles que estdo registrados nas federagbes de
futebol de todo territério nacional e também de entidades internacionais na categoria
Profissional nos anos de 2017 e 2018 Os atletas amadores mesmo que tenham participado
em competicdes de Futebol profissional nos anos acima citados, poderdo atuar nos Jogos
Intermunicipais de Ronddnia sem nenhuma restri¢ao.

Art. 2° - Nos jogos em que houver necessidade de se conhecer um vencedor sera adotado
0 seguinte critério:

- a disputa sera por penalidades maximas de acordo com as normas vigentes.

Art. 3° - Caso uma equipe venha a ficar com um numero insuficiente de jogadores para
continuar uma partida, a mesma perdera o jogo, sendo computados os 3 (trés) pontos para
a equipe adversaria e mantidos os gols das duas equipes, para efeito de saldo de gols.

Art. 4° - Caso uma equipe ndo compareca ao local do jogo no horario estipulado ou esteja
incompleta ou ainda desista de competir, a mesma perdera o jogo, sendo eliminada da
competicéo e todos seus resultados anulados na fase correspondente.

Art. 5° - Sera obrigatério o uso de caneleiras e bracadeiras de capitdo

Art. 6° - Nao sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro
objeto que ponha em risco a integridade fisica dos atletas.

Art. 7° - As equipes participantes deverdo comparecer ao local do jogo, com antecedéncia e
devidamente uniformizada. Para ter condi¢des de participacao, antes do inicio do jogo, todos
0s componentes das equipes deverdo apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem
e/ou a coordenacéo de modalidade.

Art.8° - A duracdo da partida sera de 90 minutos, divididas em 02 periodos de 45 minutos
cada, com intervalo de até 10 minutos.

Art.9° - Forma de Disputa para Fase Regional:
9.2 - Os jogos serdo realizados em sede Unica de sexta feira a domingo;

9.2.1 - Até 04 Equipes: Todos contra todos;
9.2.2 - 05 equipes em diante: Eliminatoria Simples;

9.3 - O Municipio participante na fase regional arcara com despesa de transporte,
hospedagem e alimentacgéo para sede dos jogos na FASE REGIONAL;

Art. 10 - Os casos omissos serao resolvidos pela Comissao Técnica.
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Art. 1° -A competicdo sera realizada com base nas Regras Oficiais da Confederacao
Brasileira de Futebol de Saldo — CBFS/FIFA e adapta¢gbes contidas nos Regulamentos Geral
e Especifico.

Art. 2° - Nos jogos em que houver necessidade de se conhecer um vencedor sera adotado
0 seguinte critério:
- a disputa sera por penalidades maximas de acordo com as normas vigentes.

Art. 3° - Caso uma equipe venha a ficar com um numero insuficiente de jogadores para
continuar uma partida, a mesma perdera o jogo, sendo computados os 3 (trés) pontos para
a equipe adversaria e mantidos os gols das duas equipes, para efeito de saldo de gols.

Art. 4° - Caso uma equipe ndo compareca ao local do jogo no horario estipulado ou esteja
incompleta ou ainda desista de competir, a mesma perdera o jogo, sendo eliminada da
competicéo e todos seus resultados anulados na fase correspondente.

Art. 5° - Sera obrigatério o uso de caneleiras e bracadeiras de capitéao.

Art.6° - . Nao sera obrigatério o uso de coletes e também néo existe a obrigatoriedade dos
goleiros usarem camisas com a mesma cor.

Art. 7° - Nao sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro
objeto que ponha em risco a integridade fisica dos atletas.

Art. 8° - As equipes participantes deverdo comparecer ao local do jogo, com antecedéncia e
devidamente uniformizada. Para ter condicGes de participacdo, antes do inicio do jogo, todos
0S componentes das equipes deverao apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem
e/ou a coordenacdo de modalidade.

Art. 9° - Os casos omissos serao resolvidos pela Comissao Técnica.
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HANDEBOL

Art. 1° -A competicdo sera realizada com base nas Regras Oficiais da Confederacao
Brasileira de Handebol — CBHb/FIHb e adaptagcbes contidas nos Regulamentos Geral e
Especifico.

Art. 2° - Nos jogos em que houver necessidade de se conhecer um vencedor sera adotado
0 seguinte critério:.
- a disputa sera por tiro de sete (07) metros de acordo com as normas vigentes.

Art. 3° - Caso uma equipe venha a ficar com um numero insuficiente de jogadores para
continuar uma partida, a mesma perdera o jogo, sendo computados os 3 (trés) pontos para
a equipe adversaria e mantidos os gols das duas equipes, para efeito de saldo de gols.

Art. 4° - Caso uma equipe ndo compareca ao local do jogo no horario estipulado ou esteja
incompleta ou ainda desista de competir, a mesma perdera o jogo, sendo eliminada da
competicéo e todos seus resultados anulados na fase correspondente.

Art. 5° - Nao sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro
objeto que ponha em risco a integridade fisica dos atletas.

Art. 6° - As equipes participantes deverdo comparecer ao local do jogo, com antecedéncia e
devidamente uniformizada. Para ter condicGes de participacao, antes do inicio do jogo, todos
0S componentes das equipes deverao apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem
e/ou a coordenacdo de modalidade.

Art. 7° - A equipe que nao estiver completa, podera incluir na partida atletas ou oficiais que
tenham chegado ao local do jogo a qualquer momento, desde que tenham sido inseridos em
sumula antes do inicio da partida, devendo se apresentar a mesa para conferéncia.

Art. 8° - E obrigatério que a equipe apresente no minimo 01(um) oficial para ter direito a
iniciar da partida, caso este membro da delegacao nao seja o técnico credenciado, 0 mesmo
se limitara ao pedido de tempo sem ter qualquer outra postura de técnico.

8 Unico -

Art. 9° - Nao é obrigatdrio o uso da bracadeira de capitéo.

Art. 10 - Os casos omissos serao resolvidos pela Comissao Técnica.
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Art. 1° -A competicdo sera

) N

realizada com base nas Regras Oficiais da Confederacéo
Brasileira de Judd — CBJ/FIJ e adaptacdescontidas nos Regulamentos Geral e Especifico.

JUDO

Art. 2° As categorias de peso serao:

. Super . Meio Meio - Meio
Categoria . Ligeiro Leve . Médio Pesado
9 Ligeiro 9 Leve Médio Pesado
Masculino Até 55 kg Até 60 kg | Até 66 kg | Até 73 kg Até 81 kg | Até 90 kg Até 100 kg + 100kg
Feminino Até 44 kg Até 48kg | Até52kg | Ate 57 kg | Até 63 kg | Até 70 kg Até 78 kg + 78kg
DA PESAGEM

Art. 3° -A pesagem sera realizada sob a responsabilidade do Coordenador de Judd, em
horario pré determinado. A balanca devera estar 01 hora antes da pesagem oficial a
disposicdo dos atletas para conferéncia do peso. O Coordenador do Judd podera nomear
uma Comisséo de pesagem para o Masculino e outra para o Feminino.

Art. 4° -A pesagem sera valida para as competi¢cdes individuais e por equipe, obedecendo
aos seguintes critérios:

> Seré eliminado da competicdo, individual e por equipe, o atleta que ndo comparecer
a pesagem e/ou ndo atender os limites, minimos e maximos da sua categoria de peso.

> O atleta podera pesar até o final do horario estabelecido pelo Coordenador de Judé
na pesagem oficial;

> Os atletas do sexo masculino deverao pesar de corpo nu ou de cueca:

> As atletas de sexo feminino poderéo pesar de colant;

> O atleta devera apresentar, no ato da pesagem e antes de cada confronto, seu
documento de acordo com Regulamento Geral dos Jogos.

TEMPO DE COMBATE

Art. 5° - O tempo de luta sera de 4 (quatro) minutos para ambos 0S Sexos.
SISTEMA DE DISPUTA

Art. 6° - O sistema de apuracdo nas competi¢cdes individuais, obedecera ao seguinte

critério:Nos confrontos com 6 (seis) ou mais participantes: Repescagem Olimpica;
No confronto com menos de 6 (seis) participantes: Rodizio.
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Art. 7° - O sistema de apuracao nas competicdes por equipe sera de eliminatoria simples,
para classificacdo do 1° e 2° e 3° lugares.

DAS DISPUTAS POR EQUIPE
Art. 8° - A equipe devera ser composta, no minimo por trés (3) e no maximo oito (8) atletas.

Art. 9° - O atleta desclassificado com “HANSOKUMAKE INDISCIPLINAR” na competicdo
individual ndo poderd participar na competicdo por equipe.

Art. 10 - Em cada confronto entre as equipes sera declarado vencedor o atleta obtiver a
vantagem minima ou equivalente.

Nao havendo vantagem minima, o confronto sera considerado empate;

Sera considerada vencedora do confronto a equipe que obtiver o maior niumero de vitorias;
Em caso de empate no nimero de vitdrias, vencera a equipe que obtiver o maior numero de
pontos, conforme a seguinte tabela: Ippon (10 pontos) e Wazari (7 pontos).

Persistindo o empate devera ser realizada uma Unica luta, em uma categoria definida por
sorteio entre as categorias empatadas; caso ndo tenha havido empate o sorteio sera feito
entre as categorias disputadas, na qual ndo podera haver HIKIWAKE (empate);

A ordem das categorias de peso para inicio dos confrontos seré definida por sorteio.

Art. 11 - O atleta podera participar em uma categoria acima pela qual competiu no individual,
desde que néo ultrapasse seu limite de peso.

Art. 12 - A escalacdo da equipe podera ser alterada ap0ds a realizagdo de cada confronto.
Art. 13 - Sera obrigatéria a apresentacao atestado médico individual ou coletivo de seus
atletas, comprovando que os mesmos se encontram em pleno gozo de suas faculdades

fisicas e mentais e em condi¢des de participar do evento.

Art. 14 - A contagem de pontos para efeito de classificacdo na competicao individual seguira
0 quadro abaixo, tendo a pontuacédo dobrada na competicdo por equipe.

1° lugar 2° lugar 3° lugar 4° lugar 5° lugar 6° lugar 7° lugar 8° lugar
16 pontos 12 pontos 8 pontos 6 pontos 4 pontos 3 pontos 2 pontos 1 ponto

Art. 15 - Caso haja empate na pontuacao para a Classifica¢éo Final, o critério de desempate,
sera o seguinte:maior nimeros de primeiros lugares, maior nimeros de segundos lugares,
maior niumeros de terceiros lugares, maior numero de atletas participantes, todos critérios
sdo aplicados em cada sexo, persistindo o empate a deciséo sera por sorteio.

Art. 16 - Os casos omissos serdo resolvidos pelaComissao Técnica.
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K ARATE

Art.1° - O campeonato de Karate sera regido pelas regras oficiais da Federacao de Karaté de Ronddnia
- FKR, Confederacdo Brasileira de Karaté — CBK e World Karaté Federation — WKF e as adaptacoes
contidas nos Regulamentos Geral e Especifico da modalidade.
Art. 2°- Para participar do campeonato de Karaté, os atletas deverdo ter graduacdo minima de 2°kyu.
Art. 3° - No ato da inscricao, ao preencher a ficha, o participante aceita todos os termos do regulamento
e assume total responsabilidade por sua participacdo no evento.
Art. 4° - No congresso técnico com os representantes dos municipios serdotratados, exclusivamente,
assuntos ligados a competicao, tais como:normas gerais, afericdo de implementos, forma de disputa,
além de outros assuntos correlatos.
§ 1° - Serdo confirmados no congresso técnico os atletas inscritos, caso 0 municipio ndo se faca
presente, caracterizara o acatamento automatico das decisGes tomadas na referida sessao.
§ 2° -Caso o atleta ndo seja filiado a FKR, devera ser entregue no congresso técnico copia do RG e
diploma com a comprovacao da faixa atual. A falta destes documentos acarretara no indeferimento da
inscrigdo do atleta;
§ 3° - Caso seja detectada, apds o congresso técnico, alguma irregularidade de dados de atleta que
interfiram na inscricdo ou na categoria em que o atleta foi inscrito, este sera desclassificado.
Art. 5° - O Campeonato de Karate sera disputado nas seguintes categorias:

I.  Kata Sénior Masculino e Feminino— individual e equipe;

Il.  Kumite Sénior Masculino e Feminino — individual e equipe.
Art. 6°-Nas categorias de Katando havera distin¢do de peso.
Art. 7° - As equipes de Kata deverao ser formadas por 3 (trés) atletas. Ndo havera reserva.

Art. 8°-A categoria Kumite sera disputada nas seguintes categorias de peso:

PESO MASCULINO FEMININO
Pena Até 60kg Até 50kg
Leve 60,1 até 67kg 50,1 até 55kg
Médio 67,1 até 75kg 55,1 até 61kg
Meio Pesado 75,1 até 84kg 61,1 até 68kg
Pesado + de 84kg + de 68kg
Equipe Sem distin¢do de peso Sem distingdo de peso
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Art. 9° - Durante o congresso técnico sera realizado a pesagem dos atletas. Se o atletando comparecer
para a pesagem dentro do horario estabelecido, ou esteja acima ou abaixo do peso ao qual se inscreveu,
0 mesmo estara automaticamente eliminado dos Jogos.

Art. 10 - As equipes de kumite masculino deverdo ser formadas por 07 (sete) atletas, sendo 05 (cinco)
atletas titulares e 02 (dois) reservas. Nao existe distincédo de peso nesta disputa.

Art. 11 - As equipes de kumite feminino deverdo ser formadas por 05 (cinco) atletas, sendo 03 (trés)
atletas titulares e 02 (dois) reservas. Nao existe distin¢do de peso nesta disputa.

Art. 12 - A classificacéo final da modalidade para o feminino e masculino serd feita pelo somatorio dos

pontos obtidos nas disputas individuais e por equipe, tanto no kata como no kumite, conforme tabela

abaixo:
CLASSIFICACAO PONTUACAO
1° Lugar 14
2° Lugar 11
3° Lugar 08
4° |_ugar 06
59 Lugar 05
6° Lugar 04
7° Lugar 03
8° Lugar 02

§ 1° - A pontuacéo por equipe sera dobrada.

8§ 2°- Em caso de empate na classificagéo final, seré considerada vencedora a representacio quem tiver
0 maior nimero de primeiros lugares, persistindo o empate, serdo observadas as colocagdes seguintes
até que acontega o desempate.

8§ 3° - Persistindo 0 empate, sera considerada vencedora a representa¢éo que tiver o maior nimero de
atletas inscritos;

§ 4° - Persistindo o0 empate a decisao sera por sorteio.

Art. 13 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagao do Evento.
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Art. 1° - A competicdo sera realizada com base nas regras oficiais da Confederacéo
Brasileira de Desportos aquaticos — CBDA/FINA e adaptac6es contidas nos Regulamentos
Geral e Especifico.

Paragrafo Unico - A competicéo seré organizada pela FAER, que indicara a arbitragem para
0 evento.

Art. 2° - As provas realizadas no programa serao:

PROVAS FEMININO MASCULINO
Livre 50 metros 50 metros
Livre 100 metros 100 metros
Livre 200 metros 200 metros
Livre 400 metros 400 metros
Costas 50 metros 50 metros
Costas 100 metros 100 metros
Peito 50 metros 50 metros
Peito 100 metros 100 metros
Borboleta 50 metros 50 metros
Borboleta 100 metros 100 metros
Medley 100 metros 100 metros
Revezamento 4x 50m Livre 4x 50m Livre
Revezamento 4x 50m Livre Misto 4x 50m Livre Misto
Revezamento 4x 50m Medley 4x 50m Medley

Paragrafo Unico - As provas serdo distribuidas na seguinte ordem a saber:
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12, Etapa:

Feminino Prova Masculino
12, Prova 50 metros Livre 22, Prova
32. Prova 100m Costas 42, Prova
52 Prova 400m Livre 62. Prova
223, Etapa:
Feminino Prova Masculino
72. Prova 50m Peito 82. Prova
92, Prova 100m Borboleta 102. Prova
112 Prova 200m Livre 122 Prova
132 Prova Revez. 4x 50m livre 142, Prova
32, Etapa:
Feminino Prova Masculino
152 Prova 100m Peito 162. Prova
172 Prova 50m Borboleta 182, Prova
192, Prova Revez. 4x 50m Medley 202, Prova
42, Etapa:
Feminino Prova Masculino
212 Prova 100m Livre 222, Prova
232, Prova 50m Costas 242, Prova
252, Prova 100m Medley 26%. Prova
272 Prova Revez. 4x 50m Livre Misto 272 Prova

Art. 3° - O balizamento serd realizado pela FAER, de acordo com as Inscricdes
encaminhadas pelos municipios, onde serdo seriados através do Programa CBDAweb.

Paragrafo Unico - Todas as provas seréo rodadas em final por tempo.

Art. 4° - As inscricdes deverao ser feitas no através do mapa de inscricdo disposto no
regulamento da natacéo disponibilizado pela SEJUCEL..

Art. 5° - Cada municipio podera inscrever no Maximo dois (2) nadadores por prova individuais
€ uma equipe nas provas de revezamento.

Art. 6° - Cada nadador podera nadar até 4 provas individuais e 0s revezamentos.
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§ 1° - Caso o atleta seja inscrito em mais de 4 provas individuais, 0 programa ira retira-lo
automaticamente da ultima prova inscrita.

§ 2° - ApoGs o termino do periodo de inscricdo disposto pela comissdo organizadora da
SEJUCEL, néo sera permitida a realizacdo de nenhuma inscricdo, e nem a substituicdo de
nenhum atleta por nenhum motivo apresentado.

Art. 7° - Ao final da competicdo sera declarado campedo 0 municipio que somar o maior
numero de pontos na somatéria das quatro etapas de competicao.

Em caso de empate em pontos entre duas ou mais agremiacgdes, o critério de desempate
sera: 1 — o maior numero de medalhas de ouro. Caso persista 0 empate, 0 maior numero de
medalhas de prata, o maior numero de medalhas de bronze.

Caso ainda permaneca duas ou mais equipe empatadas apOs esta acareacdo, o ultimo
critério sera: A equipe que o atleta obtiver o melhor indice Técnico.

Art. 8° - A contagem de pontos sera a seguinte para cada prova individual e o dobro de
pontos para as provas de revezamento:

1° Lugar 2°. Lugar 3°. Lugar 4°. Lugar 59, Lugar 6°. Lugar 7°. Lugar 8°. Lugar

9 Pontos 7 Pontos 6 Pontos 5 Pontos 4 Pontos 3 Pontos 2 Pontos 1 Ponto

Art. 9° - Serd instituido a bonificacdo por quebra de Record da competicdo para as provas
que ja fizeram parte dos programas do JIR de 2016. A Bonificagcdo sera de 10 pontos para a
equipe: Segue em anexo a tabela de recordes para conhecimento prévio de todos os
municipios.

Paragrafo Unico - As provas ofertadas a partir do JIR de 2014 serdo estabelecidos os
tempos pelos vencedores e entrardo para a tabela de recordes no JIR de 2017.

S&o elas: 400m Livre e revezamento 4x 50m Livre Misto.

Obs. Na prova de Revezamento 4x50m Livre Misto a equipe devera ser composta por dois
homens e duas mulheres. A ordem de saida fica a critério de cada técnico.

Adendos:

Para efeito de balizamento, as inscricdes para a modalidade de natacdo sera fixada pela
SECEL e encerram-se pelo menos 30 dias antes da competicao.

Em hip6tese alguma serdo aceitas inscrices apos esta data.

Cada municipio podera inscrever até 7 atletas em cada naipe.

SO podera participar do congresso técnico um técnico devidamente credenciado pela
agremiacao.

Obs. A credencial ser& recolhida no inicio do congresso técnico.

Para o recebimento da premiacdo, o atleta devera estar identificado pelo menos com a
camiseta de seu respectivo municipio.

Art. 10° - Os casos omissos serao resolvidos pela Comissao Técnica do Evento.
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FEDERACAO AQUATICA DO ESTADO DE RONDONIA FUNDADA EM 31 DE MARCO DE 1984 FILIADA A
CONFEDERAGAO BRASILEIRA DE DESPORTOS AQUATICOS

Todos os Tempos foram homologados pela Federagdo Aquética do Estado de Rondénia. Tipo de aferimento: Eletrénico

TABELA DE RECORDES DOS JOGOS INTERMUNICIPAIS DE RONDONIA - JIR 2017
Prova Atleta Municipio Ano Tempo

50m Livre Feminino Renata Cangussu Porto Velho 2017 027”70
50m livre Masculino Anténio Ronis Nunes Porto Velho 2015 20°5”700
100m Livre Feminino Katriny Piedade Cacoal 2016 01'10”27
100m livre Masculino Migueias Benicio Macedo Porto Velho 2017 056”31
200m Livre Feminino StephanyCosciaCebalho Cacoal 2016 02’3442
200m livre Masculino Vinicius Oliveira Venério Porto Velho 2017 02'06”69
400m Livre Feminino Katriny Piedade Cacoal 2016 06’3288
400m livre Masculino Miqueias Benicio Macedo Porto Velho 2017 04’4538
50m Costas Feminino StephanyCosciaCebalho Cacoal 2016 033”45
50m Costas Masculino Bruno Vinicius Mota Porto Velho 2017 026”83
100m Costas Feminino Monika Souza Porto Velho 2015 01’1326
100m Costas Masculino Bruno Vinicius Mota Porto Velho 2017 058”33
50m Peito Feminino Renata Cangussu Porto Velho 2015 35742

50m Peito Masculino Luis Felipe M. dos Santos Porto Velho 2017 0'33”13
100m Peito Feminino Renata dos Santos Cangussu Porto Velho 2017 0121”75
100m Peito Masculino Luis Felipe M. dos Santos Porto Velho 2017 0112”44
50m Borboleta Feminino Thaciane de Lima Porto Velho 2015 0'29”60
50m Borboleta Masculino Antdnio Ronis Nunes Porto Velho 2015 0’ 26”46
100m Borboleta Feminino Thaciane de Lima Porto Velho 2015 0109”50
100m Borboleta Masculino | Vinicius Oliveira Venério Porto Velho 2017 0’5947
100m Medley Feminino Thaciane de Lima Porto Velho 2015 0111”55
100m Medley Masculino Bruno Vinicius Mota Porto Velho 2017 01’0106
Revez. 4x50m Livre Feminino Equipe Porto Velho Porto Velho 2017 02'06"67
Revez. 4x50m Livre Masculino Equipe Porto Velho Porto Velho 2017 01’4147
Revez 4x50m Medley Feminino Equipe Porto Velho Porto Velho 2015 02’1735
Revez 4x50m Medley Masculino Equipe Porto Velho Porto Velho 2017 01’53"16
Revez. 4x50m Livre Misto Equipe Porto Velho Porto Velho 2015 01'48”92

53




TAEKWONDO

Art. 1° - A competicdo sera disputada por ambos os sexos, em torneio individual,por equipes
(Kiorugui) e formas (Poomsae) de acordo com as regras do Taekwondo utilizadas pela World
Taekwondo - WT, Confederacdo Brasileira de Taekwondo — CBTKD e Federacédo de
Taekwondo de Rondénia — FETRON, com adaptacdes no Regulamentos Geral e Especifico.

§ 1° - Para os Jogos Intermunicipais de Rond6nia serdo adotadas as categorias peso
olimpicas no Gyeorugi individual, que sao divididas de acordo com as seguintes
especificacoes:

MASCULINO FEMININO
ATE 58Kg ATE 49Kg
ATE 68Kg ATE 57Kg
ATE 80Kg ATE 67Kg

ACIMA DE 80Kg ACIMA DE 67Kg

§ 2°- As categorias de peso para luta por equipe seréo baseadas na diviséo de peso do TK5,
adaptando se para 03 atletas e seguira as seguintes especificacées:

GYEORUGI POREQUIPE (03 atletas)

MASCULINO FEMININO

Soma totaldos atletas = 230 Kg Soma total das atletas = 190Kg
Todos os atletas deverdo pesar e estar presentes no momento das lutas.

8 3° - As categorias para a disputa do Poomsae séo divididas de acordo com as seguintes
especificacoes:

CATEGORIA MASCULINO FEMININO
Individual 01 01
Duplas 01 01
Equipe* 01 01

*A equipe é formada por 03(trés) atletas a partir da faixa vermelha — submetidos ao
regulamento oficial da WT para a categoria.
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§ 4° - Os Poomsaes obrigatérios para a disputa sédo 0s que seguem:

Os sorteios ocorrerdo apés a abertura, no dia das disputas do poomsae.

A PARTIR DE FAIXA VERMELHA - 2° GUB

Taegeuk 10° aol° - Koryo, Keumkang e Taebaek

Sorteio

§ 5° - Somente podera participar das disputas de GYEORUGI,atletas com graduacao a partir
do 4° GUB (faixa azul). A graduacdo dos atletas participantes devera ser comprovada no
congresso técnico especifico, através de documento de entidade de direcdo estadual da
modalidade do Taekwondo, respeitando o sistema olimpico.

8 6° -. Os menores de 18 (dezoito) anos deverdo apresentar autorizagdo dos pais ou

responsavel legal.

§ 7° -As equipes deverdo informar a relagdo nominal, com os respectivos pesos e atletas de
acordo com o que segue abaixo, respeitando o quantitativo de oito atletas por sexo (4 para
0 GYEORUGI, 3 para o poomsae e 1 para o Tk3, que devera ser completado com os
participantes do GYERUGI E POOMSAE):

ORDEM

BAIWN =

ORDEM

HIWN =

ORDEM

1
2
3

GYEORUGI - MASCULINO

NOME COMPLETO PESO
NOME COMPLETO DO ATLETA até 58kg
NOME COMPLETO DO ATLETA ate 68kg
NOME COMPLETO DO ATLETA ate 80kg
NOME COMPLETO DO ATLETA acima de 80kg

GYEORUGI- FEMININO

NOME COMPLETO PESO
NOME COMPLETO DO ATLETA até 49kg
NOME COMPLETO DO ATLETA ate 57kg
NOME COMPLETO DO ATLETA ate 67kg
NOME COMPLETO DO ATLETA acima de 67kg

POOMSAE — (MASCULINO)
NOME COMPLETO MUNICIPIO | GRADUACAO

NOME COMPLETO DO ATLETA

NOME
NOME COMPLETO DO ATLETA MUNICIPIO MASCULINO
NOME COMPLETO DO ATLETA
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POOMSAE - (FEMININO)

ORDEM NOME COMPLETO MUNICIPIO GRADUACAO
1 NOME COMPLETO DO ATLETA
NOME
2 NOME COMPLETO DO ATLETA MUNICIPIO FEMININO

3 NOME COMPLETO DO ATLETA

EQUIPES — TK3 (MASCULINO)

ORDEM NOME COMPLETO MUNICIPIO | CATEGORIA | PESO
1 NOME COMPLETO DO ATLETA X kg
NOME
NOME COMPLETO DO ATLETA | /" | MASCULINO | X kg
3 NOME COMPLETO DO ATLETA X kg
EQUIPES — TK3 (FEMININO)
ORDEM NOME COMPLETO MUNICIPIO | CATEGORIA | PESO
NOME COMPLETO DO ATLETA X kg
NOME
NOME COMPLETO DO ATLETA | - o | FEMININO X kg
3 NOME COMPLETO DO ATLETA X kg
DISTRIBUICAO DAS SUBCATEGORIAS DO POONSAE
POOMSAE — (INDIVIDUAL)
ORDEM NOME COMPLETO MUNICIPIO CATEGORIA
1 NOME COMPLETO DO ATLETA NOME SEXO
MUNICIPIO
POOMSAE — (DUPLAS)
ORDEM NOME COMPLETO MUNICIPIO CATEGORIA
1 NOME COMPLETO DO ATLETA NOME SEXO
2 NOME COMPLETO DO ATLETA MUNICIPIO
POOMSAE — (TRIO)
ORDEM NOME COMPLETO MUNICIPIO CATEGORIA
NOME COMPLETO DO ATLETA NOME SEXO
MUNICIPIO

NOME COMPLETO DO ATLETA
NOME COMPLETO DO ATLETA

TOTAL
PESO

230kg

TOTAL
PESO

190kg
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Art.2 ° - Na categoria de luta por equipes a soma dos pesos dos atletas ndo podera ultrapassar
0s 230kg no masculino e 190kg no feminino.

§ 1° - Cada equipe sera composta por 03 (trés) atletas.

§ 2° -Todos os atletas deverdo entrar no tatame juntamente com técnico, ndo havera
substitui¢céo de inscritos no tkd3 ou poomsae.

§ 3° - Na categoria de combate por equipes a somatoria geral dos pesos dos atletas de cada
municipio, ndo podera ultrapassar os pesos apresentados por cada género, e cada equipe
serd composta por trés atletas, onde os inscritos terdo, obrigatoriamente, que ter participado
do individual ou do poomsae e estar presentes no momento das disputas, do contrario a
equipe sera desclassificada.

Art.3 ° - A competicdo acontecera em trés dias (um para 0 congresso técnico e sorteio de
chaves e dois para a competi¢ao).

Art. 4° - E obrigatorio o uso dos protetores: de cabeca, de tronco, de pernas, de bracos,
bucal, genital, luvas e botas eletrénicas.

Paragrafo Unico —Serfo utilizados protetores eletrénicos e a organizacdo ndo fornecera
botas eletrdnicas, sendo inteiramente de responsabilidade do municipio.

Art. 5° — O Congresso Especifico sera realizado um dia antes da competicdo em horario e
local determinado pela Organizacéo, no qual sera realizada a pesagem e a confeccao das
chaves e ata assinada por todos os representantes de equipes.

§ 1° - O atleta que n&o for aprovado na pesagem sera automaticamente desclassificado.

§ 2° - A pesagem sera realizada pelo quadro de arbitros indicados pela Federacédo de
Taekwondo de Rondbnia — FETRON sob supervisdo do Diretor Técnico, acompanhado do
Diretor de arbitragem da federacéo, respeitando as regras da Confederacéo Brasileira.

§ 3° - A pesagem € obrigatoria para todos os atletas participantes da competicao.

Art. 6° - Todos os Municipios inscritos deverdo se fazer representar, obrigatoriamente, no
Congresso Técnico especifico, pelo técnico ou representante, a fim de confirmar as
inscricdes dos atletas titulares para realizarem a pesagem oficial, formacéo das chaves e
assuntos gerais.

§ 1° - O sorteio das chaves para a competi¢do sera realizado na presenca dos representantes
dos Municipios inscritos, pelo o0 método tradicional ou pelo sistema eletronico, a ser definido
pelo quantitativo de participantes.

§ 2° - Os recursos serao recebidos até 10 (dez) minutos apoés o término da luta, obedecendo
ao horario da sumula, pelo Supervisor da Modalidade que podera indeferi-lo ou leva-lo a
apreciagdo do Conselho. Apds a assinatura do Técnico na sumula, ndo serdo aceitos
recursos. Findo o prazo o resultado estard mantido.
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8§ 3° - O Municipio que interpuser recurso e este for indeferido pelo Coordenador da
Modalidade ou julgado improcedente pelo Conselho, perderd um ponto (por recurso) na
classificacao final por sexo.

Art. 7° - No dia da competicdo serdo expostas em um local visivel, as chaves, para o
acompanhamento de todos.

Art. 8° - A competicao sera realizada em 01 (uma) quadra, respeitando as medidas oficiais
de 8x8 podendo ser ampliado, dependendo do local e do nimero de participantes.

Art.8° - O combate serd em 03 (trés) rounds, de 02 (dois) minutos com um minuto de intervalo
entre 0s rounds,para as lutas finais e 02 (dois) rounds, de 02 (dois) para as eliminatorias,
tanto no masculino como no feminino para as categorias individuais e de 02(dois) rounds de
03 (trés) minutos com 01 (um) nas lutas por equipe.

§ 1° - A luta se encerra e é declarado um vencedor quando:

- O atleta totalizar 10 (dez) Gam-jeom no individual e 15(quinze) Gam-jeom no coletivo;
- Até o final do segundo round, diferenca estiver mais do de 20 (vinte) pontos.

§ 2° — ApoOs os 03 (trés) rounds, se houver empate entre os atletas, o placar seréa zerado e
havera um 4° round (round de Ponto de Ouro), o round durara um minuto. O primeiro
competidor a marcar um ponto ou seu adversario receber dois “Gam-joems” no round sera o
vencedor. Permanecendo o empate sera decidido por superioridade: Em caso de protetores
eletrbnicos, vence o competidor que atingiu maior numero de ataques registrados. Se
persistir o0 empate o competidor que ganhou mais rounds nos trés primeiros vence.
Persistindo o empate o competidor que recebeu o menor niumero de “Gam-jeon” durante os
guatro rounds vence. Se o0s trés critérios acima forem iguais, o arbitro e os juizes
determinardo a superioridade com base no round de Ponto de Ouro, e se ainda assim
empatar o arbitro decidira o vencedor.

8 3° — O arbitro, de acordo com as Regras Olimpicas do Taekwondo, podera encerrar a luta
e declarar um vencedor, por insuficiéncia técnica, abandono ou sansdes declarados pelo
arbitro.

Art. 9° - O Municipio podera inscrever até 04 (quatro) atletas no masculino, e 04 (quatro) no
feminino, na categoria individual, sendo um para cada categoria de peso olimpico. Na
categoria poomsae, podera inscrever até 03 (trés) atletas no masculino e até 03 (trés) no
feminino.

Paragrafo Unico — Na categoria luta por equipe o municipio devera formar sua equipe com
até 03(trés) atletas no masculino e até 03(trés) atletas no feminino, em cada naipe entre 0s
04(oito) atletas inscritos no individual e os 04(oito) atletas poomsae, respeitando a categoria
de peso do 8§2° do Art.1 e §1° do Art. 2.

Art. 10 - A competicdo acontecera no sistema de eliminatéria simples.

8 1° - Na classificacao final, o atleta que perdeu para o campedo, na fase semifinal, sera
classificado no 3° lugar. O atleta que perdeu para o vice-campedo, na semifinal, sera
classificado no 4° lugar. O 5° e 6° lugares serdo para aqueles que perderam para o campeao
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e 0 vice-campedo nas quartas de final. O 7° e 8° lugares serdo para aqueles que perderam
para o 3° e 0 4° lugares nas quartas de final.

§ 2° - Todos os atletas deverdo se apresentar para o cerimonial de premiagéo devidamente
uniformizados.

Art. 11 - A area de competicao devera ter no minimo 10 X 10 metros, (sendo 8x8 a area de
combate) ser emborrachada, ou de material similar, para a protecdo do atleta no caso de
gueda. Também devera conter um placar eletrénico de pontuacao de Taekwondo.

Art. 12 - Cada area de competicdo deverd ser composta por 03 (trés) arbitros laterais, 01
(um) arbitro central, 02 (dois) arbitros mesarios e (01) arbitro para manuseio do video replay.

Art. 13 - Sobre a pontuacao, as areas permitidas para a contagem de pontos sao:

a) Torax: ataques com técnicas de mao e pé nas areas cobertas pelo protetor de térax séo
permitidos. Contudo, esses ataques ndao podem ser aplicados na regido das costas que néo
séo cobertas pelo protetor de tronco, a espinha dorsal.

a.1 — Um (01) ponto para soco valido no protetor de térax.

a.2 - Dois (02) pontos para chute valido no protetor de torax.

a.3 — Trés (03) pontos para chute com giro valido no protetor de torax.

b) Cabeca: As partes permitidas da cabeca, toda a area acima da clavicula (colar cervical).
Somente técnicas de pé sdo permitidas.

b.1 - Trés (03) pontos para chute valido na cabeca.

b.2 — Quatro (04) pontos para chutes com giro na cabeca.

¢) Um (01) ponto atribuido para todo GAM-JEON dado ao competidos oponente.

d) Dez (10) pontos para nocaute na luta por equipe serdo acrescentados a equipe que aplicou
0 nocaute.

Art. 14 - Sobre a marcacao e a publicacdo dos pontos:
1. Os pontos validos devem ser imediatamente registrados e publicados;
a) No caso do uso de protetores ndo equipados com sensores eletrénicos, os pontos validos
devem ser marcados imediatamente pelos arbitros, usando um instrumento eletrénico de
pontuacao ou a sumula do arbitro;
b) Com o uso de protetores equipados com sensores eletrdnicos:

b.1- Os pontos vélidos na altura do tronco sdo marcados automaticamente pelo
transmissor do protetor de tronco eletrdnico;

b.2- Os pontos validos no rosto devem ser marcados pelos arbitros, utilizando um
instrumento eletrénico de pontuacdo ou na sumula do arbitro.
c) No caso de pontuagéo utilizando um instrumento eletrénico de pontuagéo ou a simula do
arbitro os pontos validos séo aqueles reconhecidos por dois ou mais arbitros.
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Art. 15 - O sistema de pontuacao, para obter a classificacéo final do Municipio, por sexo,
sera a soma dos pontos de cada categoria, de acordo com a seguinte tabela:

CLASSIFICACAO | PONTUACAO

1° 13
20 09
3° 08
40 05
5° 04
6° 03
7° 02
8° 01

§ 1° -Sera declarado camped a equipe que obtiver mais numero de pontos, na somatoria
geral de toda as categorias em disputas (GYORUG + POOMSAE + TK3).

8§ 2° -Caso haja empate na classificacado final da modalidade, o desempate entre os
Municipios dar-se-a pelo seguinte critério:
- O municipio que tiver sido campedo na categoria GYORUGI por equipe.

Art. 16 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissao Técnica.
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TENIS DE MESA

Art. 1° -A competicdo sera realizada com base nas Regras Oficiais da CBTM, com
adaptacdes contidas nos Regulamentos Geral e Especifico.

§ Unico —Conforme regulamentacdo da modalidade a bola a ser utilizada no evento sera a
mesma que atualmente estd sendo usada nos certames oficiais de carater Nacional e
Internacional sendo de material plastico.

Art. 2° - Serdo disputadas competicdes individuais e por equipe, poderdo ser inscritos até
trés) (03) atletas por municipio em cada sexo.

Art.3° - A forma de disputa dos sets, seguira o seguinte critério:

- Na competi¢do individual, na fase classificatéria, sera de melhor de 3 sets de 11 pontos,
nas fases eliminatorias, sera de melhor de 5 sets de 11 pontos, e

- Na competicao por equipe, sera em eliminatéria simples, em melhor de 5 sets de 11 pontos.

Art. 4° - Ao final da competicdo sera declarada vencedora o municipio que somar o maior
namero de pontos obtidos nas partidas individuais e por equipe, de ambos 0s sexos.

§ 1° - A contagem de pontos sera:
1° |lugar 2° lugar 3° lugar 4° |ugar 59 lugar 6° lugar 7° lugar 8° lugar
16 pontos 12pontos 8 pontos 6 pontos 4 pontos 3 pontos 2 pontos 1 ponto

§ 2° - A contagem de pontos sera em dobro na competicdo por equipe.

§ 3° - Se ao final da competicdo, houver empate em pontuagdo entre 02(dois) ou mais
municipios,o critério de desempate, serd o seguinte:

a) Municipio que obteve a melhor classificagdo na Competi¢cao por Equipe,e
b) Sorteio

Art. 5° - Na competicao individual, a distribuicdo dos grupos na Fase Classificatéria, sera
definida pela Coordenacao, apés o encerramento das inscricdes e de acordo com o nimero
de inscritos.

Art. 6° - Os casos omissos serao resolvidos pela Comissao Técnica.
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Art. 1° -A competicdo sera realizada com base nas Regras Oficiais da Confederacao
Brasileira de Voleibol — CBV/FIVB e adaptacdes por contidas nos Regulamentos Geral e
Especifico.

Art. 2° - As partidas serdo disputadas em melhor de 5 (cinco) sets .

Art. 3° - Em caso de eliminacdo de uma equipe, os resultados obtidos pela mesma, na fase
ou grupo, seréo considerados nulo.

Art. 4° - O uniforme dos atletas devera ser composto por:

8§ 1° -Os uniformes das equipes participantes deverdo obedecer ao disposto nas Regras
Oficiais de Voleibol da FIVB e nas condicfes estabelecidas neste Regulamento.

8 2° - O uniforme dos atletas consiste em camisa, cal¢cdo, short, ténis e meias;

§ 3° - A cor e o feitio do uniforme deverdo ser padronizados - exceto as pecas do uniforme
do Libero;

§ 4° - E proibido o uso de uniformes de cor diferente dos demais jogadores - exceto o Libero
- e/lou sem a numeracéao oficial;

§ 5° - Os uniformes dos jogadores devem estar numerados de 01 (um) a 20 (vinte), sendo
facultada a inser¢cdo do nome.

8 6° - O numero deve ser colocado, preferencialmente, no centro das camisas, tanto na frente
guanto nas costas. A cor e o brilho dos niumeros devem contrastar com a cor e o brilho das
camisas. Caso uma equipe ndo possua o numero da frente néo ficara impedida de jogar.

§ 7° - Caso uma equipe fique impossibilitada de usar a mesma numeracgéo durante 0s jogos
o responsavel pela equipe deverd comunicar ao Coordenador da modalidade até 30 minutos
antes do horério de inicio da partida.

8 8° - O capitdo da equipe deve ser - obrigatoriamente - identificado por uma tarja em sua
camisa, de 8cm x 2cm, colocada no peito abaixo do numero. A tarja deverd ser fixa e em cor
contrastante a cor da camisa. Nao sera permitida a utilizagc&o de esparadrapo, sem estar
costurado, como tarja de identificagéo.

§ 10 - O Libero devera usar uniforme de cor diferente ou jaleco para seu substituto,
contrastante com os outros jogadores da equipe.
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§ 11 - O uniforme do Libero pode ter um feitio diferente, preservando-se a numeragdo como
o restante da equipe.

Art. 5° - A cada intervalo entre o termino de uma partida e o inicio de outra, as equipes que
irdo jogar terdo direito a 5 (cinco) minutos para o aquecimento denominado ataque/defesa,
antes que inicie o sorteio. Apds o sorteio, as equipes terdo 6 (seis) minutos para o realizacéao
do aquecimento de rede. A tolerancia para o Primeiro jogo da rodada e de 15 minutos. Os
demais jogos seguem conforme horario de tabela sem tolerancia.

Paragrafo Unico - Nas Semifinais e disputa de 1° e 2° Lugares havera tempo técnico no 8°
e 16° ponto.

Art. 6° - N&o serd permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro
objeto que ponha em risco a integridade fisica dos atletas.

Art. 7° - As equipes participantes deverdo comparecer ao local do jogo, com antecedéncia e
devidamente uniformizada. Para ter condi¢des de participacdo, antes do inicio do jogo, todos
0s componentes das equipes deverdo apresentar documentos oficiais a equipe de
arbitragem e/ou a coordenacéo de modalidade.

Art. 8° - As equipes deverdo apresentar a documentacdo para o Coordenador de Quadra
pelo menos 30 minutos antes do horario marcado para o inicio do jogo.

Art. 9° - O jogador Libero podera ser escolhido a cada jogo. Devendo ser informado ao
apontador que oficializard em sumula.

Paragrafo Unico - Caso uma equipe opte por usar 02 (dois) liberos na competicio os
mesmos deverao esta relacionados entre os 12 (doze) atletas da equipe. Portanto, todos os
atletas inscritos poderdo atuar como libero.

Art. 10 - Os casos omissos serao resolvidos pela Comissdo Técnica.
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_VOLEI DE PRAIA

Art. 1° - A competicdo serd realizada com base nas regras oficiais da Confederacéo Brasileira de
Voleibol - CBV para o Vélei de Praia, e as adaptacdes contidas neste Regulamento Especifico e no
Regulamento Geral.

Art.2° - As partidas serdo disputadas em 01(um) Unico set de 25 pontos, sendo vencedora a dupla
gue obtiver 02(dois) pontos de vantagem sobre a adversaria. Havera troca de lado a cada 07 (sete)
pontos. Cada dupla tera direito a 01 (um) tempo de 01 (um) minuto por set.

Paragrafo Unico - Na soma de 21 pontos havera um tempo técnico de 01 (um) minuto em todas as
fases. N&o havera tempo técnico no 3° set (tie break).

Art. 3°- Nas fases Semifinal e Final as partidas seréo disputadas em 02 (dois) sets vencedores de 21
pontos, caso haja necessidade do terceiro set (tie break), este serd de 15(quinze) pontos, havendo
troca de lado a cada 05(cinco) pontos no set decisivo. Cada dupla ter& direito a 01(um) tempo de 1
minuto cada em todos os sets.

Art. 4° - Contusao:

8§ 1° - No caso de acidente sério estando a bola em jogo, o arbitro deve paralisar a partida
imediatamente. O rally é entdo repetido.

§ 2° - A um jogador lesionado é concedido, no maximo, 5 minutos para recupera¢ao no jogo, uma
Unica vez no jogo.

8§ 3° - Se 0 jogador ndo se recupera ou hao regressa a area de jogo ao concluir o tempo de
recuperacao, sua equipe sera declarada incompleta para o set ou para o jogo e a dupla adversaria
sera considerada vencedora completando os pontos necessarios da equipe adversaria.

Art.5° -Cada dupla tera direito a inscrever 1 (um) técnico credenciado no Cref, que podera orientar
os atletas sentado e ao termino do rally. Durante o Rally devera permanecer sentado e em siléncio,
em caso de manifestacdo podera ser advertido ou penalizado conforme regra.

Art. 7° - Nao ser& permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que
ponha em risco a integridade fisica dos atletas.

Art. 8° - As equipes participantes deverdo comparecer ao local do jogo, com antecedéncia e
devidamente uniformizada com numeracédo de 1 e 2. Para ter condicdo de participacdo, antes do
inicio do jogo, todos os componentes das equipes deverdo apresentar documentacao oficial a equipe
de arbitragem e/ou a coordenacao da modalidade.

Art. 9° - O uniforme e responsabilidade de cada municipio. Os atletas deverdo jogar de Bermudas,
short e camiseta (masculino), sunquinis, shorts ou maior e top (feminino). Qualquer outro uniforme
devera ser previamente aprovado pela COE.

Paragrafo Unico - Os uniformes deverdo ser iguais para ambos os atletas. Caso n&o ocorra 0s
mesmos estéo impossibilitados de jogar.

Art. 10 - Os casos omissos serédo resolvidos pela Comissao Técnica.
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Art. 1° - A competicdo sera realizada na categoria Convencional (pensado) com base nas Regras
Oficiais da FIDE — Federacéo Internacional de Xadrez, adotadas pela Confederacdo Brasileira de
Xadrez (CBX) e nas adaptacdes contidas nos Regulamentos Geral e Especifico.

Art. 2° - A equipe serd composta de no maximo 05(cinco) e no minimo 03(trés) atletas, onde 04(quatro)
serao titulares e mais 01(um) suplente.

§ 1° - A equipe que ndo apresentar jogador em qualquer mesa para a respectiva rodada, sera
penalizada com a perda do ponto por tabuleiro sem competidor.

§ 2° - Na reunido técnica que antecede a competicdo, a equipe devera definir os atletas titulares e o
suplente, bem como, apresentar a ordem no tabuleiro de cada competidor que ndo mais sera
modificada.

§ 3° O suplente é o enxadrista que podera substituir qualquer um dos titulares. Quando houver
substituicdo pelo suplente, o atleta titular s6 podera voltar a competir no tabuleiro de origem.

§ 4° - Os jogadores, nas mesas 1 e 3, jogardo com pecas de cor branca, quando sua equipe for
mandante e nas mesas 2 e 4 com as pecas de cor preta.

§ 5° - Os tabuleiros, os jogos de pecas e os reldgios serdo disponibilizados exclusivamente pela
coordenagédo do evento, no padréo oficial.

Art. 3° - O tempo de jogo sera de 60(sessenta) minutos (nocaute), para cada jogador, em relégio
analégico ou digital.

Art. 4° - Contagem de pontos (por mesa):
1 — Vitéria : 1,0(um) ponto,

2 — Empate: 0,5(meio) ponto e

3 - Derrota: O(zero) ponto.

Art. 5° - O Sistema de disputa serd o Emparceiramento feito no programa Swiss Manager.

8 1° - de 04 (quatro) a 08(oito) equipes, todos contra todos (Round Robin por equipes)

§ 2° - a partir de 09 equipes, 0 numero de rodadas é definida com o nimero cuja raiz quadrada é igual
ou aproximada do numero de equipes inscritas (suigo por equipe)

§ 3° - O vencedor da competicdo serd a equipe que somar maior numero de pontos pelos matches
ganhos, sendo que: pontos acumulados no match — 03 (trés) para vitoria, 01 (um) para empate e O
(zero) para derrota.

Art. 6° - Quando houver empate na Classificagdo Final por equipe, o Critério de
desempate do Sistema ROUND ROBIN POR EQUIPES, sera o seguinte:

- Classificacao decidida por pontos por EQUIPE MATCH (V:3, E:1, D:0) COD 40
1 — Pontos por partida — codigo 1

2 — Confronto Direto — codigo 14 (entre 02 equipes)

3 — Sonneborn-Berger pontos reais — cédigo 7

4 — Pontos de partida + ponto por match ganho — cédigo 38

5 — Matches relampago de 5 minutos em 03 (trés) tabuleiros

Art. 7° - A Quando houver empate na Classificacdo Final por equipe, o Critério de desempate do
Sistema SUICO POR EQUIPES, sera o seguinte:
- Classificacéo decidida por pontos por EQUIPE MATCH (V:3, E:1, D:0) COD 40
1 — Pontos por partida — codigo 1
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2 — Confronto Direto — cédigo 14(entre 02 equipes)

3 — Buchholz — cddigo 22

4 — Sonneborn-Berger pontos reais — codigo 7

5 — Matches relampago de 5 minutos em 03 (trés) tabuleiros

Art. 8° - O s jogadores deverao anotar em algébrico na planilha prescrita para a
competicao, os seus proprios lances e os lances do adversario de maneira legivel.

Art.9° - Permanece vigente a regra que determina "pec¢a tocada é peca jogada”

Art. 10 - O jogador deve acionar o rel6gio com a mesma mao que moveu a peca.

§ 1° - E proibido manter a m&o sobre o pino do reldgio ou pairar sobre ele.

§ 2° - Os jogadores devem manusear o relégio de xadrez corretamente. E proibido aciona-lo com muita
forca, segurar ou derruba-lo. O uso inadequado do relégio serd penalizado conforme o estabelecido
no Art. 12.9 da Lei do Xadrez da FIDE.

Art. 11 - A seta € considerada caida quando o arbitro acusar ou for feita uma reclamacao por parte de
um dos jogadores envolvidos na partida.

§ 1° - Se ambas as setas estiverem caidas e for impossivel determinar qual delas caiu anteriormente,
considera-se que a partida terminou empatada.

Art. 12 - E expressamente proibido trazer celulares ou outros meios de comunicag&o no saldo de jogos.
Se o celular de um jogador emitir qualquer sinal ou som ou receber qualquer mensagem durante a
partida, este jogador sera declarado perdedor da partida.

Art. 13 - O jogador deve estar sentado na mesa para o inicio da partida na hora marcada, tendo como
referencia o relégio oficial do evento. Caso o atleta hdo cumpra o horario determinado o reldgio é
acionado e o seu tempo de tolerancia é de 20(vinte) minutos.

Art. 14 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacgdo de Xadrez, com anuéncia hierarquica,

ndo podendo essas resolugbes contrariar as regras oficiais da FIDE, o Regulamento Geral e o
Especifico da modalidade
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ANEXO 01 — CLASSIFICACAO GERAL DO XI JOGOS INTERMUNICIPAIS DE RONDONIA - JIR 2017

Superintendéncia da

Juventude, Cultura, Esporte e Lazer

RONDONIA CH) ARIQUEMES
Governo do Estado
e MUNICIPIO - ATL - MBAS - MCAP - MCIC - FI:T MF[S - MHANF MJUDF MKRT - MNATF MTKD - N;[MSF MVB - MVPRF MXDZ PONTOS CLASSIFICACRO
1 |Porto Velho 16 20 |20|16) 20| 4 12 |16] - 20| 6 |16| 8 |16| 16| 8 |12]20| 20| 16]|20|20]|20]20]|16| 8] 4 |16] 8 414 12 LUGAR
2 |Cacoal 20 | 16 | - J20]16] 5] 20 12| 20 16| 4| 6 |20]20] 20 2011616 12|12 5] 6 ]20]|20]20]12]16 399 22 LUGAR
3 JAriquemes 12 3 5 5 6 | 16 |20] - 4 8|20)1 6| 8 6 |16] - 6 - -|8j124)8]|3]12] 8 |20 226 32 LUGAR
4 |Ji Parana 4 8 6 | 8J12]16] 6 | 8] - - - - |J16] - - - - j1z)1 8] - - 813]14]-]-]20] - 139 42 LUGAR
5 |Vilhena - - 4 |12] 6 - 5 - - 12 |12)| 8 - - 20| 16| - - -|]5]16| - 12| 5| - 3 - 136 52 LUGAR
6 |Guajara-Mirim 8 - - -1 -1 - g8|-] s - - - - |12 - -|18]-]-]20]16|16] -] -] -]16] 5] -] - 117 62 LUGAR
7 |Rolim de Moura 6 12 | 16| - - - 4 - - - - - -1 3]5] - - - - - - -J12) 6 J12]16] - - 92 72 LUGAR
s |Jaru - - 12| - - - - 6 - 6 - - 5 - 3 - - 8 |12] - -|13]se| - 5|14]3 - - 73 82 LUGAR
3 |Alta Floresta - - - -1 -18 - -] 5 5 |20] - -la]8] - -1 - - - - -1-1-1-1-1-1- 54 92 LUGAR
10 |Ouro Preto - - - -] 3 - - - - - 5|5 |12] 5 -1 4 - - - - - |12y -1 - -]16] - - - 52 102 LUGAR
11 |Pimenta Bueno 5 6 8 -1 8]20] - - - - - - - - - - - - - - -1-1-1-1-1-1- - - 47 112 LUGAR
12 |Monte Negro 3 6 - -1 - J12] - - - - |16] - - - - - -1 - - - -1 -1 -1 -1-1-1-1-1- 37 122 LUGAR
13 |Colorado do Oeste - - - - - - - - - - - - - 6 |12]| 6 - - - - - -1-1¢8 - - - - - 32 132 LUGAR
14 |Presidente Medici - - - - - - - - - - - - - - 4 - 6 - - - - -1-118] - - - - - 26 142 LUGAR
15 |Alto Paraiso - - -l1-14a] - -l -] 4 sl -1 _1-1-1-1-1-1-1-1-1-1-1-151-1-1-14a]- 25 152 LUGAR
16 |Alvorada do Oeste - - - - - - - - |18 - - - - - - 5 - - - - - -1 - - - - - - - 21 162 LUGAR
17 |Ministro Andreazza - - - - - - - - - - - - - - - - 3 - - - - -1 - - - - - 5 |12 20 172 LUGAR
18 | Séo Miguel do Guaporé - - - - - - - - - - 3 - - - - l12] - - - - -1-1- - -1 - - - - 15 182 LUGAR
19 |Mirante da Serra - - - - - - - -1 12 - - - - - - - - - - - -1 -1- - -1 - - - - 12 192 LUGAR
20 |Campo Novo de RO. - - - - - - - - - - -112] - - - - - - - - -l -1-1-1-1-1- - - 12 192 LUGAR
21 |Mova Mamorée - - - - - - 3 - - - - - - - - - - - - - -1-1-1-1-1-1-1581 - 9 212 LUGAR
22 |Alto Alegre do Parecis - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -1 - - - -ls6 - - 6 222 LUGAR
23 |Cerejeiras - - - -1 - - - -1 6 - - - - - - - -1 - - - -1-1-1-1-1-1-1-1- 6 222 LUGAR
24 |Candeias do Jamari - - - 6 - - - - - - - - - - - - - - - - - -1 - - - - - - - 6 222 LUGAR
25 |Chupinguaia - - 5 - - - - - - - - - - - - - - - - - -l -1-1-1-1-1- - - 5 252 LUGAR
26 |itapud do Ceste - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -l -1-1-1-1-1- - - 0 262 LUGAR
27 |Novo Horizonte - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -1 - - - - - - - 0 262 LUGAR
28 |Séo Felipe - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -1-1-1-1-1-1- - - 0 262 LUGAR
29 |Sé&o Francisco - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -l -1-1-1-1-1- - - 0 262 LUGAR
30 |Seringueiras - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -1 - - - - - - - 0 262 LUGAR
31 |Vale do Anari - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -1 - - - - - - - 0 262 LUGAR
32 |Vale do Paraiso - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -1 -1 - - -1 - - - - 0 262 LUGAR
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